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«Les jeux de rdle histordques, c'est
quand méme moins bien que les auttes
Jeux de réle : on ne peut pas y faire tout
ce qulon veut. »

Cette apinion répandue parmi les réfisies ne senrble
pas dénuse de fondement, a prives. Il est vrai gu'il
est plus difficile de devendr roi & la place du roi on
de conguérir fo monde dans un jen de rile histori-
que gue dans un jeu de rite d'berode fantasy, Sans
pousser jusqu'd des car aussi exirins, ke survie
des personnages historigues, la continuité de fenr
action politique on militaire pasent problime, car
les jouenrs penvent se sentiy relignés 4 la position
de faire-valoir on de spectatenrs guand ils se tron-
vent confrontés & ces personnalités. Décoyrageant
ponr fex jotienrs, ce phénomine peut anssi e
pergn comime une Gficult ponr le mative de jen.
Comement procider ponr vespecter un certain déter-
mitnisme bistorigns sans powr awtant cloisonner fe
seénario dans un divigisme dickatorial ¥

Cat articl a ponr objectif’ de vous aider & dépasser
ces diffienitss. Les gquelques consetls gu'sl délivre
vont pons permetire de composer ef de faire jower
vos scénarios historiques sinon avec ane fiberté
entisre, du moins en donnant Uillusion de cette
liberté d vos josenrs.

DEFINISSEZ VOTRE
RELATION LUDIQUE
A L’HISTOIRE

Avant de composer ou de jouer un scénario
pour un jeu de réle historique, commencez
pat définir le degré de fidélité histoti-
que gue vous désitex introduire en jew,
Débattez-en avec vos joucurs, ou évoquez
simplement votre parti pris ; cela permettra
Féviter des malentendus avec certains de
vos joueurs qui n'auraient pas la méme
apptoche du jeu historique gue la vorre,

Trois possibilités se présentent 4 vous :

LE JEU HISTORIQUE PUR

Vous choisissez d’étre le plus fidéle possi-
ble 4 Phistoite. Clest fa formule la plus
contraignante, puisquelle limite drastique-
ment les possibilités des P quand ils se
trouvent confrontés 4 des personnages-ou
4 des événements histoziques. D'un autge
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,E' cbté, cest sans doute la formule la plus
| 2 stimulante sur un plan calare.

;} N LE JEU HISTORIQUE
ROMANCE

Vous choisissez d’8tre fidéle aux gran-
des lignes de Thistoire, mais vous vous
permettez des adaptations, des entorses,
des licences plus ou meins importantes.
C’est 'option suivie par un écrivain comme
Alexandre Dumas dans ses romans histo-
ricues + Dumas met en scéne des person-
nages et des événements bien réels, mais
mhésite pas 3 broder 3 leur sujet, dans le
but de composer un récit plus prenant. En
ce qui vous concerfe, YOus pOUvez vous
permettre ces licences aussi bien avec vos
PNJ qu'avec les actions de vos joueurs, «ui
peavent infléchir, 4 un nivean modeste, la
« grande histoire ».

LE JEU UCHRONIQUE

Le monde histodque que vous mettez
en seéne est un monde alternatif, on lé
dérouiement des événements peut trés
bien §’¢carter de Phistoire de notre propre
monde. Deux options uchroniques sent
envisageables, Soit vous cheisissez une
époque précise, et vous laissez vos PJ
complétement libres d’influencer Phistoire,
ce qui aboutit 4 une divergence plus ou
moins prononcée avec les événements
téels; soit vous définissez-vous méme une
différence initiale qui bouleverse complé-
tement Phistoire officielle et appelle des
événements de plus en plus divergents.

En fonction du choix que vous allez
opérer, vous aures plus ou moins de
latitude dans la maittise, et vos joueurs

PERIPHERIE
OU EPICENTRE
HISTORIQUE

aurent plus ou moins de liberté daction
dans Pinfiéchissement des événements de
I2 grande histoire.

Le jeu uchronique vous laisse le plus
de possibilités ; mais c’est une liberté i
double tranchant. A mesure que vous
progresserez dans le cours de vos scéna-
tios, vous devrez vous montret de plus en
plus inventif et vous perdrez de plus en
plus de vue le cadre historique. Vous vous
lancerez dans use campagne qui va vous
demander un investissement créatif crois-
sant — et vouloir concurrencer Phistoire
en imagination peut s’avérer &tre un véri-
table défi. En outre, avant de vous lancer
dans cet exercice, soyez assuré que vos
joueurs vous suivront, et quils n'attendent
pas de vous un jeu plus historique, car
si tel est fe cas, ils risquent de déctocher
quand ils mesureront combien vous vous
écarrez de la réalité,

Le jeu historique romancé, et plus encote
le jeu historique pur, réduisent la marge
daction dont disposent vos PJ. Mais ils
offrent aussi la possibilité dune immersion
ludique plus intense car ils permettent de
jouer dans notre passé, non dans un passé
paraliéle ; dlinfluencer notre histoire, non
une histoire alternative.

PERIPHERIE
OU EPICENTRE
HISTORIQUE

Quelle gue soit votre relation ludique 2 Phis-
toire, il vous faut aussi choisir le contexte
dans lequel évoluent vos joueurs. Sonwils
des gens du peuple, ou appartiennent-ils
aux élites ? Restent-ils cantonnés dans des
zopes et des actions périphériques, ou
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peuvent-ils &tre amenés 4 se trouver au
ceeur des grands événements historiques ?

En schématisant, on peut dégager deux
types de contextes historiques :

LA PETITE HISTOIRE

Vos joueuss font partie de Fimmense majo-
tité de la population qui pe vit que de
join les grands événements historiques,
ou qui n'y participe qu'anonymement.
Ce sont des paysans navarrais qui luttent
pour sauver leuts récoltes et échapper aux

PERIPHIERIE
OU EPICENTRE

FIISTORIQUE

incursions armées des bandes frangaises
du maréchal de Monluc ou aux troupes
espagnoles ; ce sont des gentilshommes
de petite extraction qui tentent de faire
carriére dans Parmée et participent aux
affrontements de tesrain des guerres civi-
les ; ce sont des humanistes réformés gui
essaient de poursuivee leur carrigre d'en-
seignant dans diverses villes universitaires,
en tichant d’échapper au brigandage sur
les routes et aux persécutions urbaines
contre les protestants... Bief, ce sont des
gens typiques de Pépocque, qui vivent dans
un monde suffisamment dangereux pout
ies jeter dans nombre daventures, mais
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% sans pour autant les amener 4 rencontrer

% un personnage célébre ou & influencer un
N €vénement important.

I/ . s

) & Lo Dans certe optique, seul le cadre général de

vos scénatios est rigide. Les intrigues, les
PNJ sont quant & eax purement fictifs, ce
qui faisse une grande liberté d’action 4 vos
Pl. En choisissant de jouer dans la « petite
. histoire », il est donc possible de Hcher la

: bride 4 ses P]. Le premiet scénatio de ce
recueil, Cantelle corretée, est Iillustration de
ce parti pris. Méme si certains PNJ ont
auparavant croisé des personnages histo-
riques, tous jes PNJ fréquentés par vos
joueurs sont fictifs, et les actions de vos
joueuss, quelles qu'elles soient, ne pourront
interférer avec Phistoire,

LA GRANDE HISTOIRE

Vos joueurs, dune fagon ou d'une autre,
sont au contact des personnages ou des
événements historiques majears. Les
personnages incatnés par vos jouents
peuvent apparienir 4 la noblesse ou au
clergé et avoir de Pinfluence 4 la cour on
dans les états majors, Les ] ne sont méme
pas nécessairement des gens importants,
mais ils se retrouvent 4 un moment ou 4 un
autre confrontés 4 ’histoire en marche : ce
peut étre Iz servante qui intercepte la lettre
de la comtesse de Mirandole au duc de
Ghuise, lettre ot figure un post-criptum de
Marguerite de Valois qui peut provoquer
la disgrice de tout le clan lorrain ; ce peut
étre le soudard de basse extraction qui, au
eceue de ka mélée de Jarnac, se fetrouve &
lutter au corps & cotps avec un général en
armure noire, le prince de Condé... De
telles circonstances sont grisantes pour les
joueurs, mais elles posent également les
probiémes les plus aigus,

On peut affiner encore les situations ol les

PERIPHERIY
QU EPICENTRE
HISTORIQUE

grande hiswoire. Dans certines situations,
ils ne seront que speciafenrs; des specta-
teurs privilégiés, parfois auwx premidres
loges — patfois si proches des grands
qu’ils auront Pillusion dPentrer dans feur
orbe — mais des spectateurs sans réelle
capacité d’action sur la dynamique histori-
que. Les cérémonies officielles comme les
entrées solennelles, ou les fétes fastueuses
données an cours du « Grand Voyage »,
peuvent &tre des citconstances ol vos
joneurs peuvent approcher des petson-
nalités sans quils puissent exercer sur
elles une influence contrariant la dynami-
que historique. Le gracieux duc ¢’Anjou
peut danser avec la demoiselle de petite
noblesse que joue votre cousine, Hentl de
Navarre peut se prendre d’amitié au cours
d'ane partie de chasse pour le veneur si
compétent incarné par votre grand frére :
¢a naura aucune répercussion sur IHis-
toite tefle que nous la connaissons.

Dans d'autres situations, vos personna-
ges deviendront acteurs historiques. Cela
signifie que le scénario leur laissera la
possibilit¢ d’orienter, modestement ou
profondément, les événements historiques
que nous connaissons. Clest la possibilité la
phus radicale et la plus délicate 2 gérer pour
le MJ: si vous jouez dans une petspec-
tive clairement historique, it faudra parfois
tedresser discrétement les événements s'ils
sont trop infléchis par vos joveurs, toute la
difficulté étant de le faire de fagon indéce-
Iable ou presque. 1a suite de Particle vous
donnera quelques ficelles pour procéder
ainsi. En revanche, si vos PJ vont dans le
sens de Phistoire, laissez-les faire, ils en
seront gratifiés.

Pour résumer, il v 2 trois perspectives ludi-
ques possibles :

{. LEy JOUBURS SONT ACIEURS DE LA
PETITE HISTOIRE : cela leur Jaisse une liberté
d’action compléte,
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2. LES JOUBURS SONT SPECIATEURS DE LA
GRANDE HISTORE ¢ ils n'ont pas de liberté
d’action réelle, aussi faut-il juste saupou-
drer vos scénarios d'une ou deux scénes de
ce type. Alnsi vos P auront la satisfaction
davoir croisé des figures historiques sans
avoir senti peser trop longtemps une trame
dirigiste.

3. LEY JOUBURS SONT ACIEURS DE LA
GRANDE HISTORE : ils ont lillusion du
pouvoir, alors que leur matge de liberté
Tudique est plus réduite qu'en érant actenrs
de la petite histoire, mais plus grande qu'en
étant spectateurs de la grande histoire.

La solution la plus subtile est d’alterner,
dang le cours des aventures de vos PJ, ces
différents cas de figure. Dans un scénario,
au milieu de nombreuses séquences ol les
PJ évoluent dans la petite histoire, interca-
lex une ou deux scénes ob ils sont acteurs
ou specratenrs de la grande histoire. En
composant votre aventure de la sorte,
limpression de liberté donnée par Ja petite
histoire se propagera ({llusoitement, mais
Pessentiel est que lillusion prenne) aux
espaces ouverts 4 la grande histoire,

Le tzoisiéme scénario de ce recueil, Mais
qutgy, tls ne portent point de haut de chassses I, est
composé sutvant ce principe. 1l alterne des
séquences ol fes PJ sont acteurs de la petite
histoite (quand ils ménent leur enquéte sur
la disparition des Cannibales) avec d'autres
ott ils sont soit actewrs de la grande histoire
(en sauvant Montaigne et les Cannibales
d'une éventuelle agression), soit les specta-
teurs de la grande histoire (en assistant av
Lit de Justice de Chaxles IX).

Dernier point, mais non le moindre: il
existe certaines zones d’ombre dans I'His-
toire. Soit certaing événements ne sont
couverts pat aucur document, solt au
contraire ils sont rapportés par des docu-
ments complétement contradictoires. Ces

AFPRONTIER

DEs
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HISTORIQUES

points aveugles de la perspective historique
sont pains bénis pout le jeu de réle : vous
pouvez y situer vos scénarios en faisant de
vos joueurs des acteurs historiques dotés
d'une réelle liberté d’action.

Quelques exemples, Le ler mars 1562 a
lieu le massacre de Wassy, qui déclenchera
la premitre guerre de religion: divers
témoignages en rapportent les circons-
tances, mais ils divergent tous. On ne sait ¢
donc pas avec certitude ce qui s'est passé |
4 Wassy entre la population réformée et la
famille Guise: ce peut &tre Poccasion de
laisser aux joueuss ia possibilité d’y mener
des actions déterminantes. Aatre zone
dombre: méme si on pense tradition-
nellerment que c’est Maurevert qui blesse
Famiral de Coligny au cours de l'attentat
du 22 aolit 1572, attentat qui met en place
{a mécanique tragique du massacre de la
Saint-Barthélemy, on r'a en fait aacune
certitude, 11 y 2 |2 une inconnue sur Pas-
sassin, sur ses commanditaires et sut leur
mobile, qui permet facilement de broder
un scénatio.

AFFRONTER
DES PERSONNAGES
HISTORIQUES

Lécueil le plus problématique posé par
le fait de jouer dans ia grande histoire se
manifeste quand les joucurs enment en
conflit avec des personnages historiques.
Comment maintenir un équilibre des forces
ladique entre les joueurs et leur opposant,
sachant que Popposant est historiquement
indéboulonnable ?

Premiére stratégie envisageable: interpo-
ser enite les joueurs et le personnage

domuas
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historique qui leur est hostle des agents
de cehui-c. Il s’agit de personnages fictifs,
dont lz disparition #'a pas diimpact histo-
tfique, mais dont la défaite provoque aussi
Péchee du personnage historique. 1l est
done possible pour les joueurs dentraver
Paction de grands personnages sans pour
autant porter la main sur eux. Clest la
stratégie narrative employée par Alexandre
Dumas dans Ies #rois monsguetaires : Lop-
posant majeur du rotnan est le cardinal de
¢ Richelien, mais comme il est impossible de
faire mourir ou de faire déchoir le premier
ministre de Louis X111, Alexandre Dumas
lni crée un agent ficdf, Milady. Milady
est un opposant de substitution, dont
Iéchee et Pexécution marquent également
la défaite de Richelieu.

Cette stratégie narrative et hudique fone-
tionne particuliérement bien dans des
scénarios constraits autour d'intrigues de
cour (04 le personnage historique emploie
les membres de sa clientéle noble contre
les joueurs) ou dinttipues crapulevses
(ot le personnage historique emploie des
seconds couteaux contre les PJ). Toutefols,
elle est battue en bréche sl le conflit
devient un affrontement dizect, d’homme
4 homme, entre Ja figure historique et les
joueurs, Or la plupart des petsonnages
historiques du xvr® siécle sont trés expo-
sés au danger : tentatives d’assassinat et
engagements en premiére ligne dun sigge
ou d'une bataille sont monnaie courante
pour les grands capitaines de Pépoque.
Par exemple, au couts de I bataille de
Saint-Deenis, il est possible pour un PJ
catholique de croiser le fer avec Pamiral
de Coligny, ou de tenir le connétable
de Montmorency dans la ligne de mire
de son arquebuse pour un P} huguenot.
(Targuerie £, le deunxiéme scénario de ce
recueil, offre ainsi Péventualité de parti-
ciper 4 la capture du prince de Condé au
cours de la bataille de Dreux.) Comment
gérer cette situation pour qu’elle ne dérape

AFFRONTER
DES

PERSONNAGES
HISTORIQUES

pas vers le crime anachronique, tout en
évitant de frustrer vos joucuts par une
forme de despotisme dirigiste 2

Premier conseil: ne bridez pas vos
joueurs de fagon autoritaire. Ne les
empéchez pas arbitraitement de prendre
des initiatives, ne gonflez pas subitement
de fagon spectaculaire les seuils de diffi-
culté des actions 4 accomplir, ne trichez
pas en faveur des tests du personnage
historique. I.es joueurs pergoivent ces
manceuvres, et il 0’y a rien de tel pour
casser la dynamique ludique.

Deuxiéme conseil : inhibez vos joneurs
par des procédés détournés. Les grands
personnages d'une période troublée sont
souvent trés difficiles 4 atteindre, car trés
bien entourds. Il suffit de décrire avec
précision les escortes ou les compagnons
d’zrmes d'un personnage historique pour
désamorcer les velléités criminelles des
joueurs les plus prudents. Par exemple,
quand Pamiral de Coligny est blessé le 22
aofit 1572, son assassin 0'a pas loccasion
de lachever, car le général huguenot est
escorté par une dizaine de gendlshommes,
tous des officiers vétérans, armés et redou-
tables, De plus if suffit de glisser en cours
de partie des allusions sur la fagon dont
fes assassing des grands personnages sont
traités pour refroidir les ardeurs de pas mal
de sicaires... Poltrot de Méré, I’assassin
du duc de Guise, fut soumis 3 Ia guestion
pendant une semaine, puls rapatrié $Or-
Iéans 3 Paris sous les huées et les coups de
Ia foule, enchainé au cercueil de sa victime ;
aprés quoi, on Pécorcha avec des tenailles
rougies au few, puis on 'écartela lentement
entre quatre chevaux de trait. Voild qui
préte a réfléchir. ..

Troisitme consell: soyez un arbitre
impartial, Ce qui implique que vous ne
trichez pas en faveur des PNJ historiques,
mais que Vous ne vous permetter pas non
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phus de discrets coups de pouce aux PJ ¢'ils
se trouvent en difficulté face & un adver-
saite histotique ou face i ses partisans.
Compte tenu du degré de compétence de
Pentourage de la plupart des grandes figu-
tes historiques, cest souvent suffisant pour
menet les PJ 4 Péchec. Pis encore : siles PJ
survivent 4 une agression échoude contre
un Geand, celui-ci et toute sa clientéle s’en
souviendront, ce qui risque de diminuer
dramatiquement Pespérance de vie des PJ
a Pavenir...

Quattiéme conseil, corollaire du précé-
dent : si, malgré tous les obstacles, vos
PJ parviennent a abattre un personnage
historique, accordez-leur cette victoire.
Carrément | Mais attention, avec le recours
4 une ficelle feuilletonesque : employez
la PrOMIDENCE du personnage historique
pour ful permettre déchapper 4 la mort
dun cheven... Bref, employez avec les
personnages historiques les mémes régles
que celles dont bénéficient vos PJ : le
recours 4 la PROVIDENCE peut permetite
de se soustraite au pire. Vous rétablis-
sez ainsi, sinon un certain équilibze entre
joueurs et opposants histotiques, du moins
ur cermin vernis déquité. Au Xvie siécle,
fe fait que des PJ] parviennent a blesser
mortellernent de grands personnages n'est
qu’une toute petite entorse & PHistoire :
la plupart des grands capitaines ont été
grigvement biessés au cours d"attentats ou
de batailles. Frangois de Guise et son fils
Henzi de Guise sont balafrés ; Frangois de
la Noue est resté manchot apgés avoir été
touché pat un boulet de canon ; Blaise de
Moniue n'a plus de nex, 4 fa suite dune
arquebusade tirde en pleine téte ; quant 4
Pamiral de Coligny ou au duc de Joyeuse,
ils ont survéeu & des balles tirdes dans la
bouche.. Bref, un nombre non négligeable
de personnages historiques ont survécu 2
des blessures mortelies, et i devient alors
crédible que certains d’entre eux frdlent la
mort en dépit du succés de vos joueurs. Le
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systéme de blessures de Te Dewn ponr mn 2

massacre, associé 4 la PROVIDENCE, permet 's.,‘
assez facilement de mettre un personnage N
hors de combat sans pour autant le mer: R
exploite cette possibilité, Al

JETER DE LA POUDRE
AUX YEUX

Eu définitive, il s°agit de gommer la démat-
cation entre ce qui est ficdf (sur legoel les
joueurs ont une pleine libersé d'action) et
ce qui est historique {od les joueurs ont
une marge beaucoup plus érroite). A cette
fin, i peut &tre trés profitable de ne jamais
distinguer les personnages historiques
des personnages fictifs ; voire de glisser
des personnages historiques peu connus
{comme Fabbé André Thevet ou le sieur
du Pont, dans Mair guey, ils ne portent point de
hast de chansses /) au milien des personnages
secondaites, pour que la frontiére entre le
réel et linventé ne soit jamais nette aux
yeux de vos joueurs. Dans la mesure of
vos joueurs ont plus de liberté daction
avec les personnages fictifs gu'avec les
figures bien réelles, la ditution des repéres
conttibae & leur donner lillusion quils
disposent de plus de marge qu'ils n'en
ont réellement. Le procédé gui consiste &
mélanger petite et grande histoire est ausst
trés efficace pour donner A la fois profon-
deur 2u cadre de Paventure et illusion de
liherté 4 vos joueurs.

Enfin, et ’est essentiel, pour que ces tours
d'illasionniste opérent, il faut agir en bon
prestidigitateur : conserver jalousement le
secret sur vos ficelles de M] | Ne laissez
donc pas cet ouvrage tomber entre les
mains de vos joueurs...De toute fagon,
vous allez en avoir besoin pour les plonger
dans Troie meschantes affaires. ..
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SCENARIO 1

CAUTELLE CORRETEE

« C’EST UNE CHOSE TRES PERILLEUSE DE DONNER DES
CHARGES DE GUERRE A CES MIGNONS ET FAVORIS DR
MERDE QUi NE FONT QUE GASTER ET SOUILLER LA
BESOGNE ET NE FAIRE RIEN QUI VAILLE. »

2y ¢ feénaric est congn ponr un growpe de
;t;.ﬂt?" personnages catholigues, dont au mains
Faute société et apparticnnent d la clientéle dun
aristocrate, Lidéal est de reprendre los personniages
attachds ax service de la maisen du baron Plessans
dte Sanceny, et d'en faire lescorte de la baronne de
Sanceny. Tontefois, Ja baronne est facilewsent infer-
changeable avec un PINJ de votre chois.

Llaction se déroule & Paray-le-Montal, rrais pent
o facilewment étre adaptie 4 tonte petite ville frangaise
restie catholigne. Le send smpératif est Pépogune,
le début de la premidre guerve dvite, fin avril ou
conrant mai 1562.

#un ou denx membrer sont Irsur de ld

Pirare pE BoURDEILLE, ABBE DE BRANTOME

CuHariTre 1 :
L’ENTREE EN SCENE

UNE AFFAIRE D'ARGENT

A la suite de la chute de Lyon entre les
mains des huguenots au printemps 1562,
Mme la Baronne de Sanceny & fui la ville
avec sa belle-fille, Mademoiselle Agrippine,
pour prendre la route de Pards. Elle compte
passer le reste de la guerre dans I'hé-
tel particulier de son pére, le banquier
Giordani, qui demeure rue de la Huchette,
4 Paris. Son mar et son « ainé », Prancols-
Maximilien, sont parts setvir sous les
ordres du duc de Guise ; son « cadet » est
allé poutsuivre ses études. Les PJ forment

donc FPescorte de ja baronne et de sa fille,
dans le royaume déchiré par les troubles.

Mzdame Iz baronne dent 2 faite érape
quelques jours & Paray-le-Monial. Son mari,
M. de Sanceny, y est en relation d’affaires et
d’amitié avec Pun des premiers magistrats
de la ville, Je consul Balthazar Jayet, et Mme
la baronne veut lui demander Phospitalité
pour se remettre un pen des fatgues du
voyage. Du moins est-ce ce qu'elle dit aux
P]. En vérité, le baron de Sanceny est lout-
dement endetté auprés du consul Jayet, et
fa guerre civile qui vient d’éclater, avec les
biens confisqués par les huguenots iyonnais
et les frais engagés pour lever des troupes
au service des Guise, Pétrangle financié-
rement. Ii 2 done chargé son épouse de
négocier avec leur créancier pour réduite
lent dette, ou ia remettre.

L’ARRIVEE A

- Parav-LE-MoONIAL

Alors quils arrvent en wue de Paray-
ie-Monial, plusieurs éléments solliciteront
Pattenton des PJ :

Mme la baronne engage {a conversation
au sujet de la dette de son masi : Mme
Antonia améne e probléme de fagon habile.
Drune maniére détachée, elle demande aux
PJ quelle fable ifs pourraient servir 4 un
ceéancier pour le persuader de différer
encore un pen le paiement dune dette
Elle explicue ensuite que M. le consul Jayet
d’Beraignes est créancier du baron, qui lui
doit unc somme modeste - de quatre 4
cing cents livees, elle n’est pas dans le secret
des affaites de son époux. Comme elle 0’y
entend rien 3 Pargent et que les P) qui lui
ont évenwellement suggéré des prétextes
lui semblent plus compétents, elle leur
demande gracicusement de représenter les
intérées de son matl auprds du consul,

faicte par Monsiewr le Prine de Conds, ponr

Les voyageurs rattrapent la petite
troupe de M. Auguste de Cabrires:
Formée par l'aristocrate, quatre valets et
une charrette & deux roues véhiculant un
cercueil. Deux des serviteurs sont osten-
siblement armés d’arquebuses (les deux
auttes portent des pistolets 2 la ceinture,
sous leur manteaw). Tous sont vétus de
sombre, et sil est abordé par les PJ, M. de
Cabridres raconte qu'il rapatric dans son
fief nimois la dépouille de son fils, tué 2u 4
couts de la prise d’Orléans par les troupes *
du prince de Condé.

C'est un mensonge. Auguste de Cabriéres
est en fait un officier huguenot, chatgé par

le prince de Condé de diffuser Jargement g4

sa déclatation d’insurrection : ke Déclaration

mianstrer ket ratsons gui Font constrainet dentre-
prendre la défence de Fanthorité du Ray, du gonver-
nement de la Rayne, ef du repos de ce Royaume
{(voir page 14). Le cercuell est en fait
rempli par les affiches qui portent ce texte,
qu’ Auguste de Cabriéres 2 pour mission de
placarder dans les villes qu’il traverse.

M. de Cabriéres r’a aucun rapport avec
Penquéte que vont bientdt devoir mener
ies P} Lui et ses hommes sont simplement
des agents huguenots infiltrés dans une
ville catholique, ce qui peut étze source de
troubles en ardére-plan du scénario, Faites
ce que vous voulez de ces PINJ;gui peuvent
dispatature discrétement, étre surptis en train
d'afficher les placards du prince de Condé,
voire devenir des agents provocateurs. Leur
tble, dans le scénatio, est de maintenic
en éhalliion le petit peaple farouchement
catholique, petit peuple gui poutra se révéler
plus dangereux pour les PJ...

Les PJ apergoivent le Heutenant de
Chiseuil ramenant un cheval démonté 4
Pacay : Le chevalier de Chiseuil est mani-
festement un officier du roi, car il porte une
écharpe rouge et se trouve accompagné de
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DicraraTionraicTEPAR MoNsIEUR LEPRINcCE DECONDE,
POUR MONSTRER LES RAISONS QUI L’ONT CONSTRAINCT
D’ENTREPRENDRE LA DEFENCE DEL’AUTHORITE DU R OY, DU
GOUVERNEMENT DELAROYNE, ET DUREPOSDECER OYAUME

Je, Louis de Bourbon, prince de Condé & Protecteur du Royaulme, descrete
prise d’armes de tous les bons & loyaux subjects de Ta couronne pour fa défence de
1authorité du Roy. Je proteste devant sa majesté le Roy, sa majesté fa Royne mére &
aussi tous les Roys, Princes, Potentats, amis & alliez de ceste couronne, avec toute fa
Chrestienté, de toutes fes calomnies qui me chargent de {a faulte de 1a guerre civile.
La faulte en est a trois grands personnages cathiolicques qui veulent faire cha royaulroe
leur dépendance privée, tels Auguste, Mare Antoine & Lépide, quand par leur trin-
mvirat meschant & infime ils subvertirent les loix et la républicque romaine,

Le 17 janvier 1562, le conseif eslargi du Roy, formé du Roy, de 12 Royne mére,
du Roy de Navarre, du conseil privé & de représentants des Estats a promulguez
Uédit de Sainct-Germain, qui authorise fa Religion Réformée dans fe royaulme
jusques 3 Ta majorité du roy. Ains nos nouveaux triumvirs sont en désaccord. Hs
demandent puis aprés un Edit perpéuuet sur fe faict de fa Refigion, Et quand nous
avons demandé Pentretfnement de celui qui a esté faict jusques 3 la majorité du
roy, ils ont dit que c’estoit une demnande incivile et desraisonnable : que c’est au
roy, quand bon luy semble, de changer, limiter, amplier et restreindre ses &diets.
Adoneque, aprés s’estre erparé par la force des armes du Roy & de la Royne mére
en leur chasteau de Fontaineblean, ¢’est un duc de Guyse, Prince estranger, un sieur
de Montmorancy et un sieur de Sainet Andi€, qui font une ordonnance contre
P'Edicr de Janvier, accordé par le Roy, la Royne sa mére et le Roy de Navarre,
les Princes du sang, avecque le Conseil du Roy, ¢t quarante des plus grands &
notables personnages de tous les Parlemens. Ce sont trois qui font une ordonnance
contre la requeste présentée par les Estars, ¢’est-assavoir la noblesse & le tiers-estat,
4 Orléans, & depuis 4 Sainct Germyain. Ce sont trois personnes privées qui font une
loy contre les loix de ce Royaulme.

I est donc juste & Iégitime que je descrete prise d”armes contre ces trois, élevez si
haut juste par fa faveur, puis par feslonie contre fes foix du Royaulme & 12 personne
du Roy. Ma puissance, 4 moy accordée par Dieu & nature, faict de moy le defen-
ceur fgitime du Roy mon cousin. Jappelle doncque tous les Frangois de coeur &
de religion 2 se railier & ma cause, pour maintenir Phonneur de Dien, le repos de ce
Royaulrae, Pestar & liberté du Roy soubs le gouvernement de Ia Royne sa mére.

Faice 3 Orléans, le huitiesme jour d’avril de 1’an de grice 1562
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tois archers. Au passage, il demande aux
P] #ils ont copnaissance de ce cheval ou
du gentilhomme qui le montait. 1l leur
demande également 'ils ont apercu des
bandes armées dans la région.

L’ARRIVEE
cuez M. LE CoNsuL

M. Jayet d’Bcrzignes vit dans un somp-
teux hotel particulier, Place des Poupons.
Lowsgu'on apprend que les PJ escortent
Mine a baronne de Sanceny, les voyageurs
sont recus avec chaleur. s sont mends au
premier érage, dans la grand’salle ot Mme
d'Betaignes, ses enfants et lear nourrice
Barhe, 2insi que le pére de Saint-Chagrin,
sont déji en train de deviser.

On s'enquiert courtoisement du voyage
de la baronne et de sa suite. Mine d’Ecrai-
gnes aime patlet ragots de cour et chasse,
le pére de Saint-Chaprin est un élégant
raffiné attiré par les dames séduisantes
et par les gens érudits. Si les P} ont
ta curiosité de discuter avec les enfants,
fes ainés demanderont des nouvelles de
« M. de Tonnade », qu’ils savent « parti 4
la guerre pour défendre le petit toi » Mme
d’Ecraignes prie d’excuser son mari, que
les troubles surchargent de travail car les
toutes coupées par la guerre rendent le
commerce des plus hasardeux. I ne se
présentera qu'au souper.

Le souper: Le consul Jayet se présente
enfin an souper. Aprés les amabilités
dusage, il demande 3 Mme 1z baronge si
elie est venue afin de répler les affaires de
son marik. La baronne se décharge alors sur
les P, Jes présentant comume les avoués
de son mati. M. le consul, qui prérend
talséant de parler affaires 4 table, leur
propose alors de les recevoir en son cabi-
net de travail aprés le repas.

'112?’:‘.- _;'1 . _‘:_: %ﬂ-i‘a
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il M.LE CONSUY,

Le souper est délectable : potiton aun \ﬁ\
vinaigre sucré et fraises en entrée, chapon L
au verjus, canard 4 Porange, salade et chif- Ny
fonnade de poiteaux, giteau glacé au miel
blanc et poites cuites au dessert. Pendant
le repas, Mme d’Ecraignes hisse entendre
que Je consul consacre trop de temps i des
affaires dargent et le aille sur son quoti-
dien de clerc de chancellerie. Arrive le feu-
tenant du roi, M. de Chiseuil, qui demande
a voir en ptivé M. le Consul toutes affaires £
cessantes ; les deux hommes sabsentent & ¢
un instant. Un PJ curienx qui parvient 2
les espionner apprendra alors que M. de
Chiseuil a2 déterminé Pidentité du cavalier
disparu gréce 4 une lettte du consul retrou-
vée dans ses fontes : il s'agirait d'un certain
M. de Tonnade. Le lieutenant remet la lettre
au consul et Jui demande si Tounade avait,
i sa connaissance, des eanemis 4 Paray-le-
Monial, car il lui semble douteux que des
huguenots solent dans les environs.

Cest au cours du souper que Mme d'Berai-
gnes propose, pour le lendemain matin,
une partie de chasse 4 la baronne de
Sanceny et aux PJ. Mme Antonia est ravie
daccepter pour tout le monde.

Les comptes du baron de Sanceny:
Aprés le repas, les P sont invitds par le
consul dans son cabiner de travail @ cest
une bonne occasion pour repérer les lieux,
en patticulier la cassette renforcée de fer od
sont rangés ses papies les plus importants.

Le consul demande aux P} ¢'ils sont
mandatés pour régler les dettes du baron.
Devant Ja réponse évidemment négative ou
confuse de ses interlocuteurs, il produit les
deux reconnaissances de dette du baron, et
précise que les intéréts actuels se montent
4 400 livees, 1l laisse entendre qu'it est indé-
licat de la part de la baronne de chercher
refuge dans sa maison et de profiter de son
hospitalité si elle n'a pas un sou vaillant ;
pour « rétablir fa confiance », i demande
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LEs RECONNAISSANCES
e DE DETTES DU BARON DE SANCENY
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4 ce quwau moins les intéréts de la dette
lui soient versés. Aux P} de gérer le
probiéme — mais il est douwteux quils
disposent des 400 livres. La baronne non
plus ne les posséde pas.

Si les PJ ne sont pas convaincants, le consul
laisse entendre qu’il ne pourra pas recevoir
la baromme plus longtemps que ne lim-
pose la politesse. I Ja ptiera de quitter sa
demeure le sutlendemain au plus tard.

LE CONSEIL DES NOTABLES: Ein soirée,
alors que les PJ se sont retitds en eurs
appartements, de nombreuses personnes
se rendent dans Phétel du consul. Le prieur
de Pabbaye de Paray, le pére de Ferreuil,
souteny par le pére Ramisel et par le maitre
batelier Boucaut, propose 1a création d'un
«syndicat catholique», qui serait appelé
«La confréde de Ia Sainte-Céne n. It 'agi-
rait d’une association armée de défense du
catholicisme, préte 4 renforcer les troupes
du duc de Guise. Le pére de Saint-Chagrin
incite 4 la modération, par bon sens; le
lieutenant du roi, le chevalier de Chiseuil,
est opposé & toute organisation armée,
soutenu par le consul Hirson ; le consul
Jayet, qui ne veut pas risquer d'étre soup-
conné de sympathies pour les calvinistes,
défend le projet, mais sans ardenr, La
réunion est agitée, et il y a fort & parier
que les P ticheront d’en savoir davantage.
S'ils sont surpris 4 espionner le conseil,
le consul Jayet les invite 4 y participer.
En tant que clients du baron de Sanceny,
lui-méme client du duc de Guise, ifs sont
bien accueillis, La réunion se soldera par
des discordes et ne débouchera sur aucune
décision concréte. Le pére Ramisel et fe
mazitre batelier Boucaut en sortent fort
temontés, préts 4 organiser eux-mémes une
milice catholique.
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UnNg NUIT AGITEE

Lotsque les P] vont enfin dormir, 2prés
iz fin du conseil des notables, ils doivent
faire un test de Percgpfion de senil malaisé.
En cas de réussite, ils entendent les gémis-
sements de Boutefeu, qui erte seul dans
les rues.

La PLAINTE DE BOUTEFEU : Boutefeu est
manifestement un impotent et un simple
desprit, qui porte d’épouvantables cicatri-
ces. Il pleure son Frére, Dougotte, qui n'est
pas rentré depuis la veille, et qui s’occupe
habituellement de lui. (Dougotte faisait
partie des assasisns de M. de Tonnade, mats
le gentithomme I"a abattu peu de temps
avant de mourir. Le simple d’esprit ignote
wout de cette affaire, et ne soupgonne pas
encore la mort de son frére) Boutefeu est
un ancien artilleur, dont le canon a sauté ac
cows du siége de Thionville : il y a perdu
un bras, une pattie du visage et ses facultés
intellectuelles. Dougotte veillait sur lui : sa
disparition place le mwnilé dans une grande
détresse, et il hurle comme une béte dans
les ruelles de la viile.

PLACARDS HUGUENOTS : Les hommes de -

main de M. de Cabriéres placardent la
Dlaration du prinee de Condé aux portes
des églises et des principales demeures
de Paray. Des PJ qui se seraieat rendus 4
une fendrre pour écouter les plaintes lugu-
bres de Boutefeu peuvent entendre qu'on
cloue quelque chose 4 Iz porte de U'hbtel
et entrevoir une ombre en mantean qui se
faufile vers la basilique Nowe Dame. Une
filature ou une poutsuite est envisageable,
mais le huguenact est rapide et n’hésite pas
4 avoir recours aux armes 57l se sent cerné
de trop prés.

§7l est découvert, il sera facile de remonter
jusqu'd M. de Cabriéres, hébargé chez le
consul Hitson. Menée par le pére Ramisel

ot

UNE NUIT

AGITEE

et Majwe Boucaut, une insutrection du
petit peuple catholique pourrait alors
tenter de mettre & sac Ia maison du consul
huguenot : le chevalier de Chiseuil g’inter-
posera alors avec quelques archers. Lissue
de émeunte dépendra des réactions des
P} ; M. de Chiseuil et ses hommes seront
dépassés si les P ninterviennent pas.

CHASSE QUI TOURNE COURT

Au madn, il est prévu par Mme d’Ecraignes
une partie de chasse. On prend une colla-
tion 4 Pétrier (Boudin blanc, gélinottes 4 Ia
sauce piguante et passetifles, de délicieuses

patisseties). Puis, menée par Mme d'Ecrai- &%

gnes, la chasse se dirige vers les champs et
bois de Volesvres, au notd de Paray.

Les chiens levent rapidement une piste
et se ruent dans un joyeux vacarmme e€n
rase campagne. Yous pouver garnir la
chasse de quelques tirages : haie ou fossé
4 franchir au galop, cochon et son porcher
attaqués par quelques chiens qui se trom-
pent de gibier... Finalement, ka meute
senfonce dans les bois. Ses aboiements
se font soudain lugubres : les chiens ont
découvert, dans un taillis, le corps sans vie
dAntoine de Tonnade,

Le cadavre : Cest celui d’un gentilhomme
d’une trentaine d’années, en costume de
voyage, qui semble avoir perdu chapeau et
mantean. Il est froid et couvert de rosée;
sans doute est-il mort depuls plusieurs

heures. 1l porte plusieurs blessures: un v

carreau d’arbaléte est fiché dans son épaule
gauche, juste sous Pomoplate, et il porte
Tiropact d’une balle au niveau du poumon
droit, qui 2 provoqué la mort. il a encore
les mains secrées sur une épée et sur un
pistolet déchargé. Sa bourse contient 3
livees et 23 sols. Entouré de traces de
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Charles-Lowts de Tonmade, abbé de Parcy
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possibilité d’accéder & la noblesse de cloche
- sif10n 4 hul, du moins a ses enfants.

En dépit de a différence d'ige entre Jes
époux, en dépit de la mésalliance pour
Francoise d'Heraignes, Punion se révéla
solide. Frangoise Jayet d'Ecraignes donna le
jour & cing enfants, dont trols survécurent
Renée, 7 ans, Plerre surnommé Perret, 5
ans, et Symphorien, 2 ans). Mais comme

: dans de nombreux mariages ol Pépouse

appartient 4 une catégotie sociale plus
élevée que son mari, Mme Jayet d’Ecrai-
gnes conserva une grande liberté. Son mari
fetma les yeux sur ses aventures galantes,
en particulier sur les liaisons qu'elle entre-
tint avec deux familiers de la maison Jayet :
Louis de Saint-Chagtin, curé de la patoisse
Saint-Nicolas (et parrain de Symphotien),
et Antoine de ‘Tonnade, gentithomme
cousin de I'abbé commendataite Charles-
Louis de Tonnade. II est d'ailleurs probable
que Symphortien soit un enfant adultérin
(tz&s brun, alors que son frére et sa scenr
ainés sont blonds)... "

UN GALANT INDELICAT

M. Antoine de Tonnade est un gentl-
homme de vieille race : brouillon, suren-
detté, doté d’un certzin panache facile...
Mais peu encombré de scrupules, il sest
attité un certain nombre d’inimitiés,

A Parayle-Monial, il Joge 4 Pabbaye béné-
dictitie, sur la recommandation de son
cousin, 1"abbé Chatles-Louis de Tonnade.
Or il se montre insupportable avec le chapi-
tee des moines, en particulier avec le priear
Edme de Ferteuil, I raméne des ribaudes
dans Phétellede de Pabbaye ou récleme de
Pargent en prétendant le rembourser direc-
tement 4 son cousin — ce qu'il ne fait pas,
provoguant des tensions entre le prieur et
Pabbé. 1l 2 également emprunté 300 livres
4 M. Jayet, qu'il n'a jamals remboursées ;

UN GALANT

INDELICAT

il a de plus essayé de soutirer un emprunt
auprés de Porfévre Evrard Hirson ; celui-
i ayant refusé, M, de Tonnade 2 tenté de
séduire sa fermme, ce qui s'est soldé par
une viclente altereation que le lieutenant
du roi, le chevalier de Chiseuil, dut apaiser
en menacant d'avoir recours aax archers,
Enfin, un éclat 2 opposé M. de Tonnade
au pére de Saint-Chagrin, les deux hornmes
ayant découvert quiils étaient tivaux dans
les bonnes grices de Mme d'Ecraignes,
U est de notoriété publique que les deux
hommes se sont querellés dans la nef méme
de Saint-Nicolas. En fait, M. de Tonnade a
menacé le pére de Saint-Chagtin de dénon-
cer sa liaison a Pévéché il ne cessait pas
de courtiser Paccorte Mime d'Eeraignes ; la
tévélation pourrait retarder la carriére du
curé au sein de la hiérarchie catholique. ..

Bref, M. de Tonnade nie s%st pas fait que
des amis. Mals Mme d’Ecraignes nlen
continuait pas moins 4 lai trouver du
charme — le charme du chien fou...

LE SEcRET DE M. LE CONSUL

Au début du mois d'aveil 1562, M. Balthazar
Jayet se trouvait 4 Otléans pour affaire, et
pour toucher une partic des revenus de
diverses maisons qu'l y loue. Or le 2 avil,
la ville est prise au galop par le prince de
Condé. M. Jayet, qui craint pour ses biens,
entre en contact avec les gentilshommes
protestants. I rencontee Jean de Parthenay-
U'Archevesque, baron de Soubise, et
parvient 4 un accord avec lui. En échange
d’un prét de 6000 kivres accordé A PArmée
des Princes, il obtient la garantie que ses
biens seront sauvegardés et Pautorisation de
quitter Orléans. H rentte 3 Paray-le-Monial
le 6 avril, mais repart presque aussitdt pour
rassembler la somme d’argent.

En son absence, M. de Tonnade, qui a ses
aises dans la maison, passe quelques nuits
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avec Mme Jayer d’Ecraignes, et en profite
pour visiter le bureau du consul.... Ii
découvre ainsi le contrat passé entte Jayet
et le baron de Soubise. Dés le retour du
consul, il le fait chanter pour annuler sa
créance. Jayet accepte d’acheter le silence
d’Antoine de Tonnade, qui, aprés avoir
restitué le papier compromettant, gagne
alors Paris o il compte s’engager dans
Parmée royale, A peine arrivé, i obtient un
brevet pour entrer en tant que gendarme
{cavalier lourd) dans Penseigne de monsei-
gneur Francois de Cléves, duc de Nevers
mais il o'a pas 'argent pour se procurer
son équipement ~— arroure lourde et deux
desttiers, qui coiitent une vraie fortune. 1
envaie une lettre & Jayet pour lui deman-
der 800 livees, le menagant i nouveau
de rendre publique sa complicité avec
les princes insurgés. Jayet Iul gépond par
retour de courrier qu'il tient cette somme
4 sa disposition, et qu’il lai suffic d’aller
la chercher...

L’assassINAT DE M. DE
ToNNADE

En fair, M. le Consul a décidé de se débar-
rasser de M. de Tonnade. Llimportun, non
content de lui voler sa femme et de fui
extorquer de Pargent, devient trop dange-
teux pour sa sitwation politique ; Paray-le-
Monial compte en effer une population
farouchement catholique, et les révélations
internpestives que poutrait faire Tonnade
risqueraient de ruiner le crédit de M. le
Consul, voire de menacer sa vie et ses
biens, §il a proposé 4 M, de Tonnade de i
verset ce niouvean prét, ce n'est que pour
Pattiver dans un traquenard,

Jayet ne peut toutefois pas s'impliquer
personnellement. 11 décide alors d’avoir
recours 4 fa complicitd d’un allié inattendu :
le pére de Saimt-Chagrin. Celui-ci voue

LASSASSINAT

M, DF
TONNADE

une haine féroce 4 Tonnade, par jalousie
et par crainte du scandale. Aprés Pavoir
sondé, le consul Jayet lui propose une
grosse somme d'argent, i chacge pour lui
de soudover “des hommes de main pour
assassiner Tonnade sur la route d’Avtun.
Saint-Chagtin accepte, pour éliminet un
rival, mais aussi pour disposer d’un moyen
de pression sur le consul et garantir la tran-
quillité de sa kaison avec sa femme. ..

Le pére de Saint-Chagrin entre alors en '

contact avec Béraud Dougotte, un mortes
paye (vieux soldat, payé pour défendre une
place forte), plutdt enclin 4 ia bouteille
et 4 la rapine. Il le paye rubis sur Pongle
avee largent du consul pour monter une
embuscade contre Antoine de Tonnade,
cestifiant au passage que Tonnade est un
ennemi de fa vraie foi... Doucotie accepte,
et recrute deux mauvais gargons, Papprenti-
boucher Garnier Masdre et le palefrenier
de Auberge du Cerf, Mathieu Géché.

la veille de Patrivée des P}, les trois
hommes de main tendent un coupe-gorge
i Antoine de Tonnade dans la forét de
Volesvre, Mais Paffaire prend un tour
impréve : Tonnade, seulement blessé, se
défend: il we Dougotte dun coup de
pistolet et blesse Masdre. Puis, quoique
désarconné, il parvient a fuir dans les bois.
Son cheval Jui aussi s’est échappé, affolé
par I'arquebusade. Seul Mathieu Giché est
en état de poutsuivre le gentithomme, mais
ose le faire. Avec Masdre, il enterre 4 ja
hite le corps de Dougotte, puis tous deux
rentrent profif bas & Paray-le-Monial.

Mais Tonnade, gridvement touché, ne fuit
pas trés foin. I meurt dans une futaie de
Volesvre. Au matin, des paysans retrouvent
son cheval qui erre dans leurs champs, et
avertissent le lieutenant du rol, craignant
ane attaque d’'une bande de huguenots.
Cest ce jour méme que les PJ arrvent &
Paray-le-Monial.
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| Y Cuarrrse 11 :
L’ENqQUiTE

A partic du moment ot la baronne de
Sanceny lance les PJ & la recherche de T'as-
sassin d’Antoine de Tonnade, Ie scénatio
. est complétement ouvert, puisque les PJ
+ vont entreprendre des recherches sur le
mott et sut les causes du crime. Ils vont
sans doute explorer de nombreuses pistes.

L’HéTeL pEs Pourons

Cest la demeuare du consul Jayet et de sa
famille. Les P} peuvent y interroger :

Lk consur BabtHazar JAYET

Le consul remercie les P] pour leur zéle,
mais précise que le Heutenant criminel
du roi, e chevalier de Chiseuil, tisque de
ne guére gotiter leur ingérence dans son

prudents avec i (Pour le consul, clest
une fagon indirecte de menacer les Pj, et
surtout de les couper du lewtenant du roi,
qu'il veut écarter de Paffaire)

Au sujet de M. de Tonnade, e consul peut
fiveer plusicurs renseignements :

» Cétait le cousin de Pabbé commen-
dataite de Paray, M. Chatles-Louis de
Tonnade, qui n’a jamais mis les pieds en
son abbaye mais y faisait donner Phospita-
iité 2 son patent,

* C’était un habitué de la madson depuls
plusicurs années ; 'était un ami, mais aussi
un débiteur, puisqu’l devait une grosse
somme d'argent an consul. Le consul lui

enquéte. T les prie donc de se montrer

servait de banguier. Pour détourner les
soupgons, le consul Jayet préeise que la
mott de M. de Tonnade narrange pas ses
affaires, car recouvrer son argent va deve-
nir problématique. ..

* Au sujet de « Farchevesque » cité par le
consul dans sa fettre 3 M. de Toanade, Jayet
prétendea qu'il s"agit d’un prét important
consenti au cardinal de Guise pour soute-
nir s2 politique internationale. (11 s’agit dun
mensonge, mais if est crédible, cat leducetle
cardinal de Guise ont renconteé Christophe
de Wartemberg a Luxemboutg au couts du
mois de féviier. Cet « Archevesque » est
en fait Jean de Parthenay-L’Archevesque,
baron de Soubise, un des Heutenants du
Prince de Condé.)

* Quelques semaines auparavant, M. de
Tonnade 2 demandé un nouvel emprunt au
consul, pour acheter I'équipement néeces-
saire 4 son entrée dans la cornette du duc
de Nevers. En bon catholique, le consui
prétend lui avoir accordé ce prét, malgré
Pampleur de la dette déi en cours.

*M. de Tonnade nérait pas en bons
termes avec Je prienr de Ferreudl ; diver-
ses tumeurs, sans doute calomnieuses,
couraient # ce sujet, que le consul n'a pas
voulu aceréditer. Mais le consul insiste sur
le cété délicat de Paffaire: le prieur de
Ferreuil est le cousin du leutenant du roi,
le chevalier de Chiseut], que Pon 2 vu reve-
nir avec le cheval de M., de Tonnade... (La
encore, le consul tente d'inquidter les PJ
tout en les otientant vers une fausse piste.}

* M. de Toanade avait une en aktercation
avec le consul Hirson. Laffaire n'est pas
claire, mais le consul Jayet croit qu'il sagis-
sait d'un emprunt que Hirson lui sueait
refusé de fagon grossiére, au sujet duquel
M. de Tonnade aurait affirmé qu’il Pob-
tiendrait de la maison Hirson dune fagon
plus cavaliére.
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* Au suiet de ses rapports avec M. de
Tonnade, le consul ne prétend pas avoir
noutti une amitié particuliére pour le gentil-
homme, qu'ii trouvait écerveld, quoigue
doté d’un certain panache. Mais Tonnade
était du monde de sa femme, et elle appré-
ciait sa compagnie. Les enfants, eux aussi,
Pappréciaient.

*En ce qui concerne [I'assassinat, le
consul n'exclut pas la thése dune bande
de caimans ou de huguenots, mais admet
aussi que M. de Tonnade avait des inimitiés
4 Paray...

MuEe Javer o’Ecraignes
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* M. de Tonnade avait.une eu altercation
avec le consul Hirson. Le consul Paurait
calommié, prétendant que M. de Tonnade
avait fait la cour 2 sa femme. Mme d’Eerai-
gnes concéde volontiers que M, de Tonnade
était bel homme, mais de 144 s’imaginer qu'il
courait aprés une grosse bourgeoise. ..

+ En ce qui concerne Passassinat, Mme
d’Heraignes pense que clest le fait de
huguerot, et juge donc Penguéte des PJ 4
certainement inutile, sauf §fs découvrent
des complicités hérétiques dans ka ville. ..

Mairre Jacouss Beausirg,
COMMIS DU CONSUL

Fort dolente, Mme Jayet fera des considé-
rations attendries sur son grand ami, M.
de Tonnade, Elie le décrit comme un vrai
geatilhomme de vieille noblesse, courtois,
courageux, plein de panache et d'esprit.
Elle affirme qu'it lui rappelait la bonne
société dans laquelle elle est née, loin du
milieu mercantile de son mari.

Au sujet de M. de Tonnade, Mme [ayet
d’Beraignes peut liveer plusieurs rensei-
gnements !

+ C'était le cousin de Pabbé cormmen-
dataire de Paray, M. Charles-Louis de
Tonnade, qui n'a jamais mis les pieds en
son abbaye mais y faisait donner hospita-
lité 2 son parent.

* C’érait up habitué de la maison depuis
plusieurs années ; ¢’était un ami trés cher,
qqui était aussi en affaire avec son mari.

+M. de Tonnade n’était pas en bons
termes avec e prieur de Ferreuil ; Mme
d’Ecraignes pense que le prieur englobait
M. de Tonnade dans la rancceur ou la
jalousie qu'il voue 2 son supéreur, I'abbé
Charles-Louls de Tonnade.

Beausite ¢st un intendant trés efficace,
qui 2 le sens des affaires et considére avec
une certaine distance les compromis et les
dépenses faites par son patron pour gagner
ses lettres de noblesse. Clest un sympa-
thisant de la réforme, bien qu'il n'ait pas
sauté le pas.

A sujet de M. de Tonnade, Maitre Beausire
peut fournit les renseignements suivants

+ C'éuit un habitué de la maison depuis
plusieurs années; un ami de Madame
toléré par Monsieur, essentiellement parce
quil faisait de Tonnade son obligé en lui
prétant de Paggent. M. de Tonpade avait
tendance 2 exploiter ie filon; il devait
beaucoup & M. le consul, et Maitre Beausire
doute que Tannade ait jamais pu rembour-
ser sz dette, compte tenu de sa propension
4 dépenser 4 tous vents.

* M. de Tonnade n'était pas en bons
tetres avec le pricur de Ferrewil; M. le
Prieus g’arrangeait généralement pout I'évi-
ter lotsqu’il rendait visite au consul.

* M. de Tonnade avait une eu altercation
avec le consui Hirson. Beausire pense que
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le gentilhormume avait tenté de hui extorquer
de Pargent. Le bruit courait ausst quil avait
fait la cour 3 Mme Hirson.

* M. de Tonnade était en froid avec le pére
de Saint-Chagrin ; il prenait un malin plaisic
i le traiter de « frocard » ou dhomme de
tobe, et le pére de Saint-Chagtin avait peine
4 masguer son mépris et son irritation. Le

. bruit avait couru que les deux hommes

auraient eu une altercation 4 Saint-Nicolas.

* M. de Tonnade se comportait avec un
certain sans-géne dans la demeure de ses
hétes, en particulier en I'absence de M.
de Tonnade. Il eatrait dans la chambre
des enfants, ailait se servir 4 Ja cuisine ou
lutinait les domestiques. H asrivait parfois
qu'il passit fa nuit sar place, quand il était
trop tard pour réveiller le frére tourier de

I'abbaye.

* M. de Tonnade avait ses habitudes &
PAuberge du Cerf. Il o’y dormait pas, mais
¥ jounit et buvait gros, disait-on, et fréquen-
tait les filles de taverne,

BARBE, NOURRICE DES ENFANTS JAYET

Batbe avait de Paffection M. de Tonnade,
parce qu'il la lutinait mais aussi parce qu'il
aimait les enfants. Toutefois, lle sait aussi
qu'il était Pamant de Mme d’Ecraignes, ce
qu'elle cherchera 4 dissirmler.

Au sujet de M. de Tonnade, elic pourta
fournit les renseignements suivants :

* C’est un ami proche de Iz famille Jayet ;
Madame et les enfants Paimaient beaucoup,
et il rapportait souvent une confiserie ou
un jouet pour les enfants quand il revenait
aptés une longue absence.

+ Elle a déja entendu Maitre Beausire et
M. le consul se disputer au sujet de M.
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de Tonnade. Beausire affirmait que M. de
Tonnade ne remboutserait jamais ses dettes
et quil fallait le chasser de la maison ; M.
Jayet lui répondant quil le savait fort bien
mais que M. de Tonnade pouvait lui offrir
de nouvelles relations.

* M. de Tonnade se déplagait librement
dans la maison. Batbe croit méme qu'en
Pabsence de M. le consul, il bai est arrivé
de pénétrer dans le cabinet de travail de
celui-cl,

Les PJ peuvent aussi fouiller le cabinet
de travail du consul: Tér ou tard, les
soupgons que les PJ pourraient nourrir 4
Pégard du consul (ou une entreprise crapuo-
lense visant 3 iui voler les reconnaissances
de dettes du baron) peuvent les pousser
# s'introduire dans son cabinet de travail
I'emzeprise est délicate, car quand il sort,
le consul Jayet ferme sa porte & clef ; et
depuis que M. de Tonnade s’est introduit
dans son cabinet, it est le seul désormais
4 posséder cette clef. I faudra donc forcer
ou crocheter Iz serrure, ot dérober discré-
tement les clefs 2 leur propriétaire.

Au milieu de toute une paperasse comp-
table et juridique, un test de Complabilité
pourrait attirer I'eil des P sur une correc-
tion: bizatre dans le livre de compte de
Pannée en cours :

SCENARIO 1

CAUTELLE
CORRETEE

Le cabinet de travail content également
une cassette renforcée de fer, rangée dans
le fond dune armoire.

Un test par défaut de Peregption permettea
de trouver des traces discrétes d’effraction
sut la serrure. Ouvtir la cassette s'avérera
difficile : # faudra réussir un test malaisé
de Crochetage ou de Forcer. It va sans dire
que si le coffret est forcé, Vinfraction sera
impossible 4 dissimuler... A Fintérienr de
Ia cassette, les P] wouveront 1500 livres
tournois, les reconnaissances de dettes du
baron de Sanceny et la lettre compromet-
tante qui fut 4 Posigine du chantage exercé
par Antoine de Tonnade ;
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L’auserGe DU CERF

L’avberge du Cerf est un grand éablis-
sement 3 colombages qui donne av croi-
semnent de la tue de la Poterne et du
passage Saint-Nicolas, Doté d'une petite
cour intérieure, Fune écurie, orné par une
belle enscigne représentant une téte de
cerf en fer forgé, cest un établissement
teés fréquenté.

F’AUBERGISTE, MaiTRE GRAVOT

Clest un grand bougre rond comme une
barrique, chauve, aux joues cramoisies ; i
beugle comme un sergent de lansquenets
sur le champ de bataille pour tansmet-
tre ses commandes 3 ses marmitons et
accueillir ses clients. Farouche catholique,
on rentre dans ses bonnes grices que si
on lui affirme étre fidéle 4 Ia foi romaine
et si oa Jui commande vin aux épices ou
plantureux repas.

I pewt fournir les
suivants :

renseignements

* M. de Tonnade fréquentait 'auberge,
pour boire, jouer et courir fa gueuse.

« (’était un rude coutreur, et on lui attri-
buait plus dune conquéte dansila ville ) i
avait méme fait entrer des filles légéres &
Pabbaye.

Au sujet de Dougotte

* Un autee habitué ; if 2 un frére demeuré,
Boutefen, qui a sauté avec son canon au
sitge de Thionville, et y a perdu un bras et
le jugement. Dougotte vient souvent boite
avec deux autres mortepayes, d'anciens
argoulets, le fourrier Michet et le dizai-
nier Corroix. Maitre Gravor peut d'ailleurs
présenter les deux hommmes,

RN
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A /Ei * Dougotte a également pour bon compa-

2 gnon Garnier Masdre, Papptenti-boucher

Y de Maitre Gombert, Masdre nest pas I3,

o3+ 147 mats le boucher Gombert vide un pichet de
£y A chairet, et Paubergiste peut le présenter.

* Dougotte s’entend bien avec le pale-
frenier de Pauberge, un grand jean-foutre,
Marthien Giché, Moyennant quelques
. denders, 'aubesgiste accepte de libérer quel-

} que temps Giché de son travail pour le
taisser discuter avec les PJ.

Mairrz GOMBERT, BOUCHER

Clest un solide gaillard, les épaules larges,
les avants bras musculeux et la face rouge.
H porte un pourpoint débraille, un tablier
maculé de sang et un callot qui lui rombe
sur Poreille.

H peut fournir es renseignements suivants :

* Dougotte fréquente besucoup son
apprenti, Garnier Masdre, avec lequel il
perd souvent son temps 4 boire ou i jouer
aux dés,

¢ Masdre est un vaurien atrogant, qui
s'est monteé négligent ces dernlers jours,
prétendant que Maitre Gombert ne le
payait pas assez.

* Maitre Gombest est débordé, car son
apprenti s’est blessé au bras avec un tran-
chet. Le boucher se¢ demande comment fia
fait, car il m’a pas va Paccident — mais il faut
maintenant qu'il abatte la tiche de deux
hommes, ce qui lui donne soif !

Lx rourrier, MicheT BT
LE DIZAINIER CORROIX, MORTEPAYES

I s’agit de deux vieux soldats sur le
retour, des vétérans grisonnants des guer-
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res de Frangois Ter qui ont pris un peu de
venite avec Pige... Ils servemt toujours
dans les archers de Paray sous les ordres
du Lieutenant de Chiseuil, mais on les
trouve plus souvent en train de vider un
pichet 4 Pauberge qu’d surveiller les portes
de la ville...

Le fourrier Michet n’2 plus qu'une
couronne de cheveux grisonnants et ébou-
riffés, un visage bovin et empité, et arbore
un pourpoint de Buffle rafistolé avec de
nombreuses pigces de cuir Le dizainier
Corroix a le poil roussdue titant sur le
jaunasse, un nez tordu par une ancienne
fracture, des dents diversement carides.
1l a le teint couperosé, les yeux injectés,
et il suffiv de respirer le remugle alcoolisé
qui lui tient lien d’haleine pour réaiser
que cest un sacté buveur... Le plastron
cabossé et la lansquenette & la garde usde
qu'il atbore semblent attester qu’il a le vin
plutdt colérique.

Les deux soudards montrent les dents qui
leur restent 4 des PJ qui s'inviteraient 2 leur
wble... Ils risquent done de se montrer
peu coopératifs, sauf si les PI ont Pastu-
cieuse idée de leur offrir & boire. Comme
c’est une invitation qu’il serait malséant
de décliner, les deux compéres acceptent,
Iis proposent alors une série de santés,
commandant tournée sur tournée aptés le
cruchon offert par les PJ. Ils boivent 3 Ia
santé du petit roi Charles I¥, puis 3 celle
de son pére, Henri e Grand, puis i celle de
leur feu roi, Frangois le Grand, puis 4 celle
des légions provinciales, 4 celle du conné-
table de Montmotency sous les ordres
duquel ils ont combatiu, sans oublier ce
diable de colonel-général de Monlue qui
a tenu Sienne huit mois entiers devant les
Impériaux... Les deux gaillards feront la
grimace si on refuse de porter des sanés
avec eux : ils estiment que c'est insultant
et pour eux, et pour le grand homme pour
lequel ils lévent leur verre. Bref, il sagira

3
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pour les PJ de réussir deux ou trois tests
par défant de Dive bowteille, sous peine de
picuer du nez sur la table ou de rouler
par terre.

Ce n'est quune fois complétement ivres
que le fourrier Michet et le dizainier
Corroix considéreront les P comme des
amis dipnes de confiance, et q'ils accep-
weront de livrer quelques confidences. Sur
la maison Jayet d’Ecraignes ou sur le pére
Louis de Szint-Chagrin, ils ne connaissent
tien de ttés intéressant.,

En tevanche, ils peuvent fournir des infor-
mations précieuses :

+ Antoine de Tonnade fréquentait
Pauberge du Cetf, et vivait comme un
panier percé. I perdait gros au jeu, buvait
trés galamment et se payait des gueuses
pius souvent gu'd son tour. Peu de temps
avant son départ, alors quil avait bu plus
que de raison, il avait confié qu'il venait de
s¢ dénicher une jolic petite corne d'abon-
dance, mais il avait refusé d’en dire plus.

* s confirment que leur ami Béraud
Doucotte s’entend bien avec Garnier
Masdre, Papprenti-boucher de Maitre
Gombert, et avec l¢ palefrenier de 'auberge,
Matthieu Gicheé.

* Dougotte Ini 2ussi semble s’8ire bruta-
lement entichi, Hl v a quelques jours. Les
deux mortepayes laissent entendre qu'ils
en savent plus, mals se font prier pour
patler. Vider quelques cruchons supplé-
mentaires s'avére donc diplomatiquement
nécessaire, quoique déconseilié 4 ce stade
pour le foie et la vessie de tout P} délicar.
Si au moins un P] réussit A éviter le coma
éthylique, les deux mortepayes lai confie-
ront que Dougotte avait été recruté pour
liuider un huguenot. Cétait un préte qui
Pavait payé pour procéder & ce meurt...
cette exécution. Il leur avait proposé de
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marcher avec lui, mais les deux compéres
avalent refusé: ils soupgonnent le pére
Ramisel d'étre le commanditaire (ce en
quoi ils se trompent). Or le pére Ramisel
étant un excité qui n'est guére apprécié
par leur supérieut, le Hieutenant de Chiseuil,
ils ont craint gqu’une enquére trop wélée
de Fofficier n’envoic les spadassing du
vicaire tout droit au gibet, Comme ils
ont refusé d’entrer dans la combine de
Dougotte, ils ignorent qui devait étre sa
victime,

MatHigv GACHE, PALEFRENIER. DE
1’auBERGE pU CEar

11 s'agit d’un jeune gars, grand, gauche, aux
oreilies décoliées et au regard faux. 1l est
vétm de hauts de chausse crevés et d'un
sartau informe. (Il 2 caché dans le foin
Parbalete qu'l emploie dordinaire pour
chasser les lapins et les grives, et qui a servi
dans Passassinat de M. de Tonnade.)

Giché fait mine dignorer la dispariton de
Dougotte et la blessure de Masdre, 57l est
serré de prés par Jes P), il lache des demi-
verités |

* Dougotte Iui a raconté qu'on lavait
engagé comme homme de main; mais
pout quel travail, i Pignore. En tout cas,
Dougotte était décidé 4 dispagaifre une fois
son coup fait. :

* Masdre est peut-éire mélé an coup
{mais Géché ne donne cette information
que 8'il est en mauvaise postare}, :

« En cas de coup dur, si sa complicité est
prouvée ou §'ik croit qu’elle Pest, i affirme
que Masdre ki avait emprunté son atba-
léte, puis est venu le chercher une fois le
coup fait, pour enterrer Dougotte qui avait
été tué par le gentilhomme. 11 nie énergi-
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{E » Enfin, confronté i Masdre, il affir-

s mera avoir été payé 40 livees tournoi
B par Dougotte pour Passassinat de M. de
N Tennade ; mais il insistera sur e fait que

) \Y:'_ Dougotre savait de source sfire que le

gentilhomme était un hérétique.

LA BOUCHERIE DE LA RUE
A DU MARCHE

C’est Pétablissement de Maitre Gombert.
La fagade est dotée de grandes arcades,
sous lesquels sont suspendus les quartiers
de viande mis en vente - et auréolés
par des essaims de mouches. Une cour
intérieute, dotée d’un canivean de pierre
donnant sur Ia rue, fait office d’zbattoirs
et de saile d’éguarrissage: des carcasses
suspendues et dépecées pendent & des
crochets suspenduas sous les arcades. Clest
13 qu'on pourra trouver Gatnier Masdre,

GarNIER MASDRE, APPRENTI
BOUCHER

Ur jeune gars, trapt, rousx, au visage cons-
tellé de tiches de son. 1l porte de vieilles
grégues et un tablier de cuir maculé de
sang, ainsi qu'an large bandage malpropre
au bras droit.

Masdte fait mine dlignorer la disparition de
Dougotte et nie obstinément tout ce dont
on peut le soupgonner. i prétend sa bles-
sure due & un coup de wanchet qui a glissé
sur un os et lui a ouvert I'avant bras. I ne
laissera pas examiner sa blessure de plein
gré: il faudea le maitriser si les P désivent
le faire. IF s’avérera assez clairement que sz
plaie est due 4 une balle — elle est d’afllewrs
infectée, car le plomb est resté dans Je bras.

Si la nature de sa blessure est découverte,
Masdre avouera tout, hon sans dénon-

LABBAYE

DE PARAY

cer Mathieu Giché au passage. Il affit-
mera avoir été payé 40 livres tournoi
par Dougotte pour FPassassinat de M. de
Tonnade ; mais il insistera sur le fait que
Dougotte savait de scurce sire que le
gentilhotnme était un hérétique. Dougotte
avait en effet requ ce contrat d’un homme
d’église, qui Pavait payé 120 livees. Masdre
ignore de qui i s’agit, mais cela ne Péton-
fnerait pas que ce 5oit le pére Ramisel. (En
quot il est sincére, mais se trompe.)

L’ABBAYE DE Paray

Rue du Palais, le mur extérieur de Pabbaye
est une superbe fagade de pzhis gothique,
dont le premier étage est ouvert de fenétres
en ogives, ornées de vitraux colorés, et
dont le toit est garni de longues gargonilles
sinistres ou comigues,

A Pintérdeut, on fait traverser aux visiteurs
des jardins d'une grande quiétude, puis un
cloitre ensoleillé aux proportions harmo-
nienses avant de les recevoir dans Phételle-
tie, une belle maison de pierres de taille. Le
mobilier y est simple et confortable, avec
le feu pétillant dans Pitre et des plats de
cuivre doté accrochés au mur.

Les PJ, en se rendant & Pabbaye, seront

confrontés au frére tousier avant de pouvoir
rencontrer le pricus,

Eadre AUDELARD, TOURIER

Cest un vieux moine 3 la trogne carrée,
un peu volté mals solide, poriant une
couronne de cheveux blancs. Il peut four-
nir les renseignements suivants

* On naimait guére M. de Tonnade
Pabbaye : il menait une vie de biton de
chaise, vivant aux frais de son cousin
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Pabbé — c'est-d-dite aux frais de Pab- ’e L‘*
bage. Il a méme fait entrer des femmes de  L'EGLISE Sannt-Nrcoras &
mauvaise vie i I'hétellerie en empruntant N
les clefs du frére Audelard, ce quia valu 2 Une belle église & litalienne, de fagade NP
celui-ci six jours de cachot. préclassique. L'intéricur, Renaissance, ‘\: i i

repose sur une architectare équilibrée et

+Le prieur de Ferreuil n'aimait pas M.  simple. La nef est propre comme un sou

de Tonnade : on comprend pourquod, vu  neuf : on 'y voit ai traces de paille, ni

le désotdre et les dépenses générées par le  volailles égarées... On y croise presque
gentilhomme, toujours le vicaize, le pére Forest.

* Le pére Ramisel est un brave homme,
srés attaché 4 la vraie foi, qui rend souvent Lk rEre Howorat Forest,
visite 4 I'abbaye et est en bons termes avec  VICAIRE DE Saint-NICOLAS
ie prieut,

Le pére Torest est un petit prétre maigre,
au teint bilieux, incapable de tenir en place.
Lt erisur EpMe pE FErazum 1l est toujours occupé 4 quelque tiche dans
son église : balayer une travée, surveiller que
il confirme tout ce que le frére Audelard 2 personne ne s'attaque au tronc des pauvres,
pu dire aux P} nettoyer les gouttes de cire qui parsément
le dallage sous les clerges, serinonner un
s Au sujet de ses différends financiess  polisson qui a claqué rudement la porte
avec Pabbé, if réumblit 12 véritd. M. de  de église, rafraichir les bouquers disposés
Tonnade était sans cesse désargenté, Ilavaic  autour dune statue de la Sainte-Vierge,
demandé au prieur de lui faire une avance  chercher le bedeau pour balayer ce qu'il n'a
sur les revenus de son cousin Pabbé, avance  pu nettoyer... Si les PJ veulent hui adresser
qu'il avait juré rembourser 4 son cousin. Le  la parole, ils vont devoir le suivre en tous
ptienr avait négocié cette avance contre le  sens dans Péglise. Cetie hyperactivité du
départ de M. de Tonnade. Mais le gentil-  pére Forest est en fait un symptdme de son
homme a ensuite nié avoir regu son argent,  anxiété : i est soumis 4 ia pression subdle
et 'abbé a cru que la somme, de 300 hivres,  du péte de Saint-Chagrin, qui sait y faire
avait été détournée par le prieut. pour susurrer d’aimables méchancetés dés
que quelque chose ne jui semble pas en
* A sujet de assassinat, il n'étonne guére  ordre dans son église.
le prieur. M. de Tonnade éeait 3 ses yeux un
débauché et un escroc. Le bruit courait  Du feste, le pére Forest est teés volubile
quit avait ea une querelle avec le consul  (méme §'il parle toujours & mi-voix pour ne
Hirson, et qu'il érait des plas intimes avec  pas troubler le recueillement des lieux). Si
Mme Jayet d'Ecraignes. .. les P] sont disposés 4 silionner Péglise avec
lui au pas de course, il peut leur fournir
* Au sujet du consul Jayer d’Beraignes,  force renseignements.
il estime que c'est un brave homme, Ak
différence du consul Hirson, que le priear * Le pére Forest a une excellente opinion
soupgonne de dédeur vis-2-vis de la vraie  du consul Jayet : bien que sa paroisse soit
Foi, le consul Jayet est bon catholique, et Notre Dame, non Saint-Nicolas, # -fait
fait chaque année une donation 4 Pabbaye.  chaque année une donation A Saint-Nicolas.
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2 Le vicaire 2 méme cru comprendre que

Paumnéne pour les pauvres faite cette annde
avait été remarquablement générense.

*Le pére Forest a aussi Mme Jayer
d’Ecraignes en haute estime : elle a pris
le pére de Saint-Chagtin pour directeur
de conscience, et bien que sa patoisse soit
Notee Dame, elle assiste généralement aux
offices de Saint-Nicolas,

* A propos de M. de Tonnade : le gentil-
homme avait trés mauvaise réputation.
On le savait joueur, débauché, et un peu
trop galant avec les dames de Paray Un
scandale avait éclaté,
4 propos d'avances
indécentes que M. de
Fonnade aurait faites
4 la fernme du consul
Hirson.

H

*Le pére de Saint-
Chagrin = avait trés
mauvaise  opinion
de M. de Tonnade.
Quand # rentrait de
ses soupers chez M.
le consul Jayet, il ne
se privait jamais de
rapporter les prossié-
retés et le sans-géne
de M. de Tonnade ¢
y avait croisé le gentl-
homme.

* $i on Pinterroge au
sujet de Paltercation
entte M. de Tonnade
et le pére de Saint-
Chagrin, le pére Forest
se fera un peu prier,
puis adtnettra y avoir
en partie assisté. Les
éclats de voix Pavaient
attiré prés du portail,
o le pgentilhomme

LEGLISE
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et le curé se querellaient. I se souvient
de quelques bribes de Péchange: M. de
Tonnade avait traité le pére de Saine-
Chagrin de « galant frocard » et de « curé 3
gros goupitlon »; le pére de Sain:-Chagrin
avait invité le gentilhomme 2 «partic
ctacher son venin sous d'autees cienx, de
peur de finie noyé dans tout le fiel qu’il
avait déja répandu 4 Paray-le-Monial »,

* Interrogé au sujet du pére de Sajat-
Chagtin, le pére Porest se lance dans
un vibrant éloge: il salue un curé qui
wabandonne pas sa paroisse, alors que
tant d'autres vont vaquer & leurs affaires
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au détriment de leur ministére. Certes, le
pére de Saint-Chagrin a toutes les qualités
de Thomme de cout: it est fin, savant,
empressé avec les dames, aimable causeur
avec les messicurs, volontiers autoritaire
aved ses subalternes... Mals il semble faire
passet au second plan ses ambitions dans le
siécle pour rester au service de ses ouailles,
dans son église. Un test de Perspicacité peat
permettre une certaine nervosité chez le
pére Forest quand il patle de son supé-
reur: il semble manifeste que celui-ci
craint Pautorité de son curé, méme §'il refu-
sera catégoriquement de l'admetire.

* Interrogé au sujet des fréguentations du
pére de Saint-Chagrin, le pére Forest reste
d'zbord évasif. Le pére de Saint-Chagrin
fréquente presque quotidiennement la
maison du consul Jayet, et pour le reste,
sa charge pastorale améne 4 rencontrer
beaucoup de monde. H est en bons termes
avec le prieur de Pabbaye, et entretent des
relations polies mais sans chaleur avec le
pere Ramisel. i les P} insistent, le pére
Forest se rappellera un détail qui I'a un peu
étonné récemment : d’otdinaire, le pére de
Saint-Chagrin ne confesse que les nowbles
de sa paroisse, et lalsse la direction de
conscience du bas peuple 4 son vicaire;
or récemment, le pére de Saint-Chagrin
est devenu le directenr de conscience d'un
mottepaye assez crotté, Béraud Dougotte,
forwment porté sur la rapine et sur le
cruchon. Au cours de Ia semaine précé-
dente, Dougotte est venu se confesser 3
trols reprises, fort longnement, anprés du
péte de Saint-Chagrin,

Si les P] veulent s’entretenir avec le pére de
Szint-Chagrn, ils peuvent le teouver dans
son preshytére dans la journée, et le soir &
PHbtel des Poupons, chez le consul Jayet.

Ie presbytére de Saini-Nicolas est une
élégante maison Renaissance, d'archi-

tectute italienne, beavcoup plus proche

LEGLISE
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de ia gendlhommibre que de Paustérité
monacale, Le pére de Saint-Chagrin y est
servi par une vieille gouvernante 4 moitié
sourde, Marthe, et par un jeune bedeau aux
joues fraiches et av regard naif, Grégoire.
Ni Marthe ni Grégeire ne sont trés intel-
ligents, et le pére de Saint-Chagtin fait
peser sur eux une main de fer dans vn gant
de velours, aussi ne seront-dls d'ancune
utilité dans Penquéte des PJ. En revanche,
le service empressé des deux domestiques £
fait du presbytére une demeure cossue : *
planchers lastrés, meubles Henri II joli-
ment patinés 4 la cite, fautenils capitonnés,
bibliothéques chatgées d’ouvrages religieux
et dlauteurs grecs et latns... L'ensembic
dégage une atmosphére de confort et de
prospérité matédelle et intellecruelle.

Le pére Louis de Saint-Chagrin est un
fin renard. 8i les PJ Pinterrogent, il accen-
raera les frictions que M. de Tonnade a pu
avoir avec d'autres notables de Paray-le-
Mosnial (comme le prieur Edme de Ferreuil
ou le consul Hirson) ; interrogé sur lIui-
méme et sur ses fréquentations, if pratique
autant que possible la demi-vérité phatét
que le mensonge.

* Interrogé sur son altercation avec
M. de Tonnade, il raconte toutefois un
mensonge : Tonpade serait venu le voir
pour ful réclamer un emprunt. 1l avrait
refusé de e lui accorder, sachdnt fort bien
que le gentithomme était déja lourdement
endetté auprés du consul Jayet ; Tonnade
se seralt alors emporté, et aurait insinué
que le curé se servait de son influence de
directeur de conscience sur le consul, et
surtout sur sa femme, pour en extorquer
de largent au bénéfice de sa parcisse.
Le ton serait alors monté entre les deux
hommes,

+ Interrogé au sujet d'une liaison éven-
welle entre Tonnade et Mme Jayet d'Ecrai-
gnes, Je pére de Saint-Chagrin affirme que
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Mme Iz Consule est trop femme de golt
pour se compromettte avec un monsieur si
brouillon. (Un test de Pergpicacité réussi pent
permettre de déceler que le pére de Saint-
Chagrin dit cela d’un air fort pincé...)

* Interrogé zu sujet de ses rapports avec
Béraud Dougotte, le pére de Saint-Chagrin
raconte un autre mensonge. I affirme que

le mortepaye commengait i Sinquiéter

t du sort de son frére impotent, Boutefeu,

quand il ne poureait plus s"occuper de lui ;
Dougotte serait donc venmz consulter le
pére de Saint-Chagrin pour lui demander
d’essayer de placer Boutefen auprés d'un
monastére ou d’un hospice.

* Interrogé 4 propos de ses relations
avec les Jayet d’Beraignes, et tout particu-
litrement avec Mme Jayet d’Ecraignes, le
pére de Saint-Chagrin affirte qu'it est lear
directeur de conscience, et qu’il est aussi
feur ami. II apprécic tout particuliérement
le bel esprit qui régne dans la maison, et qui
lui rappelle la meillenre société. Aborder
Phypothése dune lialson avec la femme
du consul est un sujet délicat : le pére de
Saint-Chagrin tourne Phypothése en déri-
sion, atguant en particulier que Je consul
est un homme intelligent, qui n’accueillerais
certainement pas 4 sa table les amants de
sa femme... N’empéche que soulever la
question devant le pére de Saint-Chagrin
est le meilleur moven de le décider 2 aviser
le consul que les PJ sont dangereux et qu’ll
faut les éliminer.

LA sasiique Norre DaMmE

I3 s’agit du plus vaste bitiment de Paray-
le-Monial : une immense basilique romane,
dont fes clochers dominent de trés haut les
toits 2 pignons et les cheminées de la ville,
Lintérieur de Péglise est 3 Ia fois majes-
tueux et dépouillé. On y trouve générale-
ment le pésre Ramisel.

Lz r2rE Ocier RaAMISEL, VICAIRE DE
Notas Damz

Animateur de Pagitation catholique 3 Paray-
le-Monial, le pére Ramisel est en fait une
matjonnette discrétement manipulée par
les notables qui ont besoin de liquider des
gens génants — comme les PJ, par exem-
ple... En raison de son fanatisme et de son
aveuglement, le pére Ramisel nlest guére
utile aux P} au début de leur enquéte. Hn
revanche, si les PJ survivent 4 Pembuscade
tendue par les bateliers de Gautier Boucaut,
le pére Ramisel peut représenter une étape
pour remonter jusqu'aux commanditaites
de Pattentat.

LiQUIDER LES GENEURS

Quand les P] commencent 4 serrer d’un
peu trop prés le consul Jayet — par exem-
ple, s'ls ont remomé jusqu'au pére de
Saint-Chagtin, méme 8’ils ne soupgonnent
pas encore Balthazar Jayer — le consul
décide de les neutraliser. Soucieux de se
couvrir, comme toujours, il a recours 4 une
manceuvee indirecte,

Il va voir le prieur de Ferreuil et lui confie
quil croit que Jes P} sont des agents
huguenots, venus déstabiliser les notsbles
de Paray-le-Monial ct préparer une insur-
rection ou une offensive, sans doute d’une
petite bande d’hérétiques, dont le faible
effectif nécessite au préalable Papparition
de troubles dans la ville. I joue en particu-
fier sur les soupgons que les P} pourraient
avoir formulés au sujet du prieur.

Celui-ci, aussitdt, fait convoquer le pére
Rarmisel par Vintermédiaire du frére tourier,
le frére Audelard. I transmet au pére
Ramisel les renseignements du consul, Le
pére Ramisel décide de passer 4 Paction:
it va trouver maitre Boucaut, lui dénonce

les P] comme des hérétiques et le pousse
4 les liquider. Boucaut rassemble alors une
troupe de bateliers et tend une embuscade
aux P}

Les bateliers seront deux fols pius
nombreux que les PJ: Palerte sera done
chzude pour eux. A vous de mettre en
scéne Pembuscade & votre convenance.
8i vos PJ sont vraiment en difficulté, le
lieutenant du roi, je chevalier de Chisesil,
interviendra avec quelgues archers — dont
le foutrier Michet et le dizainjer Corroix.

Le traquenatd poursa faire Pobjet d'une
nouvelle enquéte, qui conduira derechef
au consul.

COMMENT REMONTER
JUSQU’AU CONSUL !

Plusienrs moyens peuvent permettre aux
7] de comprendre qui est le commanditaire
du meurtre de M. de Tonnade,

* La tentative d’assassinat sur les PJ orga-
nisée par Boucaut et ses bateliers peut
permettte les P} de remonter jusqu'an
consul, Mais il faudra alors tirer longue-
ment le fil, de Pagression organisée pat
Boucaut sur otdre du vicaire Ramisel 2 Ia
suggestion faite pat le prieur de Ferrenil au
pére Ramisel, puis découvtir le mensonge
sut Jes PJ fait par le consul Jayet.

* La découverte de a lettre du baron de
Soubise, si les P} ont é fouiller le cabinet
de travail du consul, et s’ils comprennent
que « L’Archevesque » cité par Jayet dans
sa lettre 4 M. de Tonnade est une allusion
au chantage que le gentithomme exergait
sut lul,

* Les soupcons dont Mme d’Ecraignes
a fait part aux P] ¢’ls Pont convaincue

que son mari peuat &tre responsable de la
mozt de son amant. Elle se souvient alors
que M. de Tonnade Jui avait annoncé, peu
avant son dernier départ, que son tmati
wétait plus un obstacle entre eux 4 Ja suite
de ce qulil avait découvert dans son cabi-
net de travail,

I.A DEFENSE DU CONSUL

'
§i fes P} n'ont pas de preuves formelles !
pour zccuset le consul (aveux du pére de
Saint-Chagrin ou découverte de la lettre
du baron de Soubise), Balthazar Jayet niera
avec vigueur les accusations portées contre
lui. Au sujer de Fembuscade des bateliers
de Boucaut, il affitmers nlen &tre pas
responsable, s’étant contenté de confier
des soupgons au prieur. Celui-¢i niera aussi
toute faute; le pére Ramisel et Maitre
Boucaut, quant & eux, en revendiqueront
haut et fort la responsabilité — et ils clame-
ront &tre préts 4 recommencer.

$1l est prouvé que le consul a commandité
le crime, Jayet Vadmettra. Bt il se lépiti-
merz en grand financier catholique. Pour
payer la guerre, il faut de grands bourgeois
fortunés, préts 4 avancer de fortes sommes
i wne noblesse désargentée. Comment
garantir ses revenus dans un pays ravagé
pat la guerre ? Clest pour pouvoir conti-
nuer & servir de banguier ausiaristocrates
catholiques que le consul a consenti ce
prét au baron de Soubise, pour garantir que
ses biens seraient épargnés. Il ajoute que
la confiscation de ses maisons de rapport
4 Otléans avrait rapporté aux huguenots
bien plus que 6000 livees, et gque clest
une opération finalement plutdt mawvaise
quils ont réalisée. Ceres, il finance leurs
toupes, mais i les finance moins cher que
&'l avait laissé les huguenots sempater de
ses biens.
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5 Si les P] n'ont pas trouvé Passassin de M.
) i de Tonnade, e consul Jayet fait compren-
M ¥ dre au bout de deux jours que fa baronne
de Sanceny, dans la mesure ol elle n’est pas
venue tembourser les dettes de son mari,
tisque d’abuser de son hospitalité, et il I
met poliment 4 la porte, avec les PJL.

2 ¢ En revanche, si les PJ ont découvert quil
est le vral commanditaire du meuttre, il est
prét 4 négocier leur silence. .. en réévaluant
3 la baisse la dette du baron de Sanceny.
La baronne de Sanceny bondira sur 'occa-
sion et fera féte aux PJ. 51 les PJ la laissent
faire, elle ira aussitdt se confesser de cette
manceuvee moralement douteuse. .. auprés
du pére de Saint-Chagdn. Puis, de char-
mante compagnie, elle reprendra sa route
avec les P Si le scénario s"achéve ainsi,
considérez-le comme réussi, et considérez
que la maison de Sanceny doit désormais
un sérieux service 4 chaque PJ (sous forme
de faveur, & déterminer avec vos joueurs
en fonction de leur profil et de leurs ambi-
tions). Mais considérez aussi le silence des
P} comme un z2cte de Capidité (puisquils
s¢ laissent inditectement acheter), ce qui,
associé d’autres mauvaises actions éven-
tuellement accomplies au cours du scéna-
rio, pourtait conttibuer i éroder leur score
de Bienveillance.

Des personnages épris de justice pourtont
dénoncer toute affaire au lieutenant de
Chiseuil. Celui-ci, fort embarrassé par cette
révélation, esgmera plus sage d’enterrer
Paffaire. Si les P} ont remonté jusqu’aux
commanditaires, considérez néanmoins que
le scénario est réussi, ot considérez comme
une action couragense d'avoit dénoncé au
représentant de la justice royale P'un des
magistrats de la cité. En revanche, cela
ne tésoudra nullement les problémes de
trésorerie du baron de Sanceny, la baronne
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sera d’humeur massacrante et réservera, &
Pavenir, un mauvais tour 4 chacun des P},
(Que vous fixerez 13 aussi en fonction des
profils des PJ.)

Des petsonnages pourraient aussi décider
de se substituer 4 la justice. Iis peuvent
le faite de maniére brutale, en liquidant
eug-mémes le pére de Saint-Chagrin et fe
consud Jayes. Considérez alors le scéna-
rio comme réussi, mais les personna-
ges risquent d’étre recherchés comme des
criminels, et la baronne de Sanceny sera
furieuse si les P] ne sont pas discrets et s'ils
ne lui rapportent pas les reconnaissances
de dettes de son mari... Chaque meuttre
sera décompté comme un acte de Cruauté,
auquel il faudra sjouter un acte de Cupidité
il v a vol des reconnaissances de dettes,
voire de largent du consul. Ce qui feta
chuter la Bienveillance des PJ...

Des personnages sans scrupules, mais plus
subtils, poutraient aussi faive connaitre
publiquement le prét aceordé par le consul
a’Armée des Princes. Le scandale ébranleta
Paray-le-Monial, et pour peu qu'on souffle
un peu sur les braises, le vicaire Ramisel et
Maitre Boucaut fomentetont une émeute
du petit peuple catholique pour massacret
le consul Jayet dans son hétel pardculier.
La mise 4 sac de la maison peut étre Poc-
casion de récupérer les reconnaissances
de dettes et de voler Pargent du consul ;
si les P} ne seront pas recherchés comme
criminels, leur responsabilité morale dans
Paffaire leur fera perdre automatiquement
un point de Biewvetllance. Mais on pourra
considérer e scénatio comme réussi.

SCENARIO 1

CAUTELLE
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BALTHAZAR JAYET,
SIEUR D'ECRAIGNES, CONSUL
pE Paray-LE-MoNIAL

Portrait : Le consid Balthazar Jayet est un
quingquagénaire grisonnant, aux cheveux
courts, au visage latge et sévére, doté d’on
regard bleu pale et d'une autorité innée. 11
est véta d'un pourpoint de beau brocart,
d'une longue cotte brodée d'atgent et four-
tée de zibeline.

PERSONNAGES
NON JOUEURS

LES
PERSONNAGES
NON JOUEURS

BALTHAZAR JAYET, SIEUR I
b’ECRAIGNES, CONSUL DE
Parav-LE-MONIAL

Grices : Sens du négoce

Providence : Pauvre péchear (D4)
Bieaveillance 4

Savorr : LETTrE (Do)

Mémotiser 4 Asithmérique 2
Comptabitité 8 Proit 3

Intendance 4 Tealien 3 I
Tatin 1 Lize/Ticrire 3

Serarépie 4

SensipiLiTk @ Erriquk (Do)

Perception 2 Tvaluaton 7
Perspicacité 5

ExntreGenT : Diserr (D1o)

Charme 4 Baratin 4
Comédie 4 Commander 4
Floquence 3 Endmidation 3
Marchandage 7 Pose 2. %

Purssance : Memzro (D3)

Bonus dégirs +0
Pitces d'armure lourdes 5
Effort 3

ComeLexion : Disros (D8)
Endurance 3 Dive bouteille 2

Aprzss : Ingames (D8)
Actions/tour 2 Course 3
Initiative 3 Caliigeaphie 2
Equirtation: 2




A

SCENARIO 1

CAUTELLE
CORRETEE

Porteait moral : Balthazar Jayer est avant
Z tout un grand négociant, 1f 4 le sens de la
finance, des affaires, de la politique, et se
montte suffisarnment souple pour s'adap-
ter aux courants et pou les exploiter.

Ses convictions religieuses sont réelles mais
formelies : i est catholique, mais sans piété
excessive. De toute fagon, il a suffisam-
ment d’argent pour se procurer messes et
« indulgences plénitres, y compris pour le
meurtre de Tonnade... Sl traite avec le
baron de Soubise, ce nest pas par sympa-
thie pour les calvinistes, mais juste pour
préserver ses intéréts dans les terrditoires
contrblés par les Huguenots.

En dépit des problémes provoqués par
son épouse, i nenvisage ni sanction ni
vengeance i son égard ; il 2 besoin de son
matiage pour valider son accession 3 ha
nobiesse de cloche.

FrancoiseE Javer,
pAME D’ECRAIGNES
Portrait physigue : Mme d’Ecraignes est

une femme plutdt petite, un pen alourdie
par plusieurs grossesses. Toutefols, elle

LES
PERSONNAGES
NON JOUEURS

Francoise Javer,
pAME D’ECRAIGNES

Grices : Courtoisie
Providence : Pauvre pécheresse (D4}
Bienveillance 7

Savoir : Mivie (Dro)

Mémoriser 4 Fauconnerie 4
Héraldique 4 Jeux de tabte 3
Lire/Berire 3

SenstrInITE : Fing (Do)

Perception 4 Epinette 3
Liuétarure 2 Maquillage 2
(rientadon 3 Perspicacité 4
Pistage 2 Vénerie 4
Enrrecest : DiserTE (Dro)
Charme 4 Baratin 4
Chant 2 Comédie 4
Commander 4 Danse 4
Etiquette 4 Pose ¢

Puissance : Menuz (Ds)

Bonus dégits -2
Pidces d'armute lourdes 1
Liffore t

ComrrexioN : Lancuipe (Ds)
Endurance 2

Apresst : Ineamae {D3)

Course 3
Archerie 3
Equitation 4

Actions/tour 2
Initiative 3
Coutute 3

Jeux de cartes 4

posséde un trés joli visage, des cheveux
blonds follets et de grands yeux de biche.
Elle est vétue de somptueuses robes en
drap de Flandre, serties de perles, brodées
de fils dor, porte un carcan orné de pier-
res précieuses et de grandes collerettes
diaphanes.

Souriante, gracieuse, autotitaire et capri-
cieuse, mais de fagon charmante,

SCENARIO 1

CAUTELLE
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Portrait moral: Issue de I noblesse
d’épée, Mme d’Ecraignes a une cons-
cience aigué de la supédorité sociale que
lui conféte sa naissance. Affable avec son
mari, elle le considére touefois comme
son égal, et emploie avec jul une liberté
de ton (tés polie, du reste) qui surprendra
les personnes habituées 4 voir une épouse
soumise i son mati.

Ses rapports avec ses enfants sont tendres
mais superficiels ; elle se décharge beau-
coup sur fa nourrice, Bathe,

Eile se montreta affectée par I'assassinat
de M. de Tonnade, puis reprendra teés vite
ses esprits, soupgonnant que son mati 2 pu
monter Paffaire, Ea revanche, elle rompra
avec fracas avec Ie pére de Saint-Chagein si
elle apprend que tui aussi a trempé dans le
eracrenard.

Louis pE SaiNT-CHAGRIN,
cURE DE SaiNT-Nicoras

Portrait : Le pére de Saint-Chagrin est un
élégant de taille moyenne, mince, au visage
fin et atmable. Il a les cheveux courts,
rabattus a4 Pantique en petites meéches sur
le front, la voix bien posée, et i} sha-
bille d'une soutane de soie brodée, dane
chemise de batiste fine qui couvre ses
poignets de blancheur vaporeuse. Une jolie
croix pectorale en or brille sur sa poitrine,
et quelques pierres fines ornent ses mains.

Portrait moral: Raffiné, couttois, trés
diplomate, le pére de Saint-Chagrin est
un ecclésiastique séduisant — peut-8tre
un pea trop — et d'upe grande souplesse.
Observateur, modérément encombré de
scrupules, il pourrzit faire un courtisan
redoutable. Sous son abord charmant, cest
un homme qui ne pardonne pas les offen-

LES
PERSONNAGES
NON JOUEURS

4

Louis pE SaiNt- I
CHAGRIN, CURE DE
Saint-Nicoras
Grices t Coquetterie, Intrigant

Providence 1 Pauvre pécheur {D4)
Bienveillance 6

Savorn : LerTrE (Do)
Meémoriser 4 Angtologie 2

Comptabilité 2 Cosmographie 3

Droit 2 Gree ancien 4
Hébreu 2 Inendance 2
Latin 5 Lire/Berire ¢
Philosaphie 3 Théologie 4

Sensiprerrt : Quvenr (D8)
Perception 3 Littérature 3
Perspicacité 5

ENTREGENT : GaranT (Dr2)

Charme 5 Baratin 3
Chant 5 Comédie 4
Discrétion 3 Eloquence 5
Enseigner 2 Eiguette 2

Pose 5

Pussance : Diuicat (Ds)
Bonus dégirs 1

Pidces d'armure fourdes 3
Effore2

ComeLexion : Laneuine (Ds)
Endurance 2

Aprgsse : Ingamsz (Da)

Actions/tour 2 Course 3:-
Inidative 3 Calligraphie 3
Fiquitarion 2

TR

ses et les menaces, et que seule ja prudence
modére. I v’z guére de remords pour sa
participation indirecte 2 Passassinat de M.
de Tonnade. ..

Issu de fa noblesse, Louis de Saint-Chagrin
mest entré dans les ordres que pour assurer
sa carfiére @ grice 4 sa haute naissance, il 2
pu obtenir la riche cure de Suint-Nicolas 4
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CAUTELLE
CORRETEE

plein de curiosité intellectuelle pour les
idées nouvelles, Par golt de la spéculation
intellectuelle, il appartient 4 la serisibiliré
des Evangélistes ; il éprouve un mélange
de compassion et d’horreur pour les fana-
tiques des deux bords — mais, en diplomate
consommé, il masque ses sentiments, °

tes charmes de ces dames. Sa liaison avec
Marguedte d’Ecraignes est secréte, sensuclle,
courtoise ~ mais le pére de Saint-Chagrin
s’autorise aussi d'autres aventures discrétes.

TiskRE DE FERREULL,
CHEVALIER DE CHISEUIL
& LIEUTENANT DU ROI A
PAraY-LE-MoONIAL

Portrait : M. de Chisevil est un quadragé-
naire un pen empété, brun de cheveu et de

Clest aussi un épicurden, qui godte fort

LES

PERSONNAGES
NON JOUEURS

d'une chemise 4 la fraise éégante et d’une
cape 4 espagnole au drapé plein de style.

Son visage est quelconque, un peu coupe-
rosé, et son éxpression est d'ordinaire
apathique, ce qui peut le faire passer pour
un idiot. La vigueur avee laquelle # peut
aboyer des ordees ou tirer fes armes est
susceptible de surprendre des gens qui ne
le connaissent pas.

Portrait moral : Issu de la vieille noblesse
d’épée, M. de Chiseuil a2 mené une cartiére
militaire des plus honorables sous le régne
d’Hend 1 ; il s’est iflustré comme guidon
dans plusicurs batailles contre les troupes
impériales ou espagnoles, en particulier &
Renty. Appartenant & Iz clientéle du comte
de Saulz-Tavannes, il est attaché au souve-
nir du roi Henet H et vellle loyalement 4 1a
défense de la coutonne.

Jaloux de ses priviiéges et des prérogatives
du roi, il est hostile & toute force insur
tectionnelle, y compris catholique. Clest

SCENARIO 1

CAUTELLE
CORRETEE

pourquoi it s'oppose 2 la formation de « La
confrérie de la Sainte-Céne ».

Cousin du prieur Edme de Ferreuil, il sera
fort embarsassé §'il découvre que le prieur
est impliqué dans un traquenard contre
ies PJ.

(Pour ke profil des Archers gu'’il commeands, ntil-
sex la fiche des Arguebusiers, Livee 1, p. 48}

EpME DE FERREUIL, PRIEUR
DU MONASTERE BENEDICTIN

Portrait : 1e prieur de Ferreuil est un
moine courtaud et rond, vétz du froc
noir des bénédictins, égayé par un col
brodé, une helle croix pectorale en argent
et quelques bagues. Il a Iair bonhomme
et posséde de lesprir, mais il sait aussi se
montrer dur et cassant.

Portrait moral : Le pricur de Ferreuil est
un catholique intransigeant ; d’une par,
parce qu’il 2 peur des violences hugueno-
tes, de Ticonoclasme, voite du meurtres
de moines ; et dautre part parce que les
troubles contribuent 4 renforcer son auto-
rité dans fa petite ville. Il est en rivalité
commerciale avec les consuls, en pardestier
avec Bvrard Hitson. Des litiges Foppo-
sent aux bourgeois pour des questions de
bornage, et if compte se servir de la ferveur
fanatique de la population pour prendre
Pavanuage sur les parties adverses. ..

1l considére gue le vicaire Ramisel est un
bon auxiliaire, dont le fanadsme fait un
bon relais entre sa politique d’agitation reli-
gieuse et les paroissiens — en particulier
Gautier Boucaut. Cousin du chevalier de
Chiseuil, il essaiera de se servir de leur lien
de parenté pour érouffer une affaire o il
serait suspecté. ..

LES ,
PERSONNAGES
NON JOUEURS

EpME DE FERREUIL,
PRIEUR DU MONASTERE
BENEDICTIN

I Gréces : Sens du négoce
Providence : Pauvre pécheur 24)
Bienveillance 7

Savoir : LerTaE (Dro)

Mémoriser 4 Comptabilite 3
Droic 3 Intendance 4
Latin 3 Lire/Fierire 4
Stravégie 2 Théclogie 3

SensipinizE : Erriqui (Ds)
Perception 2 Enfuminure 3
Perspicacité 3

| EntreEgENT ¢ DiseaT (Dro)
Charme 4 Chant 5

Comédie 2 Commander 5
Tloquence 5 Tinseigner 2
Eriquette 3 Pose 2

Puissance : DiricaT (Ds)
Bonus dégits -1

Pitces d'armute lourdes 3
Effort 2

ComrrLexion : Disros (D)
Fndurance 3

Aprusss ; Incamer (Dg)
Actions/tour 2 Coutse 3
Initiative 3 Calligraphic 2
Fguitavion 2 )

Oacisr RAMISEL, VICAIRE DE
t’2cLise Norre Dams

Portrait : Le pére Ramisel est un solide
caté, & ia charpente massive, 4 la téte
osseuse et aUK traits busqués. 52 soutane est
luisante d’usure, son manteay est quelque
peu crorté, et il dispose des mains carrées
et rouges du paysan. I parle du reste avec
fe verbe haut et Yaccent bourgnignon.
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C’est un homme tout en force, qui rayonne
d’une autorité simple et brutale.

Portrait moral : Le pére Ramisel est un
authentique fanatique. Une partie de sa
viclence est motivée par une ranceeur
petsonnelle : simple vicaite de la riche cure
de Notre Dame, il pergoit des émoluments
miséeables, tandis que le cuté, le pére
. de Gétnais, pergoit de riches revenus et
¢ W2 jamais daigné metire les pieds dans

5. sa paroisse. Trop simple pour se rendre

compte que cette situation témoigne veai-
ment du besoin de réformer 'Eglise, le
pére Ramise] retourne toute son aigreur et
ses frustrations contre les hérétiques,

Son origine populaite, la modestie de ses
moyens et son éloquence plébéienne en
font un meneur 2u sein du petit peuple
catholique de Paray-le-Monial. Il méprise
le pére de Saint-Chagrin, qu'l juge trop
apprété, mais voue une grande estime au
prieur de Ferreuil. (Inconsciemment parce
que ce dernier partage un peu sa position,
métant que le subordonné d’un supéreur
absent...)

Gavurier Boucavur,
MAITRE BATELIER

Portrait : Maitre Boucaut est un homsme
trapu, rougeaud, aux épaules et 4 ha panse
large. Il porte ua pourpoint de beau drap
de Flandre tnal lacé, un callot de feutre, un
manteau court un peu défraichi, Il 2 la téte
chiffonnée d’un vieux dogue

Portrait moral : Issu du peuple, Boucaut
s’est hissé 2 la téte de la confrérie des
bateliers de Paray-le-Monial 4 la force
du poignet : en travaillant darrache-pied,
sans négliger parfois le recours au coup de

Ogier Ramissr,
VICAIRE DE L'EGLISE
NoTrEe Dame

Graces : Polémiste
Providence : Pauvre pécheur (D4)
Bienveillance 7

Savoir : Mirk (Dg)

Mémotiser 3 Angéologie 1
Comptabilité 2 Intendance 3
Latin 3 Lire/Eerire 4
Théologie 3

SensipiLitk : Erriouk (Ds)
Perception 2 Perspicacité 3

EntreGenT : Disert (Dio)
Charme 4 Chant &
Commander 5 Bloquence 6
Indmidarion 3

Puissance : Muscureux (Di2)

Bonus dégits +2

Pitces d'armure lourdes 9
Effort 5 Bagarre 3
Luette 3

Comrrexion : Disros (Ds)
Endutance 3

Apnusse : Gavcne (D)
Actions/tour 2 Course 2
Initiative 2 Arquebusade 2

commerce de Paray-le-Monial dépendant
de ta voie fluviale, il est devenu un notable,
incontournable pour de grands commer-
cants comme les consuls,

Boucaut a I religion simple du petit peuple ;
il attribue sa réussite 4 la bienveillance de la
Vietge de Notre Dame de Paray, et verse
régulidrement de riches donations 3 la
parotsse. Son hostilité 4 la réforme, entre-
tenue par fe vicaive Ramisel, est viscérale
et dénuée de toute réflexion, Sattaquet 2u
catholicisme ou 4 la messe, Cest sattaquer

4 1a Sainte Vierge : Boucaut en éprouve une
rage irraisonnée qui peut le pousser i tous
les excs, Clest bien sir un partisan fanati-
gue de la fondation d'un « syndicat catho-
lique », et il posséde bon nombre séides
parmi les batcliers de sa confréric...

GavuTtier Boucavur,
MAITRE BATELIER

Grices : Santé de fer
Providence : Pauvre pécheur (124)
Bicnveillance 7 I

Savorn : Limrre (D6)

Mémotiser 2 Comptabilité 3
Droit 1 Intendance 5
Lire/Fcrire 1

SeNs1BILITE : QUVERT (DS)

Perception 3
Navigation 6

Evaluation 2
Orienation 4

ExrrecenT : Bapin (D8)

Charme 3 Commander 5
Ctige 4 Eloquence 2
Intimidaton 3 Maschandage 4

Purssance : Vicouriux (Dio}

BaTELIERS

Providence : Pauvee pécheur (1D4)
Bienveillance 7

Savorr : Sots (Dy)

Mémoriser 1

SEnsiBiLITE @ Eraiouss (Ds)

Perception 2
Orlentation 4

Navigation 3

ExnrreGsnT : Frustes (D6)

Charme 2 Batatin 2
Danse 1 Intmidagon 1
Marchandage 2

Puissance : Memsrus (D8)

Bonus dégits +0

Pikces d'armure lourdes 5
Effore 3 Bagaree 3
Forcer 3 Tage 3

ComrLextoN ¢ Disros (D8}

Bonus dégits +1
Pidces d"armure lourdes 7

Effort 4 Armes dhast 3
Bagarre 4 Forcer 3
Lutte 3

CompLexion : GaiLrarp {Dio)

Endurance 4 Canotage 6
Dive bouteille 3 MNatador: 3
Apresst : Ingamss (D8)
Actions//tour 2 Courge 3
Initiative 3 Esquive 2
Jeu de dés 3 Lancer 2

I Péche 2

Armes ¢ Dague (Td6+1, wnrts) | Gonrdin
{146+1, mayenns)

Endurance 3 Canotape 4
Natarion 4

Aoresse : Gavcnes {Ds)

Actions/tour 2 Course 2
Initiative 2 Bsquive 1
Jeu de dés 2 Lancer 2
Péche 2 Se cacher 2

Arwres : Contelas (14, conrte) ; Gonrdin (146,
gyenne)

Bareriers pe MAITRE
Boucaur

Portrait : Des gueux trapus, aux trognes
halées, vétus de vieux sarraus ou de
pourpoints reprisés, coiffés de chapeaux
informes,

Poruait moral: Dévouds 24 Maltre
Boucaut, plutdt demeurés et fanatiquement
catholiques.
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gnf  Auvcuste pE Casriines,
' ENSEIGNE DE L’ARMEE DES
PrINCES

-t Portrait; Auguste de Cabrires est un
i gentilhomme vieillissant. I a fa silhovette
. maigre, le visage raviné et le poil poivre et
sel. H porte des vétements de voyage noirs
et passablement poussiéreux : pourpeint
boutonné jusqu’ay menton, petit chapeau
sans pietre ni plumet, haut de chausses
flasques et grandes bottes de cavalier. Bien
qu'il ait wn fort accent méndional, i sex-
ptime avec concision et sécheresse.

Portrait moral; Protestant convaincu,
animé par un authentique zéle évangélique
et politique, il se chatge de la propagande
de la « Cause », en placardant dans les villes
catholiques la Déclaration du prince de Condé.
Mais sa bravoure et son intransigeance
religicuse sont tempérées d’habileté et de
prudence. Autant que faire se peut, il veut
passet inapergu, pour pouvoit remettre son
&pée et ses hommes au service du Prince
de Condé. Clest la saison pour laguelle
i a inventé la fable du fils tué lors de la
chute #’Orléans : on peut confondre ses
vétements sombres avec cenx dun pére
en deuil, et le passage du cercueil ob il
dissimule en fait les placards du prince
de Condé inspirant le respect, il espére
pouvoir se déplacer en évitant la curiosié
des autorités catholiques et la malveillance
des bandes armées qui maraudent dans les
campagnes. ..

LES
PERSONNAGES
NON JOUEURS

Avguste DE CABRIERES,
ENSEIGNE DE L’ARMEE
DES PRINCES
Providence : Fils prodi 6
Bremeitiance 3 £ e B9

Savors : Mirs (D8)

Mémoriser 3 Armuretie 3
Intendance 3 Lire/Bctire 3
Tactique 4 Théclogie 2

SensisiLiTt : Erriouk (D)

Perception 2
Perspicacité 2

Orientation 5

EnTREGENT : Bapin (D3)

Charme 3 Baratin 4
Chant 3 Comédie 4
Commander 4 Diserédon 2
Eloguence 3 Etquerte 2
{ndmidarion 4

Possance : Memeru {D8)

Bonus dégits +0

Pidces d'armure lourdes 5
Effore 3 Bagrarre 3
Fauee 3 Saut 3

ComrrLexion : Disros (D38)
Endurance 3 Matation 3

Aoresst : Ineamps {Ds)

Actions/tour 2 Course 3
Initiative 3 Arquebusade 2
Equitation 5 Escalade 2
Eserime 4 Esquive 3
Mair: gauche 2

Arwnre : Ponrpoint de buffle, bottes, gants de suir
{Indice de protection T)

Araes : Dagnie (146, conrte) ; Forte-ipée (14104 2,
dégits +1 stir menabre non protigé, incassable par
miain gatche espagrole, mroyenne)

SCENARIO 1
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HoMMES DE MAIN
HUGUENOTS DE
M. pe CaBriEREs

Portrait: De solides gaillards, vétérans
des campagnes de Henrd H, aux trognes
burinées, marquées par les intempéries
et quelques cicatrices. D'origine méridio-
nale, ils ont un accent provencal. ls sons
vétus de manteaux courts et sombres, de
poutpoints noirs et défraichis et de gros
godillots de marche.

Portrait moral : Dévouds A M, de Cabrigres
et & la cause réformée, ils sont courageux,
préts 4 en découdre avec un géneur et 4 le
faisser sur le carreau, mais ils ne sont pas
inconscients ex préférent éviter ia confron-
tation directe.

PERSONNACGES
NON JOUEURS

HoMMES bE MAIN
HUGUENOTS DE M. DE
CABRIERES

Providence : Pauvres pécheurs (D4)

Bienveillance &

Savoir : Limrres (De)

Meémoriser 2
Allernand 1

Atmuterie 2

SemsieiLitk : Frriguis (Ds}

Perception 2

EntreGENT : Frustes (D6)

Charme 2
Intimidation 3

Discrétion 2

Puissance : Memsrus (D)

Bonus dégéts +&

Pitces d'armure lourdes §

Effort 3
Forcer 3.
Sauc 3

Comrrexion : Gaearps {Dro}

Endurance 4
Natation 3

Bagarse 4
Lutte 3

Dive bouteille 2

Apresss : Lestes {Di1o)

Actions/tour 3
Initiative 4
Equitation 2
Escrime 3
Lancer 2

Se cacher 4

Armnre : Ponrpoint de buffle (Tndice de profec-

tion 1)

Armes : Dagwe (146, conrte} ; Pistoleis (1d10) o

Argnebuses (1d12)

Course 4
Arquebusade 3
Escalade 2
Eisquive 35
Main gauche 2




PN R

SCENARIO 2
TURQUERIE !

¢ Selnario a pour cadre ler épénements
] N A wiois de décembre 1562, ef névessite
WA sz bonne connatssance de la période
apportée dans le Livee 1Y, pages 50 & 52. Non
sealerient il va feter los personnages an milien d'nn
des grands affrontements de I premitre guerre
civile, la bataille de Drens, mais il va dgalement
lesiy demander de prendre position au sein des riva-
lités qui apposent différentes factions catholignes.
Les dérisions que les persontiages y seront amends
d adopter pourront inflnencer en partie lattitude
du capitaine Philippe Stroxgy dans fe scénario
wivant, Mais quoy, ils ne portent point de
haut de chausses |

DIPLOMATIE
EMBARASSANTE

SCENARIO 2
TURQUERIE !

« SoNT vENUS A PARIS CES JOURS PASSEZ, DE LA PART
pu GranD SzreNEUR DE TURQUIE, AMBASSADES VERS
NOSTRE Rov CHARLES NEUFIESME DU NOM, POUR LE
GRATIFIER, SALUER, 5T PRESENTER DONS DE LA BART
DE LEUR SEIGNEUR ET POUR TACHER A MOYENNER
QUELQUE ALLIANCE CONJUGALE, OU ENVERS LUY, OU
ENVERS MEssieURs ses FRERES »

MEemoirss pg ConpE, Tome IT

CuariTre I
Dirr.oMATIE
EMBARRASSANTE

La prOPOSITION
pu Grano Turce

Ee 10 décembre 1562, une ambassade de Iz
Sublime Porte Jempire Ottoman) tejoint le

camp du roi, alors sur les taces de Parmée

du prince de Condé, pour i demander
dhonorer d’anciennes dettes, Le 17 décem-
bre, Fémissaite de Soliman e Magnifique fait
une proposition au 1ol : effacer la dette fran-
gaise contre un mariage entre une pncesse
ottomane et un membre de la famille royate.
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Catherine de Médicis fait towr pour conset-
ver la proposition sectéte : politiquement et
miliairement, elle est trés dangereuse. Elle
pourrait rompse Falliance avee Espagne
et avee le pape, dont les troupes viennent
de dégager Paris quelques jours plus tdt du
siége huguenot, En outre, la maison de Guise
étant i Ia fols d’un catholicisme intransigeant
et trés proche de la couronne espagnole,
Madame Catherine craint anssi une scission
au sein des troupes catholiques.

Elle éhade donc Ja proposition de Soliman,
tout en exigeant que tien ne wanspire de
ces tractations.

Jeux pE DUPES

Malheureusement, des bruits  filerent.
Un courtiszn intrigant, beau patleur et
brouiilon, I'abbé Peyretuse, visitateur de Ia
Compagnie de Jésus, est parvenu 4 se faire
bien voir du Chancelier de 'Hospital. Le
jour méme de la proposition de mariage,
le visitateur Peyretuse dérobe les letives de
Soliman le Magnifigue. Peyretuse croit agir
pour l¢ bien de la sainte Eglise romaine et
apostolique, en transmettant le document
4 une de ses amies, b révérende mére
Augusta de Marcilly, abbesse de Breuil-
Benoit. Celle-ci pense en effet travailler
pout FEspagne, par Pintermédiaire d’un
gentilhomme flamand, M. de Bettignies.
M. de Bertignies prétend appartenir 3 la
maison de Marguerite de Parme, Ia sceur de
Phitippe 1T et Ja gouvernante des Pays Bas
espagnols ; en fait, Cest un lieutenant du
comte Lamoral d’Egmont, grand officier
de la couronne espagnole, mais aussi chef
de file de la « Ligue des Gueux », dissidents
huguenots de Flandre.

Peyretuse, contre monnaie sonnante et
trébuchante, veut fransmettre Jes lettres
de Soliman i 'abbesse de Breuil-Benoft et
4 M. de Betignies ; il pense ainsi avertix

JEUX IPE DUPES

la coutonne espagnole de la menace qui
pése sur la chrédenté, Bn réalité, Bettignies
compte avertir la « Ligue des Gueux », pour
se servir de ces documents afin de brouiller
les couronnes de France et d’Espagne, puis
pousser la France 4 conclure une alliance
avec la Sublime Porte qui, faisant basculer
la Prance dans Fopposition 4 I'Hspagne
et 4 la Papauté, la ferait pencher pour fa
Réforme.

1.EsPION TRAQUE

Peyretuse s'enfuit dés le 17 décembre du
camp du roi, voulant chercher refuge au
couvent de Breuil-Benoft. Mais le chance-
lier de PHospital s"apergoit trés vite du voi,
et le signale 2 Ia reine. Celie-ci envoie anssi-
tht quelques gentilshommes & la poursuite
de Peyretuse, commandés par un de ses
cousins, le capitaine Philippe Strozzi. Celui-
i a pour ami intime Pierre de Bourdeille,
abbé de BrantOme, 4 «ui # se confie juste
avant son départ. Cest une maladresse, car
Brantéme appartient au camp des Guise
et se trouve &tre violemment hostile 4 Ja
Sublitne Porte. Le duc de Guise, averti par
ses soing, lenvoie égatement 4 la poursuite
de Peyretuse, désireux de découvrir ce que
la reine trame dans son dos — en tant que
« protecteur du roi », je due de Guise ne
golite guére quon trame dans son dos des
accords secrets, alors gue la famille royale
énait encote réduite par ses soins 4 Pétat de
semi-captivité quelques mois auparavant.

LA PITEUSE FIN
DE 1’ABBE PEYRETUSE

Accompagné de son seul valet, Poitou,
le visitateur Peyretuse a quitté Paris juste
aprés que Parmée des Princes en a aban-
donné le sidge, a passé par Mantes-La—Jolie,
et a pris la route de Dreux. I a regu hos-
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pitalité 2 Anet, dans le chiteau de Mme
de Valentinois, puis a repris la route du
couvent. Malheureusernent, dans la forét
de Sorel, il 2 &cé attaqué avec son valet par
des brigands de grand chemin, 1a bande de
cafmans d’Urson Béquille. Poitou, quoique
blessé, est parvenu & senfuir ; il a fini par
trouver refuge dans une grange du village
de Saussay, ot Jeannet, le fils du méwyer
- Géraud Souquet, P2 découvert inanimé.
Clest le vicaire du village, le pére Monteux,
. gui a recuedlli Poitou pour le soigner, mais
it craint aussi bien Ja bande & Béquille qu’un
téglement de comptes entre buguenots et
papistes, et il s'efforce de garder secréte la
présence du blessé.

I7abbé Peyretuse a été tué par Béquille et
ses truands. Iis ont fait main basse sur ses
affaires, y comptis sut la lettre de Soliman
le Magnifique. Béquille n'y comprend rien,
mais compte gratter Por des enluminures
pour e revendre. Iis ont trouvé refuge dans
leur repaire, un moulin 4 eau abandonné
dans la forét de Saussay. ‘

LENTRETIEN

Cuarrrre II1: La
PISTE DU VISITATEUR

OU Les PJ sont
RECRUTES AU COUVENT
DE Brevir-Benoir

Les P} sont sur la route de Paris; ils
dotvent rejoindre 'hétel particulier du pére
de la baronne, pour des misons 4 adapter
en fonction du profil des PL Des officiers
peuvent voulcir Sengager sous les ordres
du baron ou de son fils ainé ; des dames
ou des demoiselles penvent rejoindre Mme
Antonia de Sanceny pour Passister au
moment de ses couches ; des magistrats ou
des nobles de cloche peuvent étre invités
pour préparer les démarches légales afin de
récupérer I'hétel de la Rigaudiére, confis-
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qué 4 Lyon par les troupes huguenotes ;
des domestiques peuvent avoir été engagés
au setvice de la baronne, ..

Quand les P] demandent Phospitalité 4 'hos-
tellerie de Pabbaye, au terme dune journée
de voyage glaciale, ils apprennent que Paris
est assiégé par PArmée des Princes, et que
les routes pour la capitale sont bloquées.
Fa nouvelle a été apportée par M. de
Betdgnies, qui se remet d'une arquebusade &
Pépaule reque dans les faubourgs, alors qu'it
quittait la capitale. Les PJ, s'ils appardennent
i la bonne société, sont invités A Ia table de
Pabbesse ot iks ont également loccasion de
prendre bouche avec M. de Berdgnies. Clest
au couts de ce repas qu'ils apprendront que
Pabbesse se faiy beaucoup de scuci pour
un de ses amis, le visitateur Peyretuse, qui
a dd fulr Paris en méme temps que M. de
Bettignies. On fera appel 4 la charité cheé-
denne des P pour les engager & rechercher
le visitateur Peyretuse sur ia toute d’Anet.
Si les P] somt rétcents, 'abbesse leur fait
miroiter tous les appuis qulils poutraient
gagner & porter secours i un membre
eminent de la Compagnie de Jésus. ..

8i les P} sont d'extraction modeste, cest la
prenre, Mére Théophane, qui les embau-
chera pour rechercher le jésuite, au nom
de la mére abbesse. Elie peut convenir
avec eux d'un armangement, leur offrant
gratuitement le gite et le couvert i I'hostel-
lerie jusqu’a ce que la route de Pars soit de
nouveau ouverte, en échange des recher-
ches entreprises sur le visitateur Peyretuse.

ENQUETER AU COUVENT

pE Breuir-Benoir

Avant méme de partir en quéte du visita-
tear, les PJ peuvent chercher 4 se renseigner

au couvent de Breuil-Benolt. Ils peuvent
facifernent lier conversation avec la pricure,

ENQUETER AL

COUVENT DI
BREUIL BENOTT

mére Théophane ; ia seeur touriére, sceur

Pélagie ; fa seeur hotelidre, swar Anceline. -x*
- \ 9
[0 |
MExrE THEOPHANE, LA PRIEURE S A
2 ;

Cest un vieux dragon austire et ascétique,
qui fait trembler |2 moitié des nonaes.
Catholique intransigeante, elle désapprouve
Iz ficence de Pabbesse, mais participe 4 ses
intrigues, car elle croit ceuvrer pour le bien
de eglise apostolique et romaine.

A prapes de Pabbesse : Une vraie catholique,
tais aussi une vraie pécheresse. A trop
fréquenter Mme de Valentinois, I'abbesse
de Marcilly est restée trop prés du siécle
et de ses séductions. Elle est parfois désin-
volte avec le chapitre, mais reste farouche-
ment opposée 4 Phérésie.

A propos de M, de Bettignies : Un gentilhomme
du Hainaut, un catholique qui se désole de
la montée de Phérésie dans les Pays Bas
espagnols, On le dit bien en cour auprés
de la gouvernante, Mme Marguerite de
Parme, sceur du roi dIBspagne. On le dit
aussi ancien compagnon d’armes du comte
Lamortal d'Egmont, et il aurait participé ala
bataiile de Saint-Quentin du cdté espagnol.
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A t!’! A propos du visitatenr Peyremse : Un authen-

P tique Jésuite : farouche catholique, mais

17 patfols trop subtif pour &tre innocent. 1l
. ",';,;. s¢ sert de temps en temps de Pabbaye
£ i, ‘; comme dane boite aux lettres discréte pour

etwvoyer des courriers dans les Etats ponti-
ficaux par lintermédiaire des religieuses.
Mére Théophane ne doute pas quil s’agit
d’un émissaire secret de fa cutie romaine,

o
J. %
: ¢ SEUR PELAGIE, LA TOURIERE

e

/”:;; kN

Une toute petite nonne, presque une haine,
au visage fortement disgracié par un stra-
bisme, Seeur Pélagie compense son physi-
que ingrat par une langue acérée et par
une énergie débordante. On la voit sans
cesse courit d'un bout & Pautre du couvent,
remplissant souvent les tiches de Ia sceur
celléridre, un gros wousseau de clefs tintant
4 sa ceinture.

A propes de Fabbesse : La mére abbesse, une
sacrée nonne ! Le couvent du Breuil-Benojt
est bien confortable et Ini rapporte un
joli revenu : toute sa piété se résume 4 ce
bréviaire. Pour le reste, Mme P'abbesse aime
les belles toilettes et ne rate jamais Poceasion
de recevoir en sa demeure des gentilshom-
mes et de jolis abbés de passage. Certes,
Mme Pabbesse est férocement opposée &

ENQUETER AU

COUVENT DE
BREUIL-BENOIT

Phérésie : mais cest parce qu'elle perdrait
son teain de vie si I'hérésie s'imposait.

A prapos de M. de Bettignies : Un freluquet
couteut de jupons. Que dizble trafique-t-il

si loin de ses terres flamandes ? 11 g'ingé-

tesse d’un peu trop prés 4 la mére abbesse,
et # ne dédaignerair pas quelque nonnette
au passage.

A propos du visitateur Peyretuse : Un de ces
jésuites savants, trop otgueilleux pour
étre bons chrétens. Mais surtout, curieux
comtne une pie : toujours 2 vouloir savoir
gui est passé par le couvent, quels ont
été les invités de la meére abbesse, si
elle a rencontré sa bonne amie Mme de
Valentinois et s'il est passé des gens de
qualité par le chiteau d’Anet, demeure de
Mme de Valentinois. En outre, il lai arzgive
parfois de confier des lettres & envover par
lintermédiaire des couvents jusqu’auprés
du Saint-Office 3 Rome, ou auprés du
général des Jésuites,

SEur ANCELINE, FPHOTELIRRE

.\‘

.y,

Clest une nonne grassouillette aux joues
rouges et & la lippe gourmande. Elle n’est
rfois
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fourcher, mais elie est chaleureuse et gaie,
et C'est une hotesse des plus agréables.

A propos de Fabbesse : La méte abbesse est
avant tout une viaie dame, qui veille au
confort de ses hites. A cette fin, elle veille
toujours 4 ce que Phétellerie soit bien ravi-
tailiée. Elle réve d’atirer dans son abbaye
des gens de qualité, surtout du part de M.
le duc de Guise, qui sont bons catholiques
et anciens alliés de Mme de Valentinois.
Elle est ceremine que la mére abbesse
aimerait bien fréquenter derechef I cour,
quand les troubles seront apaisés.

A propos de M. ds Bettignies : Un gentithomme
courtois et galant, quoique sans se montrer
insistant. I1 oublie parfois de réciter ses
grices avant de se mettre 4 table, mais Cest
un bon Catholique, qui essaie de trouver
auprés de Mme de Valentinois de Pentre-
gent pour se faire remarquer & la cour de
Prance et rapprocher les Catholiques de
Flandre avec fes Triumvits, La preave, c'est
qu'il lui a patlé A plusieurs reprises de son
amitié avec le comie Lamoral d’Egmont.
(Seeur Anceline, dans sa naiveté, ignore que
Lamoral d’Egmont est un réformé.)

A propas du visitatenr Peyretuse : Un homme
pieux et savant, mais aussi un bon vivant:
c’est un veat plaisir que de Iaceueillir, tase il
fait féte au petit vin de pays et 4 ka chére do
couvent. P reste, un homme d’église aussi
galant que M. de Bettgnies, ce qui montre
quil fréquente la meilleure société.

INDICES DE GUERRE

Si les P] ont accepté dhaller au-devant
du visitateur Peyretuse, ils reprennent la
route le lendemain, en ditection d’Anet
Décembre ne se préte guére aux promena-
des : une brume pénérrante baigne le petit
jour, et ia matinée sera par la suite traversée
de bises coupantes et d’averses de grésil,

)

branches d’an chéne. s ont été dévalisés

INDICES [OF

GUERRE

1es lopins et les champs sont couverts 2

d’une fine pellicule blanche, et une torpeur <H
frigorifiée fige les trones dépouiliés des N
foréts. De plus, en cours de route, les P} AP
sont confrontés aux premiers symptomes i

sont con p yrap < B

de la guerre. Dispersez ces quelques indices
au long de leur voyage, afin de les inquiéter
progressivernent.

Cheming défoncés : Chemins transformés en
beourbiers, crevés de traces de sabots et 4 Wy,
labourés d’ornidres. On y patauge diffi- %,
cilement ; nlimporte qui réalise que de
nombreux charrois sont passés par 14, mais
un @il exereé y reconnalt les traces dun
train d’artilledde.

Grange britfée : Dans une prairie, une grange
achéve de se consumer en émettant une
fumée épaisse.

Pendns : Quatte pencuas font la grimace et
tiretit unie Jangue bleuditre, suspendus aux

de leur boutse et de leurs chaussures, mais
des volailles et un porcelets sont suspen-
dus 2 leuss pieds. Clest le chitdment des
pillards, décidé par Pamiral de Coligny.
(Seul un test de Strarépe ou de Tactigue peut
permettre 3 un P} didentifier Porigine de
ce chitiment.)

AU VILLAGE DE SOREL

Au bout de quelques heures, les P] arrivent
i Sorel. Lové autour dune vieille ferme
forte dont le rempart médiéval présente des
signes de décrépitude, Cest un petit village
qui compte une dglise romane, une petite
haile couverte et vn lavoie. If régne dans le
boutg une certaine inguiétade ¢ la rumeur
court que des bandes armées rOderatent
dans le voisinage. Des troupes de « Blancs »
(des huguenots) suraient été aperques 4 la
limite de la paroisse et de celle de Saussayyle
pe de gendat-
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mes du roi est passé quelques heures phus
ot par le village, Ils cherchaient un voya-
geur, un bon pére de la compagnie de Jésus.
On patle aussi de eaimans dans Ja forét de
Saussay, la « bande 2 Béquille ».

Par contre, nul n'a apergu le visitateur
Peyretuse,

. Voici quelques PN] susceptbles de livrer
: des rensejgnements que les P] pourront
croiser :

Odelette Migonlt: Une petite paysanne de
huit a dix ans, 4 i tobe reprisée, aux pieds
crottés et au nez morveux. Armée d'une
longue baguette, elle garde un troupeau
d’oles qui cacarde de fagon assourdissante.

Jacquin ke braconnser : Un vieux paysan, sec
comme un coup de trique, aux cheveux
blancs et au visage raviné, Il flotte dans
un sartau trop large pout lui ; armé d'une
vieille arquebuse et de trois poires 4 poudre,
il chasse le liévre dans le cimetiére — ce qui
i vaut parfois de sérieuses prises de bec
avec le curé, le pére Michel Coqpille.

Paterne Migowlt : Un paysan assez gras, vétu
de chausses er d’un sarrau de toile de
Flandre, avec un chapeau coguet incliné
sur Poteille, I accompagne un mulet chargé
de gros sacs de farine, qu'il deit livrer au
couvent du Breuil-Benoit. (C’est un oncle

d'Odelette}

Le pére Miche! Cognille: Un prétre campa-
gnard, trapu et rougeaud, fortement
imbibé, 2 ka soutane douteuse. Il s’efforce
de dissimuler au presbytére sa gouver-
nante, en fait sa concubine, et les deux
enfants de celle-ci, dont tout fe monde
4 Sorel sait qulil s’agit des enfants du
préze. Il se prend souvent de querelie avec
Jacquin, sartout parce que le braconnier ne
Iui donne pas assez des lapins du cimetiére
i son gofit...

PREMIERE
RENCONTRE

AVEC M. DE
" BRANTOME

PREMIERE RENCONTRE AVEC

M. pE BrantOME

Dans la mesare o ils nont pas wouvé wace

de Pabbé Peyretuse i Sorel, les PJ devraient
continuer en direction du village voisin,
Saussay. Sur la route, ils apergoivent un pett
groupe de cavaliers trottant 4 leur rencontre.
1 "agit de Bramdine et de ses gentlshommes
guisards. Deux indices devraient inquiéter les
P : les chevaux des cavaliers sont couverts
d’écume et ont ka bave aux 1evres, comme
sils venatent de galoper Jonguement ; tous
les cavaliers portent des masques de velouss,
assex incongros puisquil shagit d’ordinaire
dun aceessoite de toilette féminin. ..

Brantbme accoste les PJ de fagon trés civile,
quoique figre ; if se monte pardeulidrement
galant avec des dames de qualité, ou quelque
pen égrillard avec des fernmes du peuple.
1l demande aux PJ slils nont pas croisé
d'autres voyageurs, un bon pére jésuite et
son valet, Si les PJ lui disent qu'ils le cher-
chent également, Brantdme se montre 18s
curleux de savolr 4 quel dtre, mais décline
poliment toute proposition de le chercher
de concert. $ les P] fui demandent son iden-
i€ ou la raison de son masque, Brantdme
tépond avec hauteur qu'il ne $'agit pas de
lears affaires, et qu'ils sont bien niais de
poser une question aussi sotte, vu que s'il
porte le masque, Cest précisément pour ne
pas étre reconnu, If peut aller jusqu’a provo-
quer en duel un gentilhomme ou un officier,
puis se raviser 4 regret en faisant passer sa
mission avant tout ; mais il proposera alogs &

son adversaite de croiser le fer 4 la premidre

occasion, et de porter une croix blanche 3
son chapeau en signe de reconnaissance.

Puis, il poursuit son chemin avec ses
hommes. Il faut une provocation ordutidre
des PJ ou une agression ditecte pour qu'il
les combatte,
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AU VILLAGE DE SAUSSAY

Ee village est serré contre une petite église
gothique et les échoppes de deux tanneurs
qui exhalenr wne puanteur Acre. 11 est
entouré de hols; la zone qui sépare les
atbres du bousg est composée de coteaux
ol s°étendent lopins et essarts.

Les P] peuvent apprendre qu'une enseigne
dargoulets (arquebusiers & cheval) sest
artétée au village deux jours plus ot :
Sétaient des « Blancs », et le vicaire n'a en
que ke temps de se sauver 2 leur artivée.
{ls &talent épuisés et crottés, et ont un peu
pilié les poulaillers, mais sans faire trop de
dégits : iIs arrivaient & marches forcées de
Patis, o ils ont dit que le siége avait été
levé & la suite de Parrivée d'une grande
armée espagnole descendue du nord du
royaume.

Les paysans peanvent aussi évogaer la bande
de caimans qui sévit dans les bois, la bande
4 Béquille. A pate Jeannet, qui babille 4 tort
et & travers, ifs s’efforcent de dissimuler
Iz présence de Poitou au presbytdre, tant
qu’ils ne sont pas assurés des bonnes inten-
tions des PJ. Ils ipnorent tout de Texistence
du pére Peyretuse.

Voici queiques PNJ que les P} pour-
ront croiset, susceptibles de leur livrer des
tenseignements :

Achard le Bfichier: Dans les ecssares, un
rustaud trapu est en train d’élaguer 4 fa
hache un arbre abattu ; il est accompagné
d'un cheval de tralt, placide, qui lui sert
d’attelage pour transporter les troncs. Le
borthomme posséde une trogne grossiére,
un chapeau ridicule enfoncé jusqu’aux
oreilles, une chainse débraillée et rrem-
pée de sueur, ainsi que des chausses qui
forment des poches aux genoux.

AU VILLAGE

DE SAUSSAY

Jeanniet Songner : Un adolescent aux orejlies
écartées et aux dents du bonheur, qui veille
sur un troupeau de porcs noirs partis A
une glandée tardive 4 Porée des bois. Le
jeune gars est maigre, souriant et un pev
simple desptit. It accueilie les passants
avec un soutire niais et ne sait pas faire
de phrases de plus de huit mots, Clest fui
qui a trouvé Poitou & moitié mort. Si les
P| ne font qulune enquéte sommaite et
risquent de rater la piste de Poitou, atilisez 2.
Jeannet pour les remettre discrétement sur b
Ia bonne voie. Le simple desprir suit les
personnages partout, et dans son galimatias
incompréhensible, laisse percer des indices
sur « 'autre gars qu'est pas pays »...

I.a vicille Bertrade (Bertrade Boissean): Une
vieille paysanne, séche comme un coup
de trique et chiffonnée de rides, en train
de tresser un paniet sur fe pas de sa porte.
Cest aussi la rebouteuse du village, et elle
g'exprime avec un franc-parler non dénué
d’itonie. Elle 2 aidé le pére Monteux 4
soigner Poitou.

1.e vicaire Lowis Meontessc : Un jeune prétre 4
ia soutane usée, & la barbe clairsemée et &
Pair farouche. D’an abord plutdt bowery, if
s'efforce d’écarter au plus vite d’éventuels
visiteurs. 11 faudra lui démontrer que les PJ
ne sont pas animés de mauvaises intentions
pout gqu’if les laisse accéder au blessé.

Clément Postou : Un hotome d'tin certain ge,
au ctine dégarni ; il est au plus mal quand
les P} le rencontrent. Blessé dune décharge
darquebuse au flane deoit, la plaie s'est
infectée et il délire par intermittences, Les
P] doivent réussir un test Par défaur de
Médecine on de Connaissance des simples (avec
les plantes approptites) pour lui rendre vn
minimum de hucidité et pouvoir avoir une
bréve conversation avec lui, Dans ce cas,
Poitou raconte que lui et son majtte s¢ sont
égarés 4 un embranchement marqué par
un calvaire. Iis oat pris le mauvais chemin,
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qui les a amenés droit au cceur du bois
de Saussay. Ils y ont éé attaqués par des
caimans, Bien que blessé par balle, Poitou
a réussi 4 s'enfuir, mais # craint que ce ne
soit pas Je cas de son maitre, le visitateur
Peyretuse. I ajoute que son maitre détient
un coursier de la plus haute importance
pour I'Otdee Jésuite, et qu'il faudrait lui
porter secours. (IF dissimule la vérité, qu'it
connait : il sait que la lettre est un courrier
% volé) 1l affirme que ce courder est destiné
i Pabbesse du Breuil-Benoir, qui le fera
parvenir au général de POrdre.

Si les PJ ne parvienment pas a soigner
Poitoun, celui-ci , dans son délire, s’accroche
4 I'on deux et bégaye simplement : « La
lettre du Grand Ture ! Ce r'est pas moi qui
Pai t La lettre du Grand Turc {»

Aprés avolr rencontré Poitou, des PJ aven-
tareux ou nobles, ou plus simplement
ambitieux, deveaient continuer 3 recher-
cher le visitateur et son mystérieux cour-
rier. 11 est facile pour les P] d’apprendre
des habitants de Saussay I'existence d’une
bande de caimans qui dcume les bois sur
la route d’Anet. En senfongant dans la
forét rendue sinistre par les frimas, les PJ
finiront par trouver 'embranchement et le
calvaire dont Poitou a pue parer sl a été
soigné efficacement. Non loin de Ja, mal
dissimulé dans un roncler, les P] pourront
découvtir un cadavie & moitié nu, égorgé
et pérrifié par le gel Hs ont retrouvé le
visitateur Peyretuse, mais le malheureux &
manifesternent été dépouillé, et la mysté-
tieuse leure a disparu.

Un test de Pistgge par défaut permet-
tra de découvrir des empreintes autour
du corps, qui s*éloignent ensuite vers la
combe Saint-Roch. Méme si les PJ ne reld-
vent pas la piste, le fait de suivre le sentier
le plus mal frayé partant du croisernent
prés du calvaire les ménera au repaire des
caimans.

1A COMBE
SAINT-ROCHE

La comee Samnr-RocH
(REPAIRE DE LA BANDE
A BequiLLE)

Les caimans de la bande 4 Béquilie ont
pris refuge au phus profond de la fordt de
Saussay. Au Xve siecle, une épidémie de
peste y avait dépeuplé un hameau, Saint-
Roch, Par crainte de la maladie, Pendroit
est resté désert,

On y accéde par un vieux chemin creux,
envahi par les arbres, les ronciets et les
éboulis, ot ne vague plus quune sente
vagabonde. Aprés &e passé devant un
vieil oratcire couvert de lerre, o0 tepose
une statue de la vietge posée de guin-
gois, le sentier dégringole dans une combe
obscute, oit poussent des chénes moussus
et des hétres élancés, Au fond de la combe
coutt le Moussel, un gros ru, affluent de
PHure. La s¢ trouvent les ruines de Saint-
Roch. De Iz plupart des maisons, il ne
reste que des murets de plerres séches,
envahis de ronces, d'orties et de baliveaux.
Une chapelle au toit effondeé dresse ses
contreforts et ses murs percés d’étroites
fenétres en ogive et de meurtriézes. Sa nef,
encombreée de gravas, accueilie un taillis de
jeunes atbres. Un pont en dos d'dne fran-
chit le Moussel ; sur Pautre rive se dresse un
grand moulin 3 eau qui menace ruine. Clest
le repaire des caimans.

Il'y a fort A parier que les P] montent une
action offensive contre les brigands, De
toute fagon, essayer de négocier avec les

Caimans t'est pas une trés bonne idée :

i s'agit de désespérés, que la misére a fait
sombrer dans Ia criminalité. Ils sont main-
tenant endurcis et féroces, savent que seule
la corde les attend s'ils sont démasqués, er
s'efforceront done d’assassiner quiconque
a découvert leur repaire. D’une fagon ou
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Burin pes Caimans

* La jument du visitateur avec son
harnais ; ke hongre de Poitou avec
son harnais ; trois mules.

* Une cassette & bijoux contenant :
deux colliers de perles (valeur: 50 £
pitce) ; deux pendants d'oreille
barcques (valeur: 20 [ piéce};
un catcan serti de pierres sermi-
précieuses {valeur : 20 £} ; un cruci-
fix dlargent et sa chaine pectorale
{valeur : 15 £} ; trois bagues serties
d’amézhystes (valeur : 15 £/ pitce).

* Une cassette de fer (fermée 3 clef)
contenant 120 £,

* Une sacoche d’herboriste conte-
nant: 4 doses d’absinthe ; 2 doses
d’achillée ; 2 doses d’aconit ; 1 dose
daigremoine ; 2 doses d"armoise ; 1
dose d'asphodéle ; 3 doses de centau-
tée; 3 doses de datura; 5 doses
Fellébote; 2 doses de joubathe;
2 doses de jusquiame ; 4 doses de
morelle noire; 3 doses d'etigan;
3 doses de plantain; 2 doses de
serpentine : 2 doses de valériane.

*+ Une arquebuse & rouet luxueuse-
ment marquetée.

* Deux pistolets de fer dorigine
aliemande, dont un pistolet de main
gauche,

* Une lansquenette de cérémonie, 2
la garde orfévrée.

* Dans un étui de culr magnifique-
ment travaillé, une lertre écrite en
caractéres arabes, dotée d’une calli-
graphie merveilleuse, enluminée 4
la feuille d'or. ¥ sagit de la lectre
de Solitnan le Magnifique. Seul un
personnage pratiquant Parabe sera
capable d’en déchiffrer le contenu.

LA COMRE
SAINT-ROCHE

d’une autre, la sitwagon devrait déboucher A
sur un affrontement. N
Le toit du moulin est crevé en plusicurs . i 25
- N A, 8 i
endroits — et sert de poste de guet 3 “T R i

Biaisot la Poudre. Le premier étage,
encombté de charpentes effondrées et de
lauzes, ne peut guére servir que de poste de
guet. Les caimans sont rassemblés au rez-
de-chaussée, dans Tancienne cuisine. Une /
partie du sol, en plancher moisi, sarplombe *,
directement e ra. Quelques trous dans les
planches permettent dapercevoir Pécurne
glacée du cours dean.

Outre les cing adultes, Martin, le bébé de
Béraude la Roussette, est emmailioté dans
ses fanges et suspendu 4 une poutrs, selon
les us de I'époque. En cas de combat au
rez-de-chaussée du moulin, les combat-
tants courent deux tisques imprévus ;

1. Marcher sur une planche vermonine et avoir
un pied gui traverse fe plancher. Au début de
chaque tour de combat, demander un test
o’ Acrobatie facile aux combattants @ en cas
d’échec, cest le faux pas. 1l faut dépenser
une acton pour s¢ remettre en position de
combat.

2. Donner un nianvais conp an noursisson ; $i des
PJ font attention 4 ne pas blesser Penfant
qui est suspendu au milieu de la piéce,
ils doivent minorer leurs dés d'ateaque
dun nivean ; sans quoi, le moindre échec
critique se solde par une attaque contre
Venfant {qui est Audmigue, D4, Enduranse 1),
Tuer accidentellement (ou volontairement)
Penfant cottera un point de Blensedllance an
responsable, Béraude et le Grand Eloi font
attention & enfant, pas les autres caimans,

5i les PJ abattent les caimans ou les mettent
en fuite, ils peuvent faire main basse sur un
joli magot. -
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' Cuarirre I11 :
7 CARNAGE

GENTILSHOMMES DE LA
REINE & DU puc pE GUISE

Matheureusernent, fes P] ne sont pas les
seuls & patrouilier dars les bois : le capitaine
Strozzl et ses gendarmes y recherchent
le visitateur Peyretuse depuis plusicurs
heutes. Quant 4 Brantdéme, il a deviné,
aprés avoir croisé les P, qulil avait raté
Pabbeé, et il a fait demi-tour avec ses gentils-
hommes. Les deux troupes, alertées par les
échos du comnbat liveé contre les caimans,
vont converget vers fa Comnbe Saint-Roch.

3i les P} rencontrent de sérieuses difficul-
tés face aux cditnans, ils sont secourus pax
les gendarmes du capitaine Strozzi. Sils
triomphent des brigands par leurs’ propres
moyens, ne faites intervenir les gendarmes
quaptés quils atent découvert le butin de
Ia bande i Béquille, ainsi que la lettre de
Soliman le Magnifigue. :

Les gendarmes et le capitaine Strozzi atrivent
au trot et exigent que les PJ leurs remettent le
document du Grand Turc. Stles PJ semblent
obtempéret, Ja bande de Brantdme arrive au
grand trot par un autre chemin, et le gendl-
homme masqué arréte les P, leur recom-
mandant pluedt d’avoir confiance en lui et
de lui remettre le document. En tevanche, si
les P refusent Potdre de Steozzi et tentent
de fuir, Brantdme leur coupe le chemin et
leur dernande le document. Enfin, st les PJ
prentent les armes contee Strozzi, Brantdme
prend leur part dans un premier temps.

La crise est désamorcée parce que Strozzi
reconnalt son ami, malgré le masque, 4
sa sithouette, 3 son accent et 4 ses poses

CARNAGE

ombrageuses. Brantdme est fort vexé d’étre
teconnu, bien qu'll ait dé « se déguiser en
femme » pour essayer de dissimuler son
identité. Les deux amis nen ont pas moins
une discussion assez vive au sujet de leurs

revendications  eéciproques sur lz lettre”

du Grand Turc, et continuent tous deux
de Pexiger. Strowzi affirme agir au nom
du rot ¢ lui refuser la lettee est donc un
crime de 1ése-majesté. Mais Brantdme le
corrige, disant que le capitaine agit en fait
sur ordre de la reine mére et du chance-
fier ; Brantdme agissant sur 'ordee du duc
de Guise, capitaine des armées du roi, il
affirme lui aussi servir le roi Charles IX.

Si les P} ne savent 2 qui remettre lear trous
vaille, les denx gentilshommes leut propo-
sent de les escorter au camp de Parmée
royale, on le différend pousra étee tranché
entre fe duc de Guise (sous les ordres
duquel sert BrantGme) et le connétable
de Montmorency (sous les ordres duquel
Strozei sert). Méme si les PJ acceptent de
remettre la lettee 2 Pun des gentlshomimes,
ceux-ci lear demandent de fes accompa-
gnet, afin quils rapportent les circonstan-
ces dans lesquelles ils ont découvert ce pli.

La BaraiLie pE Dreux

Ce que les P] et les officiers catholiques
ignotent, c’est qu'en prenant la direction
du camp de Parmée royale, ils vont se jeter
dans la premiére grande bataille des guer-
tes civiles, Pendant quils cherchaient le
visitateur Peyretuse, I'atnée des Trinmviss
4 rattrapé I'armée des Princes en dessous
d’Anet, et s’appréte 3 livrer combat.

Quand les PJ etleurs compagnons sortent de
la forét de Saussay, une brume épaisse couvre
les champs, et ils ne volent pas les denx
armées déployées. Tout au plus entendent-dls
des rumeurs martiales : piétinement lointain
de troupes de cavaliers, ordres lancés au loin,
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quelques roulements de tambour entrainants.
Brantdme et Strozzl crolent qu'il sagit des
rumeurs venant du camp catholique et ne
sen inquittent pas; iks sont simplement
contents que Parmée royale se soit déplacée
et leur donne moins de chemin 4 faire.

Quand la brume se déchire devant les
voyageuss, ils découvrent que leur chemin,
qui sinue eatre des champs et des vergers
dépouiliés par biver, traverse le no man’s
land entre deux énormes armées rangées
en ordre de bawille. A peine ontils fait
cette découverte que attilletie catholique,
forte de trente canons, cuvre une canon-
nade meurtiiére contre les régiments dat-
goulets huguenots. Les boudets sifflent avec
des ronflements geaves juste au-dessus des
tétes des PJ, avant de creuser des cratéres
sanglants dans les troupes protestantes...
C’est l'ouverture de 1z bataille |

La batille de Dreux est décrite en dérails
dans les régles (Livre II, p. 51-52). Reportez-
vous 4 son compte-rendn pour la décrire,
Reste 4 savoir ce que vos P vont y faire. .,

1. REGAGNER LES RANGS CATHOLIQUES

Clest indispensable et urgent, sous peine
d'2tre hachés pat Partillerie et par Ja miteaille,
puis d'ére balayés par Ia premiére charge du
Prince de Condé et de k cavalerie hugue-
note, Vous pouver donner de Pintensité 4 la
scéne en jetant la cavalerie de Condé juste
sur fes talons des PJ... Le capitaine Strozzi a
Pélégance de laisser ses gendarmes en serre-
file, pour protéger les P} du feu de Pennemi :
seals un ou deux des gendarmes atteindront
vivants les rangs catholiques.

2. CHOISIR SON CAME

{.& capitaine Sttozzi doit rejoindre le conné-
table de Montnorency, qui ditige la bataille

LA BATALLLE
2 DREUX

catholique, Brantéme doit rejoindre le duc
de Guise, qui commande Parsére-garde
reuranchée derriére les chariots du bagage.
Chacun exige que les PJ les suivent, mais
ils wont pas le temps de s’attarder. Les PJ
doivent donc opérer un choix rapide, alors
que la charge du prince de Condé va s’abat-
tre sur ja premiére ligne mal organisée ob
se mélent Suisses et artilleurs. Ce choix est
capital pout Ia suite des événements !

3. SUIVRE STROZZI : COMBATTRE
AVEC LE CONNETABLE

Les P} ont 4 peine le ternps d'étre présentés
au connétble que la premiére ligne des
Suisses céde devant la cavalerie de Condé.
La rumeur court, chez les Catholicues, que
ie duc de Nevers vient d’étre té. Strozzi va
rejoindre les gens de pied de son régiment
et laisse fes PJ avec F'état major du connéta-
ble. La deuxiéme charge de Condé disloque
les tangs de la bataille catholique, et une
fuée de reftres sabat sur Pétat major. Les
P} sont alors pris au cceur du combat wés
violent qui se livre astour du connétable,
et assistent 3 sa capture. Bux-mémes sont
captutés s’ils ne parviennent pas 4 se déga-
ger, voire courent le risque d'8tre nués,

3B1S. SUIVRE BRANTOME : COMBATTRE
AVEC LE DUC DE GUISE ¥

Les P] sont présentés au duc de Guise, qui
se montre trés affable avec eux. Il poursuit
tranquillement la conversation sur un ton
badin, alors que la bataifle catholique se fait
enfoncer par Condé. Autour du due, ses
officiers s’exaspérent et veulent secourir
le connétable, mais fe duc les réfréne. Ce
mest que lorsque les Suisses se réorganisent
pour contre-attaquer qu’il donae Vordre i
sa cavaletie de le suivre, et 4 son infanterie
de rester en réserve. Il invite, courtoise-
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son cté pour la vraie fol, Aprés avoir rallié
Ia cavalerie du maréchal de Saint-André, les

P} patticipent donc 4 la contre-offensive
catholique.

4n15. COMBATTRE AVEC LE DUC
pE Guiss : La cAPTURE pE CONDE

La cavalerie lorraine heurte de plein fouet
3 celle du prdnce de Condé : une mélée
¢ sauvage s'engage, dens laquelle le cheval
du prince est tué sous lui. &5 lors, catholi-
ques et protestants s'entretuent avec sauva-
gerie autour du général protestant ; les
P] peuvent avoir Poccasion de recevoir
la reddition de Condé lui-méme sils sont
assez audacieux pour se jeter au plus fort
de la terde 1 8i les PJ avaient &té capturés
avec le connétable de Montmorency, ils
peuvent éere libérés par la cavalerie du duc
de Guise au cours de cet engagement.

5. CONTRE-ATTAQUE
pE L'aminat pe Corieny

Alors que Condé vient d’8ire capuré,
un frémissement d'inquiétude parcourt la
cavaleric du duc de Guise, décimée par
le combat avec les troupes du prince.
Coligny a rassemblé les fuyards protes-
tants, a rallié ses propres troupes et lance
une charge meurtritre. L'avant-garde du
maréchal de Saint-André est balayée, Un
nouveau combat féroce s'engage : la cava-
terie lorraine céde, c’est le duc de Guise
qui se retrouve menacé, et jes P peuvent
se retgouver dans Ia situation des gennls-
hommes qui défendaient Condé quelques
minutes auparavant, La rumeur court que
le maréchal de Saint-André 2 éé capturé
et assassiné. Alors gque les rangs vont
céder autour de Francois de Guise, son
infanterie accourt en renfort et ke sauve.
Coligny décroche, et rassemble sa cava-
lesie pour liveer un nouvel assaat. Les

AQUI
REMETTRE LA
LEFTRE ?

Catholiques sont épuisés, et craignent de
céder au prochain choc. Mais 12 nuit tombe,
la brume se léve, et la visibilité devient
mauvaise. Les troupes de Coligny semblent

hésiter, puis battent retraite. On crie alots

victoire chez les Catholigues !

La bataille de Dreux est extrémement
meurtritre. St vos PJ sont en danger,
vous pouvez faite intervenir des PNJ de
connaissance pour les sauver : dans les
troupes du connéable, le capitaine Strozai ;
dans les troupes du duc de Guise, I'abbé de
Brantéme, le baron de Sanceny, ou son
fils ainé, le capitaine Frangois-Donatien
de Sanceny. Ces PNJ, quoi qu’il en soit,
doivent sortir vivants de la bamilie (méme
g'ils peavent se trouver grigvement blessés
@ cours des engagements).

A QUI REMETTRE
LA LETTRE DE SOLIMAN 7

La fin du scénario est trés ouverte. Elle sera
fonction de Ja personne & qui les PJ remet-
tront la letrre de Soliman le Magnifique.
On peur considérer que quelques cas de
figures sont des échecs, que d’antres sont
des réussites.

Egarer fa lettre sur fe champ de bataifle (par
exemple, sur le corps dun P} tmé, ou
dans des affaires pillées 4 Poccasion d'une
capture) est un échec.

Détruire la lettre est un échec. Cela peut
sembler étre une bonne idée, pour trancher
le différend entre Strozzi et Brantéme.

Mais c’est une fausse bonne idée : si Strozzi

apprend que les P} ont détruit le docu-
ment, la reine sera soulagée, mais estimeta
indésirables des petsonnages ayant détruit
un document politique de premiére impor-
tance pour Palliance franco-turque congre
PEspagne. 3i Cest Brantdme qui apptend
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que les P] omt dérriit Ja lettre, Guise en
veudra aux personnages de hui avoir sous-
trait un johi moyen de pression sur la reine.
Si aucun des officiers n’a appris que la lettre
a été détruite, Jes recherches se poursuivent,
et sorentent t6t ouw tard sur les P, qui
seront inquiétés pour vol de document de la
chancellerie et crime de lése-majesté. ..

Remetive lo letire & Fabbesse du Brenil-Benoit
est une réussite, qui implique beaucoup
de débrouillardise puisqu’l faudra faus-
ser compagnie i messieurs Strozzl et de
Brantdme. Par reconnaissance, ’abbesse
remettra une récompense de 100 £ aux PJ.
Sur le pian politique, cette option reste trés
risquée : les P} dsquent fort d’étee consi-
dérés désormais comme des espions au
service d'une puissance étrangére aussi bien
aux yeux du parti de la reine qu’aux yeux du
clan Guise, s'ils one ét¢ identifiés par Strozzi

M. FERDINAND DE
BerrieNies

Portrait: Un gentilhomme blond, 4gé
d’une trentaine d'années, doté d’un regard
bleu vif, d'une fossette séduisante et d'une
sithouette bien prise. 1l est vétu d’un haut
de chausse joliment taillé et dun wés
beau pourpoint en drap de Flandre, dans
les tons gris souds, Il parle avec un kger
accent flamand.

PERSONNAGES
NON JOUEURS

1ES
PERSONNAGES
NON JOUEURS

et par Brantdme. La encore, ils se retrouve-
ront inquiétés pour vol de docament de la
chancellerie et crime de lése-majesté. ..

Remetire Ja lettre @ Stroggi est une réussite,
qui vaut aux PJ Pestime de Ja reine et du
chancelier, et Phostilité ou lz disgrice chez
les Guise.

Remettre fa lettre & Brantime on an due de Guise
est une réussite, qui vaut aux PJ la faveur de £
la famille Guise et I'hostifité ou Iz disgrice
de a reine et du chancelier.

Bref, pas solation facile, et heaucoup de
jugeote politicue 3 mobiliser avant de pren-
dre une décision, Si les P] ont participé 4 la
capture du prince de Condé sur le champ
de batailie, ils poutront compenser par jeat
exploit Phostilité des partis catholigues
quils auratent désavantagés,
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Comme il se remet d’une blessure, i est un
peu raide et réprime parfois une grimace
§'il fait un favx mouvement.

Portrait moral 1 Gentilhomme flamand,
vétéran de la bataille de Saine-Quentin (od
il combattait dans Farmée de Philippe 10),
c’est un ami de 'abbé Peyretuse. H ¢'est
présenté comme un agent de Marguerite
de Parme, gouvernante des Pays Bas
Espagnols et ardent défenseur de Péglise
catholique. En fait, ¢’est un agent double :
il fait partie de la Figue des Gueux, et
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collecte en France les renseignements qui
poutraient servir son seigneur dissident, le
comte Lamoral d’Egmont, Mais # a abusé
Pabbé Peytetuse, puis Pabbesse Augustine,
dont il se sert cornme agents pour infiltrer
Ia cour de France,

PieRRrE DE BOURDEILLE,
ABBE (COMMENDATAIRE) DE
BranTOME

Portrait : Agé de vingt-deux ans (en 1562),
M. de Bourdeille est un petit gentilhomme
fort laid. Déja dégarni, il 2 le visage ingrat
un menton fuyant qu'ombre 4 peite une
barbiche clairsemée, des yeux globuleux,
un nez grélé. T est plutdt court sur jambes,
mals posséde une vivacité nerveuse et se
dresse sur ses ergols avec un orgueil teés
aristocratique, 1 patle avec un fort accent
pétigourdin.

M. Ferpinanp

LES

PERSONNAGES
NON JOUEURS

DE BETTIGNIES

Grices : Intrigant

Providence : Fils prodigue (D6)

Bienveillance 7

Savorr : Miek (Ds)
Mémoriser 3 Armurerie 1
Droit 3 Héraldigue 3
Intendance 2 Jeux de table 3
Espagnol 2 Flamand 5
Lire/Bcrire 4 Stratégic §

Sensieinite : Quvert (D3)

Perception 3
Perspicacité 5

QOrientation 3

EntrEcENT : Disert (D1o)

Charme 4
Comédic 4
Diseréton 4
Eticuette 3
Pose 2

Baratin 5
Cormmander 3
Eloquence 4
Marchandage 4

Puissance : Memeau (D8)

Bonus dégits +0

Pitces d'armure lontdes 5

Effort 3
Bagacre 3
Saut 3

Armes d’hast 2
Lutte 2

Comrrexion : Gararp (Dio)

Endurance 4
MNaraton 3

Dive boutetlle 4

ApREsst : Inaamzae (D)

Actions/tour 2
Initiative 3
Calligraphie 3
Escalade 2
Equitation 4
Jeux de dés 2
Main gauche 1

Course 3
Arquebusade 3
Crochetape 2
Escrime 4

Jeux de cartes 3
Jeu de paume 4

Armes : Dagie (1d6, conrte} ; Forte-gpée (1410,
diydts +1 sur mombre non protégs, incassable par
niatn geritche espegnols, wigyerine)
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Ammé en guerre, M. de Bourdeille porte
un pourpoint de buffle, des brassards, des
tassettes et un corselet de fer, avec bottes
de cavalier et gants de cair. Un chapeau de
voyage défraichi et une cape 4 Pespagnole
d'un rouge criard complétent son costume.
1l porte dague et forte-épée au cdté, ainsi
que deux pistolets dargon,

Portrait moral : Quoique jeune encote, et
quoique w'ayant encore rien écrit, Branidme
2 défa une existence bien remplie en 1562.
Page 4 la cour de Jeanne d’Albret dans
son enfance, il & ensuite suivi des études
dans un collége parisien, puis A Puniver-
sité de Poitiers. Il a recu la commende du
couvent de Brantdme en 1558, mais s’est
lancé dans une carriére militaire. Enwé
dans la clientéle du duc Frangois de Guise,
il 2 accompagné Matie Stuart lors de son
retour en Ecosse en 1560. 11 vient de parti-
ciper au siége de Biois dans les troupes
catholiques.

Brantéme est un jeune homme rempli de
contradictions. Issu dune vieille famille

LES

I Graices : Disciple de Clio, Téuw briitée

l EnTrEGENT : FrusTE (D8}

PierRE DE BOURDEILLE,
ABBE DE BRANTOME

Providence : Bon samaritain (D)
Bienveiilance 10

Savor : LETTRE (Dro)

Mémoriser 4 Arrauterie 2
Cosmographie 5 F_spa%nol {Castilian) 3

Grec ancien 2 Héraldique 5
ftalien (Toscan) 3 Jeus de table 4
Latin 3 Lire/¥crire &

Serarégie 1

SensimiLiTE ; Fin (Dio}
Perception 4 Littéeature 6
Navigation 4 Orientation 5
Perspicacité 5

Charme 2 Baratin 3
Commander 4 Eloquence &
Ktiquene 3 Pose 2

Puissancs : Memeru (D)

Bonus dégits +6
Pitces d'armuzre lourdes 5

Effort 3 Armes d’bast 3
Bagatee 3 Lurte 3
Saut 3

Cowmrrexion : Saneuiy (Diz)
Diive boureille 4

Endurance 3
Natation 3

ADRESSE : INGAMBE (D‘s)'f:""

Actions/tour 2 Course 3
Initiative 3 Arquebusade 2
Lquitaton 5 Esealade 2

Escrime 5

Jeu de paume 4
Jeux de cartes 3

Armnire : Pourpaing de baffle, bottes, gants de cuir
(Tndice de protection 1)

Corselel de for, brassards of tasseifes (Indice de
Jrrotection 2)

Armes = Dagne (16, conrte) ; Forte-épée (1470,
digits +1 sur miewshre non proligé, incassable par
vl ganche espegriole, menne) ; Pisiodets (1410)

PERSONNAGES
NON JOUEURS
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atistocratique, i est péid d’amnbition mais
ne parvient pas 4 trouver une charge 2 la
mesure de son orgueil. Laid comme un
pow, il tombe amoureux des femmes les
plus belles et les plus inaccessibles de la
cour — pour Pheure, il est passionnément
épris de Louise de la Béraudiére, « la helle
Rouet » — ce qui i vaut déconvenue sur
déconvenue. I sert le duc de Guise, mais
il 2 pour ami intime un cousin de la reine,
¢ Philippe Strozzi, et ¢l combat dans les
¢ rangs catholiques, i} noutrit une cettaine
sympathie pout Charles de Téligny et pour
Pamiral de Coligny. Enfin, il ne jure que
plaies et bosses, mais il dissimule sous ses
airs de bélitre une sensibilité réelle et une
culture étendue.

Clest un genuthomme brouillon, déhor-
dant d’énergle, incontestablement sincére
mais que ses nombreux paradoxes rendent
instable,

AUGUSTINE DE MarciLLY,
ABgBEsst DE Breuln-Benoir

Portrait: L'abbesse du Breuil-Benoit est
une fermme vieillissante, dont la beauté
se fane. Sa robe et sa guimpe de nonne
sont des plus Juxueuses : taillées dans le
velours et la sole, les lisérés brodés er les
manches garnies de dentelles, ce costume
est rehaussé par des bijoux élégants : un
chapelet de nacre 4 croix d'ivoite, une
superbe bague abbatiale, un crucifix pecto-
ral en argent. L'abbesse dégage une certaine
séduction : elle embaume le benjoin, et
un observateur attentf pourra remarcuer
quelle est légérement maquillée. Elle prend
des mines pieuses avec une affectation qui
participe 4 sa coquetterie,

Porirait moral : Ancienne arnie de Diane

LES
PERSONNAGES
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AUGUSTINE DE
RCILLY, ABBESSE DE
BrEeuir-Benoir

Grices : Coquetterie
Providence : Fille prodigue (DG}
Bienveillance 7

Savom : Mivree (Ds)
Mémoriser 3 Comptabilité 1

Droit 3 Intendance 2
Tatin 1 Lire/Ferire 3
Parfumerie 4 Strarégie 2

Théologie 1

SensisiaTE : Fing (Do)
Perception 4

Littéravare 1

Maquillage 4 Perspicacité 3
Entazgent : Diserre (Do)
Charme 4 Chant 3
Comédie 3 Commander 3
Discréton 3 Eloguence 2
Erquette 5 Marchandage 3
Mendier 3 Pose 4

Pusssance : Divicate (Ds)

Bonus dégits -1
Piéces d'armure lourdes 3

Effort 2

ComrLexon : Disrose (Ds)
Endurance 2 Dive bouteille 2
Apxesse : Ingampe (D3)
Actions/tour 2 Course 3
Tnitiative 3 Couture 4
Equitation 4 Filage 2

Jeux de cartes 5 Jeux de dés 2

fut grice 4 « Mme de Valentinois» (Diane’

de Poitiers) que Mlle de Marcilly 2 obten:
le couvent de Breuil-Benoft, Plus qu'une
fernme de Dien, c'est une femme de
cour : elle en a la coquettetie, le gott des
commérages et des intrigues. Tombée en
disgrice en méme temps que sa protec-
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trice, & présent dgée d'une quarantaine
d'années, elle 2 peur de Ia vieillesse, de la
solitude et de la mort, Blle se réfugie dans
son passé galant, dans une cupidité de
olus en plus marquée, et dans des liaisons
dont la discrétion (relative) n’atténue
pas le caractére scandaleux. Elle rend de
fréquentes visites 4 Mme de Valentinois,
qui réside tour prés dans le somptueux
chiteau d’Anet.

le pére Jean-Antoine Peyretuse est aussi
un ancien protégé de Diane de Poitiers.
Nommé gouverncur (précepteur) de
Chatles d’Humiétes, fils de Jacques d’Hu-
midres, gouvernenr {militaire) de Péronne
et Chambellan du roi, if continue 4 fréquen-
ter la cour et rapporte 4 ces dames tous
les potins dont elles raffolent. Le pére
Peyretuse est un ami intime de Pabbesse,
et C’est avec Jui qu'ils comptent comploter
pout le service de la sainte église, et pour
remettre un peu de piment dans cette « vie

LES
PERSONNAGES
NON JOUEURS |§

au désert », M, de Bettignies est le dernier
amant en date de I'zbbesse : elle s'aveugle
sut fe compte du gendlhomme Bamand,
refusant de voir qulil se sert d'elie pour
infiltrer discrétement la cour par lintermé-
disire de Peyretuse.

CAPITAINE
Paisiere STROZZI

Portrait : Agé de vingt-et-un ans {en 1562), ¥

Philippe Strozzi est un gentithomme de

taille moyenne, trés brun, au charme téné- |

breux et latin. Il a le front haut, une aliure
naturellement aristocratique et hautaine.
Son armute est supetbement orfévrée 4 la
mode d’Ialie, et il porte une écharpe rouge
qui signale son rang d'officier.

by
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o0 17 CAPITAINE PHILIPPE
[ N Strozz1

Grices : Sens du négoce, sens du panache
Providence : Bon samatitain (138}
Bienveillance 9

Savorr : MErk (Ds)

Mémoriser 3 Arreuterie 2
Comptabilité 4 Droit 2
Grec ancien 2 Intendance 4
Jralien {Toscan) 5 Latin 3
Lire/Berite 4 Stratégic 3
Tactigue 2

SEnsiLITE : QuverT (D8)

Perception 3 Bvaluation 3
Littérature 1 Navigation 3
Orientation 2 Perspicacité 3

ExntreGENT : Garant (D12)

Charme 5 Baratin 4
Commander 4 Duanse 2
Eloguence 4 Edquette 4
Intdmidation 4 Marchandage 5
Pose 4

Puissance : Vicoureux (Do}

Bonus dégits +1
Piéces d'armuzre lourdes 7
Effort 4 Armes d'hast 3

Bagarre 2 Latte 2
Saut 3
Comerexion : Gainiarp {Dio)

Endurance 4 Dive bourtgiile 2

Nazation 3
Apkessg : Ingamse (D3s)

Actions/tour 2 Course 3
Enltiative 3 Arquebusade 3
Equitation 5 Escalade 2
Escrime 5 Esquive 4

Jeu de paume 4 Main gauche 3

Armure 1 Pourpoint de buffle, bottes, gants de
onfr (Tndice de prosection 1). Corselet de fer, bras-
sards of fassettes, armet (Tridice de protection 2}

Armes : Dagne (1d6+1, canrte) ; Forte-dpée
(Td10%1, digite +1 sur prembre won protégi,
incassable par viain garche espagnole, moyenne)
Pistolets (1410}

LES
PERSONNAGES

NON JOURURS

Portrait mozal ; Fils du maréchal Plerre
Strozzi (mé au siége de Thionville en
1558 et cousin de Catherine de Médicis,
Philippe Strozzi est un atistocrate d'otigine
florentine, que le destin semble appeler 4
de trés hautes fonctions dans le royaume
de France. Dés Fige de quinze ans, il a
servi sous le maréchal de Brissac ; en 1558,
il est devenu gendlhomme de la chambre
du roi, et il vient d’étre élevé au grade de
capitaine d'infantetie dans Parmée royale.
Ce parcours militaire assez précoce ne
Pempéche pas, comme son pére, d’étre un
amateur des lestres et des arts ; ce godt
pour la guetre et pour Part Pa rapproché
de Brantome,

Pour Pheute, le capitaine Strozzi sert sa
cousing, la reine Catherine. I peut au
besoin se montrer aussi brave que cruel,
quand #l estime servir une grande cause,

GENTILSHOMMES DE
BRANTOME ET DE STROZZI
(GENDARMES DE COMPAGNIE
D’ORDONNANCE}

Poretait : Les cavaliers qui accompagnent
Pabbé de Brantbme et le capitaine Strozzi
sont des gendarmes détachés des compa-
gnies de I'armée royale. Ce sont des cheva-
liers rompus au combat ; ceux qui escor-
tent Strozzi sont fideles 4 la reine, ceux qui
accompagnent Brantdme sont des clients
du duc de Guise. Alors que les hommes dé
la reine sont ouvertement armés en guerre,
cenx qui accompagnent Brantdme sont en
simple costume de voyage, et portent le
masque pour éviter de compromettre le
double-jeu de Guise.

SCENARIO 2
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’ GENTILSHOMMES DE

BrANTOME ET DE
STrOZZI1

Grices * Blanchi sous le harnois
Providence : Pauvre pécheur (134)
Bienveillance 8

Savorr : Misi (Ds)

Mémoriser 3 Héraldique 4
Aflernand ou Jradien 2 Lire/Rerive 2
Tactique 2

Sensiinrrk ; Eraiqui (D)

Perception 2 Orientation 4

Extrecent : Baomy (D)

Charmme 3 Commander 3
Eloguence 2 Ediguette 4
Tntirnidation 5 Pose 3

Putssance : Muscureux (Dr2)
Bonus dégéts +2

Pidces d'azrmure lourdes 9 (+2)

Effore 8 Armes dhast 6
Bagarre 5 Forcer 3

Lutte 4 Saut 3
ComrLExioN : GaiLLarp {Dio)

Endurance 4 Dive bouteilie 4

l Apnzsse : Ineamsz (D8)

Actions/tour 2 Course 3

Initiative 3 Arquebusade 2

Bquitation 6 Escalade 3
Rscrime § Esquive 3

Main gauche 2

Armure ; Pourpoint de bufile, bottes, gants de
cuir (Tndice de prafection 1}

Pour les gens de M. de Stroggi snignenent :
Corselet de for, brassards of tasseltes, armet (Tndice
de protection 2)

Armes : Dagre (1462, courle)

Lorte-éiée (1d10+2, digits +1 sur membre non
proligé, incassable par main ganche espagnole,
Twgpenne)

Potr fes gens de M. de Brantime uniguenient :
Pistolers (1410}

Poiir s gens de M. de Stroged unigneraent : Lanee
darpen (14842, digits acerus 4 la charge, longsie)

LES
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GENTILSHOMMES \
DU CABITAINE STROZZI

ls correspondent au nombre de Pj -1
(plus le capitaine Strozz). Parmi eux se
trouvent trois gentilshommes lyonnais,
dont un dlorigine italienme : Augier de
Pisieu, Sébastien de Neulogis et Earico
Torrage

GENTILSHOMMES
DE 1’A88E e BrantoMe

s correspondent au nombre de P} -1 (plus
Brantdme). Parmi eux, on peut trouver
deux lorrains ¢+ Jean de Rambucourt et
Nicolas de Crion, ainst qu'un Savoyard : <
Ohrazio Pigna, '

UrsoN BEQUiILLE
{Cusr DES CAIMANS)

Portrait : Un gaillard trapu, aux épaules
impressionnantes, halé et noiraud ; i a la
barhe drue et le cuir chevelu traversé dune
vilaine balafre. Il porte un vieux buffle
de soldat, des grégues crottées de paysan
et des bottes de cavalier. II boite asser
fortement, 2 la suite d'une jambe cassée
mal soignée.

Portrait moral: Ancien lrron, Urson
sest engagé dans la légion de Champagne
pour échapper au gibet, puis il 2 déserté les
troupes royales au moment de la défaite
de Saiat-Quentin. It a véeu de larcing
jusquian début de la guerze civile; il-a
rassemblé une petite bande de journaliers
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Le Granp Erot

Un grand escogriffe sec comme un coup de
trique, aux longs cheveux filasses et au nez
crochu. 1] est vétu d’un sarrau et de chaus-
ses de paysan trop courtes, est chaussé de

sabots et porze une cape A Pespagnole aris- I
tocratique, passablement crottée.

Lxes caiMmANs
DE LA BANDE A
BiquirLe

Providence : Brebis égarée
Bienveillance 4

Unrson BiqQuiLLE

Griéces 1 Robuste
Providence : Brebis égarée
Bienveillance 4

Savorr : Lamirt (D6)

Mémoriser 2 Tactique 4

Savoir : Sots (Da)

Mémoriser 1

Armes @ Contelas (144, conrte} ;) [ancegaye
{1410, longue}

) 3 vk (D5 ‘
MHSIBILITE Ernio .( ) SensipiLiTE : ETriquk (Ds) |
Perception 2 Evaluation 3 - > S
Crientation 5 Pistage § BiraUDE LA ROUSSETTE g,ertcepgoﬂ 2 Orientation 2
1] i'.gﬁi
EntrEEnT : FR‘USTE_ Ds Une fille maigch et plate, 4 ’la tignflsse EntreGeNT : RusTauns (Dg)
gha'mei < gamm; rousse rassemblée en un chignon i la Charme 1 Bacatin 3
D?:::zggne; El?:ﬁicncc 2 diable, au visage étroit marqué par la Diserédon 4 [ndmidation 3
Intimidation 6 Mendier 4 au chomage, de mendiants et de paysans vérole. Elle porte une robe effrangée et un Mendier 2
ruinés, et profite des troubles pour brigan- beaa mantean de dame 4 col de zibeline, et )
Puissance : Muscureux (Dr2) der en quasi impunité. se déplace pieds mus. Purssanc : Memprus (D3)
Bonus dégfits +2 : I g%nus gfgﬁts +l3E s 5
; ’ Lo , s ces d'armure lourdes
g&g:? 5d armmte !D“rgf:lgs dhase 3 Urson est un crminel endurci, bratal et Armes : Coutelas (132, conrte) ; Fronde (146) Effore 3 Bagarre 3
Bagarre 5 Forcer 5 dépourvu de Pitié' s Foreer 4 Lute 3
Lutte 4 Saut 3 s

Comriexion : Disros (Ds)
Dive bouteille 3

Huserr Coener

Comerexion : Gairarp {Dio) Endurance 3

l Endusance 4 Dive bouseille 5 Les caiMans Un paysan petit et netveus, assex jeune, Naration 3

Natation 3 . Peeil droit boursouflé par une infection Apresse : Ingamazs (D8)
AprEssE : Ingamag (D8} DE LA BANDE A BEQUILLE parulente. Il porte une belle chem}sc Actions/tour 2 Course 3
Actions/tour 2 Course 3 aux manches ornées de dentelle, auréo- Initiative 3 Arcuebusadé 1
Initiative 3 Arquebusade 2 lée de sueur et de taches de sang séché, Braconnage 3 Crochetage 4
Bravonnage 5 Crochetage 4 Braisor 1a Poupre ainsi quun court sayon de paysan. Ses }?W‘?““;"“ E“"‘Z‘d%‘f 5
gét‘f’"ssgr 4 E.scal_a\de 45 grégues de berger sont raccommodées P Jeux de dés

sernme & ASquIve Un petit gaillard 3 Pair sournois, grisoanant aux genoux, et il est chaussé de souliers 4
Jeux de dés 3 ! : :
boucke trop petits, qui le font manifeste- |1 it

et aux trois quarts édenté. I est vétu d’une
Armure : Ponrpoing de buffle, bottes (Indies de chainse de grosse toile et d’un gilet de peau 7
profestion 1) de mouton, porte un haut de chavsses de
bourgeois assez haxueux et assez crotté, et
de mauvais brodequing éculés,

ment souffrir.

Acemes : Contelas {184, conrte) ; Hache (148}
Asmes 1 Favchon (1482, mgyenns, incassable
par main gaticke espapnols}

Contelas (1d4+2, conrte)

[I Pistolet (1d410)

Armes : Contelas (144, conrte) ; Arguebnse 3
miche (1412}
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R ¢ scénario ta enirainer vos PJ dans une
ek /nirigie 4 tiveirs, ont les risques e risi-
:  dent pus foreément ofi ont les attend, Pour

lancer P action, commEncey par raconter awx Pf

gu'ile ent participé au sitge de Dieppe, en juilies
1563, sidge gui a chassé les dernitres trospes

anglaise du sol frangais. (Voir le Livee 11, p.56.)

Ils se trouvatent towjonrs dans la suite du baron

de Sanceny. Aprés la capitulation anglaive, I

baron west pas rentr dans fa ville, car i craignatt

Jes foyers de peste gui s'y dtatent déclarés ; mais
Jatrant les affuires jutesses qu'il ponrrait réafiser

auprés de bonrgeois ansc désoreries excsangwes, if

3 @ envoyé Jes P, prospecter les maisons gu'on
ponrrait acheter un bon prixc 4 la fin du sidgy, ef

revendre quelgues années plns tard aver un dnornie
S béndfice, grand Pépidémie ef la gnerre ne sevaient
G plus qu'un manvals SomeNir. ..

Hjourné quelgnes jours & Digppe, sffesanmment
pour étre repérés par ks dlites locales, qui ont alors
mngé d faire appel & Jonrs services dans lo cadre
1 433 j%reﬁd avec e roi.

PETITION-

NAIRES AUFRES
DU ROY |

wﬂ’”
Mais QUOY, ILS NE PORTENT
qI’OINT DE HAUT DE CHAUSSES.}

SCENARIO 3

« TRoOIs D’PENTRE EUX, IGNORANS COMBIEN COUTERA UN JOUR A LEUR
REPOS ET A LEUR BON HEUR LA CONNOISSANCE DES CORRUPTIONS DE
DEGA, ET QUE DE CE COMMERCE NAISTRA LEUR RUYNE, COMME JE
PRESUPPOSE QU'ELLE SOIT DESJA AVANCEE, BIEN MISERABLES DE 8'Es-
TRE LAISSEZ PIPER AU DESIR DE LA NOUVELLETE, ET AVOIR QUITTE
LA DOUCEUR DE LEUR CIEL POUR VENIR VOIR LE NOSTRE, FURENT A
Roiian, pu TEMES QUE LB FEU Rovy CHARLES NEUFIESME Y ESTOIT.
LE RoY PARLA A EUX LONG TEMPS j ON LEUR FIT VOIR NOSTRE FACON,
NOSTRE POMPE, LA FORME D’UNE BELLE VILLE. »

Micurr EyaveMm pE MowntaiGre, Essars, 1, 31

Toute l'action du seénario se déronfera @ Ronen,
weais vous aurey besoin de ge préambule digppois
ponr justifier fa déntarche de vos PJ anpriv de
la conr.

CuariTrRE | ¢
PETITIONNAIRES
AUPRES DU ROY !

OU rEs PJ VOYAGENT

vERS ROUEN...

Bref, des PJ ont

C'est sous un ciel bas, trempés par un
crachin tenace qui ne dépareillesait point en
novembse, que les personnages apergoivent
enfin les clochers de Rouen. Clest pouttant

SCENARIO 3

MALS QUOY, 113
Wi PORIENT
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le mi-ternps de Pété, en ce jeudi 14 aoét de
Pan de grice 1563 ; mais les P} viennent
de faire quatze jours de voyage absolument
éreintants, sous un ciel gros de nuages et
de bise océanique, giflés de vent et de froi-
dure. De Dieppe 4 Rouen, ils n’ont connu
que bruine, ondées, averses et giboulées ;
les chemins creux, défoncés par les armées
et par les trains d'artillerie, n'étaient plus
que fondridres et marigots, ot dérapaient
les chevaux, peinaient les piétons et s'em-
bourbalent les charrois. A quelque chose
malheur est bon @ avec le mavvals temps,
Pépicémie de peste qui ravage te nord de la
province semble avoir margué le pas, et les
personnages ont bon espeir qu'ils ne sexont
point accueillis 4 Rouen par des processions
pénitentielles et des tombereaux de cada-
vees... Wempéche quils arrivent au but
plus crottés que cochons en bauge, et que
MM les valets vont avoir fort 4 faire pour
récupérer les asours de leurs madtres.

CoMMENT LEs PJ sE soNT
RETROUVES EMBARQUES
DANS UNE EPINEUSE
DEMARCHE...

Les choses avalent pourtant commencé
sous de plaisants auspices. Une semaine
auparavant, un valet en grande liveée avait
été trouver chacun des personnages. A\ ces
notables, le maire de Dieppe adressait une
invitation pour un petit souper tegs nfor-
mel, dans son hétel particulier de la rue
Saint-Cuen, Ledit souper, auquel étajent
également conviés les tout nouveaux curés
et vicaires de la ville, ainsi que quel-
ques vieux échevins & leuts jeunes et
accortes épouses, $'était révélé ére un
banquet fastueux. Maltte Guy Veulettes,
maire de Dieppe et puissant armateut,

UNE EPINEUSE

DEMARCHE

était renommé pour sa table... On avait

donc dévoré des petits patés en crofite, dut N
canard 2u verjus, du chevrenif au vinaigre, T g
N - v R 3
des chapons 4 ha cannelle, des poires cuites, AT i\
=y

des fraises au miel blane de Languedoc
— et méme, luxe supréme ! du melon |
Le twout étant généreusement arrosé, la
chére avait été des plus conviviales, et les
langues s'étalent délides. Du coup, MM
les vicaires et les abbés avaient abordé
Ia grande doléance du momeny : la erue g
extraotdinaire -de clochers, Les échevins
avaient surenchérl, rapportant que towt
le consell de ville — méme les magistrats
huguen... réformés — avait signé dans
une belle unanimité une Pédtion au Roy
pour protester contre Piniquité de cetwe
mesure. Dans une belle flambée commu-
nale, ces patriciens vitupéraient le mauvais
entourage de notre bon petit souverain, et
se louangeaient mutuellement pour leur
coutage pattimonial. ..

Touwefois, quand il fut question de nommer
une délégation, un certain embarras vint
refroidir les convives. Maitre Veulettes
rappela que le rol — Notre Seigneur Dien
I préte longuee vie ! - allait tenir un Lit
de Justice une dizaine de jours plus tard,
dans Ia capitale de la Province, la ville de
Rouen. C'était 1a upe occasion unique
de lui rapporter les doléances dieppoises.
“Fous les notables d’en convenit; mais avec
des mines soudain compassées ou fuyan-
tes... MM. les Ecclésiastiques avaient fort
4 faire dans leurs paroisses, trop longtemps
zbandonnées de Dieu sous Poccupation
hétélique ; en outre, le concile qui avait
lieu 4 I'époque i Trente diffusait des idées
nouvelles sur la Sainte Eglise Apostolique
& Rornaine, parmi lesquelles la condam-
padon de Pabsentéisme pastoral... Dans
ces conditions, MM. les Ecciésiastiques en
étaiem désolés, mais ils devaient renoncer
ia perspective de bénir leur petit roi..
Quam aux Echevms, les pauvreq gens




SCENARIO 3
MAJS QUOY, I8

NE PORTENT
POINT DE HAUY
DL CHAUSSES

une tiche énorme les attendait. Clest que
voyez-vous, la guerre avait tout bouleversé ;
plus que jamais, on avait besoin des offi-
ciers de ville, Dans d’autres citconstances,
pensez dong, fls avraient été les premiers i
représenter leur bonne ville ; mais en ces
circonstances, ils en étaient bien marrs,
mais ils devaient sactifier les fastes de la
cout 4 leurs devoirs communaux,

% On en était 13 de ces considérations alors
qu'on servit 2u bout de la table, (ot se
trouvaient fes PJ) un fameux pett vin de
Bordeaux qui avait par miracle échappé
aux picorées huguenote et anglaise dans
les caves de PHbtel Veunlettes. Quelgu’un
émit alors lidée de faire représenter la
ville par ces invités si urbains (les PJ) :
leur noblesse remontant manifestetnent
aux crofsades et méme au duc Guillaume,
et leur culture humaniste rivalisant avec
Aristote et Hippocrate. L'assemblée trouva
Pidée excellente : qui donc mieux que ces
gentilshommes poutraient briller 4 1a cour
de France ? Bt tout le corps de ville de
Dieppe se retrouva 3 porter des santés
en Thonneur des plus éminents de leurs
compagnons de table : vos PJ.

Si parmi vos PJ se trouvent des valets, c’est
en festoyant des restes aux cuisines quils
apprirent plus tard dans la soirée quils
partaient pour Rouen.

Le¢ lendemain, le maire recut de nouveau les
P, dans son cabinet de travail. I s’agissait
cette fois de mettre au point les modalités
de leur ambassade,

Tout dabord, i s’agissait de sliatroduire
i la cour... Car les quémandeurs sont
nombreux, et tous napprochent pas Sa
Majesté, Fort heureusement, en affrétant
des navires, le maire de Dieppe a éié
en affaires avec un gentilhomme hbien
en cour, le vice-amiral de Bretagne: M.
Nicolas Durand de Villegaignon, M. de

e R

CRUE £XTRA-
ORDINAIRE DE
CLOCHERS

CRUE EXTRAORDINAIRE
DE CLOCHERS |

Ou'est-ce dome gu'une «crve de
clochers » 7

Le bon roi Hentd II, surnommé
« Le Grand », avait épuisé le Trésor
dans ses guertes continuelles
contre PAngleterre, 'Espagne et
le Saint Empire. .. Financiétement
aux abois, i avait créé en 1552
une taxe sur les clochers. Impde
impopulaite, églé par le clergé,
mais dont la charge pesait en fait
suy les paroisses.

En langage fiscal, une «crues
est une augmentation des taxes...
Comme la bonne ville de Dieppe
A ouvert ses portes aux troupes
anglaises pendant ia premiére
guerre civile, et qu'il a falla Pas-
siéger pour la reprendre, Madame
Catherine a décidé d’accroitre le
prélevement fiscal qui pése sur
elle pour compenser les pertes de
la guerre. La taxe sur les clochets
y est donce en « crue » : elle est
doublée. Les bourgeois catholi-
ques de Dieppe, qui ont déji eu
4 souffrir de Poccupation hugne-
note et anglaise, protestent contre
cette charge fiscale qui les pénalise
également. A cette fin, ils adres-
sent donc une pétiton au rok...
Mais comme ils ne se sont pas
iflustzé par leur courage ni par
leur loyauté au cours des troubles,
ils préférent envoyer des délégués
i feur place... Des gens comme
diinnocents P, par exemple. ..
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villegaignon appartient au parti des Guise,
et il & combattu dans Parmée catholigue
au couts du sidgge de Rouen. Il dispose
donc de entregent nécessaire pour intro-
duire des inconnus dans Pentourage du
roi. Maitre Veualettes a donc confié aux
PJ, avec ia Pétition au Roy, une Iertre de
recommandation pour M. de Villegaignon.
Le vice-amirat de Bretagne étant également
officier de Pordre de Malte, il est probable
qu'it loge 2 ta maison de Malte de Rouen.
Le maire recommande donc que les Pj y
demandent Phospitalité pour Ia durée de
leur séjour dans la capitale normande.

Pour les frais de bouche et de voyage,
Maitre Veulettes a également confié une
boutse de vingt livies tournots aux PJ. 1l
aurait aimé feur donner davantage, mais
les troubles ont ruiné la trésorerie muni-
cipale, et Maitre Veulettes confic que la
guerre avec PAngleterre a mis en péril ses

LARRIVEE A
ROUEN

propres affaires d’armateur, Cependant, i a

fait miroiter aux PJ toutes les perspectives <

d’une présentation 4 fa cour : c’est 'occa- N

sion de se faire remarquer et de gagner des Bl :
charges | ‘\*‘J 4 :

it Cest bercé par ces belles paroles que les
PJ ont pris la route, sous une pluie obsti-
née, louvoyant entre enseignes de soldats
ficenciés et bandes de caimans grossies par
tous les affamés que la guerre a créés,

L’arrivie A RouEeN...

Ainsi dong, en cette belle matinée de Pan
de grice 1563, les P) approchent des portes
de Rouen.

Ils artivent en temontant la route d’El-
beuf. La vole mest quiun grand chemin
couvett de caillouts, crevé d’ornjéres par
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les roues ferrées de Fartillesde royale. Les P}
cheminent 4 Fintérieur d’un ample méandre
de Ia Seine ; tout au fond, accotée sur la
coutbe du flewve, S'étale une ville puissante,
toute hésissée de pignons, de girouedtes,
de tours et de clochets. Bien que la pluie
donne une texture uniformément grisitre
au panotama utbain, on apergoit partout
fes stigmates de la guerte. Lopins et vergers
. sont défoncés par le résean irrégubier des
3 teanchées de sidge, que les averses ravinent
et remplissent d’une ean bouense, Le grand
pont de pierre qui franchissait la Seine ot
donnait accés 4 la ville est détruit : plusteurs
arches ont sauté, et les piles médiévales se
dressent désormais hors du fleuve telles des
chicots. A cbté du pont ruiné, on a lancé
sut les eaux tumulmeuses un grand pont
de bateaiss. 1l grince et gémit de toutes ses
poutres quand on sengage sur sa chaussée ;
on §'y bouscule fort, car tous les arrivants
se retrouvent sur ce goulst d’éuranglement.
On v bute contre des charrettes, on 'y
prend les pieds dans des troupeaux de
chevres et de moutons, on sy coudoie avee
toute une presse de miséreux atirés par la
vilie, de colportenrs, de fréres précheurs, de
soudards cosmopolites, de gentilshommes
se rendant sans doute 4 la cour.

Sur la tive nord, les remparts de Rouen ne

sont plus que ruines : les tours médiévales
sont ébréchées par a canonnade, certaines
parties des murs sont éventrées et crachent
leurs éboulis dans le fleuve. Ca et [, les
fortifications portent encote des boulets
incrustés dans la pietre. Aux portes de
fa ville, cest la cohue ; un dérachement
d’archers arrére ia circulation et fait payer
Poctroi sur toutes les matchandises. Les PJ
tisquent d’y attendre un moment, dans le
froid et la populace, sous le crachin qui se
transforme en ondée, et dans les haleines
humides remontées de la Seine. ..

Quand ils franchissent la porte fortifice,
fraiche et sonore comme un cul-de-basse-

CHAPARDAGE

fosse, les P] débouchent dans un espace
i peine plus accueillant. La bonne ville
de Rouen est d’Ame plus gue médiévale
carrément gothique, avec tout le mépris
que le terme véhicule dans la brillante
ltalie. La tue od débouchent les PJ, noire
de monde, est étranglée comme un coupe~
gorge. Chose étonnante pour fa capitale
de la Notrmandie: les rues sont encore
plus éuroites qu'a Dieppe | Les maisons 4
colombages, hautes de trois 4 cing étages,
s'inclinent de chaque c6té de la chaussée
jusqu’a occulter quasiment e ciel ; cest
tout juste si, entre deux pignons aigus, on
peat distinguer la masse vertigineuse d’'un
clocher cathédral, Les demeures qui garnis-
sent le boulevard (Je boulevard est Pespace

qui longe ie rempart : le liev od tombent - :

les boulets) ont sinistre allure : toits crevés,
murs éventrés, fendtres béantes... Ch et 1,
un espace s’ouvte méme sur un immense
tas de poutres et de gravas.

Pour avancer vers le centre ville, il faut |

fendre une zutre foule épaisse, qui cherche

i quitter Rouen et s'agglutine de Pautre

cdté de la poterne.

CHAPARDAGE

Au milien de cette foule, des orpheling

des rues tentent de délester le chaland. Ii

s'agit des petits Bélistres, Oudin, Jeannet et -

Henriot. Henriot fait diversion en propo-
sant et en marchandant ses services de
guide ou de porteur, Jeannet fait les pochés

des personnages ainsi distraits, et Oudin *
fait le guet. Les trois gamins sont malins

et ne sattaquent qud des cibles qui leur

semblent pen dégourdies. A vous de voir.

s'ils S'attaquent directement aux P] ou 2
des passants du voisinage. -

S'ils sont pris la main dans le sac, ils tentent:

aussithdt de s’esquivet. De nombreux
badauds crient an voleur, Du cbté de la
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porte, on entend alots un grand tamauite,
et la populace s’ouvre devant la ruée d’une
demi-douzaine d’archers. Ils sont menés
pat le quartenier Futaine qui serre la garde
d'ane forte-épée quelque pea antique. Tout
en bousculant la presse, le bonhomme
hurle : «Ah les petits Bélistres ! Les gogue-
fus | Les torchepots | Que je vous frotte fes
oreilles, petite canaiile b

Si les petits Bélistres s'échappent, les Pf
auront plus tard Poceasion de fes croiser de
nouvean — voire d’étre & nouveau délestés,
Si fun d'entre eux est capturé par les PJ, 1l
peut négocier ses services pour échapper
a Parrestation du quartenier Futaine. §ils
sont capturés par Futaine... Les P] les
retrouveront, de fagon trés inattendue, 4 la
fin du scéparo...

Notez que Pun de ces gamins représente
un guide idéal dans les rues de Rouen,
et quils peuvent fournir bon nombre de
renseignements an cours da scénario,

EN DIRECTION DE LA
Maison pe MarLTe

Logiquement, les P} deviaient chercher
i se rendte 4 la Maison de Malte, pour y
demander Phospitalité et rencontrer M.
de Villegaignon. Il suffit de se renseigner
auprés du badaud -~ ou de prendre un
petic Bélistre pour guide — pour trouver
son chemin.

En remontant iz rue du Pont vers e nord,
les P} abordent des quartiers moins ravagés
gue ceux du boulevard. Toutefols, persis-
tent ¢a et 13 des indices de la chute de la

=, ville 1 sur les facades, des portes flambant

seuves ou des fenétres rafistolées avec

oo de Ja vessie de pore anestent encore des
pillages, L'Hbtel-Diew, que les personnages
~dépassent sur leur droite, est assiégé par

a

EN DIRECTION

DE LA MAISON
DE MAUTE

des files de loqueteux et de traine-misére,
Plusieurs affamés se jettent presque dans
les jambes des chevaux des gentilshommes
pour demander du pain ou une piécette.

Juste aprés I'Hétel-Dien s'érige Ja cathé-
drale. Le parvis, qui donne directement sur
la rue étfiquée, ne permet pas de découvrir
le bitiment religieux dans son ensemble, et
Fabsence de perspective donne au passant | )
un vertige plutdt désagréable. L'endroit W
est trés encombré, aussi bien par des gens &g
du peuple que par des bourgeols, des
gentilshommes et des ccclésiastiques. 11
faut un moment pour franchir ce nouvel
embarras,

En outre, cheminer est passablement
risqué, car les P} arrivent au mada... Ci
et 1, des fenétres souvrent aux étages : on
entend crier : « Gare dessous | » et le plein
contenu d'un pot d'aisance dessine une
gerbe malodorante avant de s'écraser sur
la chaussée 4 demi dépavée. Si vous voulez
pimenter la situation, demandez un test
&’ Esguive de temps 2 autre & vos joueuss. ..

An bout d'an bon quart dheure de marche,
il faut obliquer 4 droite et longer le Marché
aux Chevaux. Clest une place tout en
longueur, teés érirde ex trés Etroite, dont fe
pavé inégal, crevé de nids de poule et de
mares putrides, est jonché de foin pourti
et de crottin. Une grande fouleiest rassem-
blée sur la place, en faisant hale le long des
facades nord. Plusieurs cavaliers virevol-
tent, dans un grand fracas de sabots, vétus
de pourpoints élégants et acmés de lances
courtoises. U s’agit des gentilshommes du
comte de Lennox ; celui-ci s'étant aperqu
que la place avait les dimernsions d'une lice,
il en a chassé les marchands pout otganiser
une course  l2 bague improvisée. Cela fait
grogner les maquignons, mais attite toute
une populace avide de spectacle. Un jeune
cavalier, avec une assiette élégante, s'élance

e du bout de
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/E! sa lance un anneau suspendu 3 Penseigne
! d’un ferronnier. La foule acclame Pexploit
avec d'autant plus de chalenr que le jesne
audacieux a frolé de [a téte plusieurs encor-
belternents, Les P] doivent fendre la presse
pour pougsuivee leur chemin... $i les PJ
a’ont pas remarqué les petits Bélistres aux
portes de la ville, ou $lils les ont laissés
filer, ce peut étre Poccasion d'une nouvelle
tentative de larcin.

L’ARRIVEE A 1A
MaisoN pe MaALTE

Aprés avoir quitté la place, et descendu
une ruelle & peu prés droite en direction
de Pouest, les P arrivent en la Noble Rue,
La Maison de Malte est un grand hbtel en
plerre, darchitectute gothique, méme si
Pétroitesse de la rue permet mal de juger
de ses dimensions. Sa porte, dont le cham-
brande est sculpté 4 la mode du xv siédle,
porte pour armoities une croix de Malte. Les
P] sont frappés par Pzile ouest : le mur est
complétement noirc, et une fenétre étroite
du rex-de-chaussée porte les traces mani-
festes d’un incendie récent : le verre et ses
croisillons de plomb sont éclatés et fondus.

Au moment méme ot les P} découvrent
la demeure, fa porte de la maison de Malte
s'ouvee bridvement, et laisse sortir un
ecclésiastique avant de se refermer. Il 8"agit
de Pabbé André Thevet, qui porte sous le
bras deux gros livres et plusieurs cartes
roulées. Il s°éloigne de Ia maison avec Pair
préoceupé. (I} vient dlapprendre la mysté-
ricuse disparition de ses amis cannibales.)
Sl est abordé par les P, il est affable mais
évasif et pressé ; il m’hésite pas A glisser
une allusion 4 sa position de cosmographe
du roi pour suggérer qwil a fort a faire et
quil ne peut guére consacrer de temps i
des inconnus. 1l admet volontiers &ire un
ami de Pamiral de Villegaignon, il confirme

LARRIVEE A LA

MAISON DE
MALTE

qu'il est bien présent 4 la Maison de Malte,
mais laisse entendre que ce n'est gudre le
moment de le déranger...

Entrer dans la Maison de Malte ne sera
pas une mince affaire. Aprés avoir frappé
4 Phuis, les P} sont accueillis par le valet
de Pamiral de Villegaignon, Pichenette,
qui affirme que Pamizal est fort occupé et
ma guére de loisir 4 consacrer & des visi-
teurs. 5 les PJ produisent la lettre du sieur
Veulettes, le maite de Dieppe, c’est M. de
Saint-Vivien qui vient prendre le relais de
Pichenette pour s'enquéric de ce qui améne
les P, et aprés un entretien, accepte de les
laisser entrer pour faire antichambre.

Pichenette demande toutefois au chevalier
de Saint-Vivien of il va caser ces visiteuts,
vo que «la galere aux Cerfs est toute
flamabée ». Le chevalier préconise qu'on les
fasse attendre dans le jardin.

Si les PJ demandeat ce qui a occasionné
Pincendie dans une aile de 1a maison, on
leur répond quil s'agit dune querelle assez
mathenreuse entre des gentilshommes des
suites du comte de Lennox et du duc de
Bragance, venus la veille visiter Pamiral.
Mais des tests de Perspicadti par défaut
permettent de déceler de la géne ou du
non-dit chez le valet et chez le chevalier.

Prise pe BEC
A 1A Maison pE MarTE

Les P} sont introduits dans un couloir assex
haut, au plafond en croisée dogive qui ne
dépaterait pas dans un bitiment monastique.
Tls dépassent sur Jeur gauche une potte noir-
cie, dont le chambranle est couvert de suie {(Ia
galeie aux Cetfs, la partie incendiée du rez-
de-chaussée) ; le valet les méne tout droit,
jusqu’a un jardin 4 la frangaise, de dimen-~
sions trds modestes. Le jardin est plongé
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dans la pénombre car cemné sur quatre
cotés par les bitiments gothiques formant ta
maison de Malte. Hauts de plusienss étages,
ils sont omés de deux tourelles intérieures
qui dofvent accueillir les escatiers. Chaque
éiage est desservi par une gelerie 4 fa main
courante de pierre sculptée en style flam-
boyant. Seul le rez-de-chaussée du corps de
bitiment donnant sur fa rue porte quelques
traces noiratres de Pincendie,

DVune fenétre entrouverte au deuxiéme
étage proviennent des éclats de voix qui se
répercutent dans la cour intétieure.

« Ce sont authentiques bétes sauvages |
crie une voix (vagnernent familiére si les PJ
ont déja croisé le quartenier Futaine). Vous
auriez di me mander bien plus tét |

— Cesser de vous effaroucher comme
pucelle, rétorque une voix autoritaire au
timbre excédé. Is doivent &tre égarés et ne
sont point malintentionnés,

- Vous avez bean jeu de me dire
cela, monseignear | Je ne suis point de lz
derniére pluie et je connais leur férocié |

— Vous ne les connaissex point,
monsieur Pofficiet. Ils ne témoignent nulle
cruauté, sauf 2 leurs ennemis et 4 ceux du
toyaume.

e Priez pour dire vrai ! Mais que je les
voie seulement pointer le bout de loreifle
dans la ville, et ie fals donner les archers |

« Palsambieu | Monsienr, si vous les
touchez — et §'ils ne vous mettent point en
piéces — vous en répondrez devant mai

- J& e suis point votre homine, et n'al &
répondre quau Patlement et au Roy i »

Les P} entendent claquer une porte, et la
voix autotitaire s'éerie : « Le Bareé, tichex

LE PROBLEME

DE M. DE
§| VILLEGAIGNON

de rattraper et de raisonner c¢ couard ! q

Commandez-lui 2u moins de se renseigner <

aupres de Pabhé, » NV !
AP G

Cette scéne, dont les P} nlentendent . i‘yj%

que les échos, oppose en fait Pamiral ¥ R
de Villegaignon au quartenier Futaine. F
Lamiral vient d’aviser Pofficier de ville de
la dispariton des Cannibales ; Villegaignon
voulait demander Paide du Guer pour
retrouver ses amis indiens, mais Putaine est
épouvanté d'apprendre que des sauvages ig
mangeurs de chair humaine etrent libre-
ment en ville, et a fort mal réagi.

D reste, Futaine débouche trés vite dans
le jardin, par la porte de Pune des tourelles,
Ee bonhomme bedonpant est écardate de
colére, et jette autour de lui des coups d’ceil
furieux — peut-étee Bne contenance pour
masquer une certaine appréhension. Si
quelqu’un tente de Paborder, il séerie ;

ws
;]?? t’ 7

« Horts de mon chemin! fe ne veux plus W %“
avoir affaire en jcelte demeuse | Les mnis de ) gy
M. de Villegaignon sont des périls pour la €
ville et pour les hons chrétiens ! »

Er # vide les lieux, un peu trop vite pour
étre digne.

LE PROBLEME DE
M. pE VILLEGAIGNON

Pen aprés ce départ fracassane, Pichenette
méne enfin les D] auprés de M. de
Villegaignon. i leur fait franchir la porte
d'une des deux tourelles intéreures et grim-
per un escalier 3 vis jusquau deuxidéme
érage. 1l les méne dans une belle pidce, un
peu sombre, dont deux fenétres étroites, aux
verres en cul-de-bouteille, donnent sur le
jardin, Les pouttes et le plafond sont peints
de fresques encore trds médiévales, mais le
teste de Pameublement est Renaissance, et

3 “Hh‘?. b, | B e 6"; D
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plutdt fastuenx. De gros meubles de style
Henti 11 occupent les murs : une armoite et
un vaste secrétaite qui, luxe inouf, sont en
acajou. Deux toiles d’école italienne repré-
sentent une madone et un saint Sébastien,
Un grand crucifix d'ébéne, pogtant un Chiist
d'wvoire, occupe Je mur du fond.

Deux personnes se tournent vess les PJ
. quand #s sont introduits par le cheva-
2 lier de Saint-Vivien, Prés d'une fentre
entr’ouverte se tient le capitaine Le Barté,
qui porte sur les PJ un regard curieux, et
méme un peu matois. Le dewdéme homme
est Pamiral de Villegaignon, installé dens
vn fautendl, la jambe gauche posée sur un
tabouret rembourré. (1 a été blessé au cours
du siége de Rouen, Phiver précédent, alots
quil servait dans Patmée des Triumvits,
et il ne se remet que trés lentement dune
arquebusade 3 la jambe) 1l plisse un pes
des yeux i Pentrée des P}, avec une expres-
sion peu engageante. ..

Une fols les présentations faites, une fois
1z démarche des ) exposée et la lettre
de recommandation du maire de Dieppe
donnée 4 amiral, celui-ci accepte volon-
tiers d’zccorder Phospitalité aux PJ, mais
if leur avoue qu'il risque d’étre tout & fait
incapable de leur obtenir une audience
aupees du roi. En fait, 1 craint méme de
tomber en disgrice. .. Bt il leur explique le
fin mot de Paffaire.

A Pissue du Lit de Justice que le jeune roi
doit tenit dans quelgues jours, trois amis
de Villegaignon, trois princes cannibales
ramenés du Brésil, devalent &tre présentés
3 Chatles IX. Le jeune roi de France est
fou d'excitation 4 I'idée de cette tencontre,
et sz mére, la reine Catherine, 2 fixé ce
divertissement au tetme cdu Lit de Justice,
pour récompenset son foyal rejeton de la
patience qu’il aura témoignée au cours des
longues séances patiementaires, car il o2
guére de gofit pour fa politique...

B

LES
PERSONNAGES

NON JOUEURS

Qr Yamiral de Villegaignon annonce aux
P] que ses invités cannibales ont mysté-
tieusement dispara la veille, au cours d'une
échauffourée violente qui a failli faire flam-

ber toute la maison. Il soupgonne quel-

que coup monté, et se trouve dans une
situation tres délicate, Tout d’abord, it est
trés inguiet pour ses Cannibales. Ce sont
ses amis: Cunhambebe et Mahire ont
combattu Jes Portugals avec jui en France
Antatctique, et Cunhambebe lui 2 méme
sanvé la vie en une occasion, De plus, ces
cannibales sont des princes Tupinambas
et Tamoyo, de puissantes tribus ailides
des Frangais au Beésil. La disparition des
princes pourrait briser Paliiance avec leurs
tribus, ce qui serait catastrophique pour la
petite colonie frangaise. Enfin, cette dispa-
rition pourrait provoquer la déception et la
coitre de Chatles X, et induire la disgrice
de I"Amiral de Villegaignon. Dans ces
conditions, il se trouversit bien incapable
dlappuyet la pétition: des PJ...

Dés lors, assez narurellement, il va propo-
ser Patrangement soivant aux P @ si les PJ
Paident 4 tetrouver ses cannibales avant la
conclusion du Lit de Justice du roi (soit
avant trois jours), il les inteoduira 2 la cout
en méme temps que ses amis Tupinambas
et Tamoyo.

A partir de ce moment, le scénario devient
complétement ouvert, et s'organise autour
de Penuéte des PJ. H va falloir vous adap-
ter & leurs guestions et 3 lenrs démarches,
A cette fin, un chapitre va présenter les
enjeux de Paffaire : Parridre-plan histotique
et politicue, les différents partis qui gravi-
tent amtour de 'amiral de Villegaignon, et
les circonstances exactes de la disparition
des Cannibales. Le chapitre suivant dres-
sera diverses pistes gue peuvent suivre fes
PJ. Le dernier chapitre présentera les béné-
fices que les PJ pourront éventueilement
tirer de Paffaire...

- que Villegaignon fait régner et les travaux
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CuariTre Il : Les
DESSOUS DE L’AFFAIRE

Si 1a dispatition des Cannibales est en fait
un événement tout simple, qui reléve finale-
ment plus dune bonne intention que d’une
machination, le contexte de cente dispariton
est complexe. Autour des Cannibales et
de Pamieal de Villegaignon évoluent diffé-
rents partis, dont beaucoup se hafssent
férocement, et doat certains sont mus pat
des motifs de haute politique. Ce sont ces
personnages et leurs cotees, bien plus que
fe naif ravisseur des Cannibales, qui peavent
se révéler dangereux pour les P —— et les
orienter vers nombre de fausses pistes...

Voici done tout ce que le M] doit savoir
sur 'affaire.

LA FRANCE ANTARCTIQUE

Avec le soutien d'Henri 11 et de PAmiral de
Coligny, Nicolas Durand de Villegaignon
monte en 1555 une expédition pour le
Brésil ; parti e 14 aoGt 1555 de Dieppe,
it atteint le Nouveaw monde en octobre,
Parmi ses compagnons, se trouvent son
neveu Bois-Le-Comte, le capitaine Nicolas
Le Barré, plusieurs gentilshommes et aven-
tutiers écossais menés par Andrew Read,
ainsi que Pabbé André Thevet, cosmogra-
phe du roi.

Dans la baie de Ganabara (Rie de Janeiro),
Villegaignon: fonde la capitale de la « France
Antarctique », Henryville, ainsi que le Fort
Coligny, sur un ilot toujours connu de
nos jours sous le nom de « Rocher des
Francais » Son neveu Bois-le-Comte fonde
i quelques jours d’étape un autre fortin,
le Fort Gloria. Ea discipline trés stricte

PERSONNAGES
NON JOUEURS

quasiment forcés de Ja construction du
fors provoquent des mouvements séditieux
chez les colons, en particalier chex les
truchements, couteurs des bois accolturds
aux sociéwés indiennes depuis des années,
qui ont repris leur liberté avant Pard-
vée de la flottilie frangaise. Villegaignon
parvient toutefois 4 gagner l'amitié des
deux grandes tribus cannibales qui occu-
pent Iz région, les Tupinambas {que les
Frangais appellent les « Topinambours ») 4

et les Tamoyos. Avec ses alliés indiens, il %
ST

affronte victorieusement une autre nation
carmibale, les Margengeats, cux-mémes
alliés des Portugais.

LES TRUCHEMENTS

Depuis le début du XVI® siécle, des
navigateurs frangais, et tout particu-
lidrement normands, cabotent sur les
cBtes du Brésil, Ils font le trafic du
« bois brésil », des essences tropicales
comme Pacajou, avec les tribus indien-
nes. Pour parvenir 34 communicuer,
ies Francajs créent des truchements :
ce sont des jennes gens, souvent des
enfants, qui sont abandonnés aux
Indiens. Vivant parmi eux, générale-
ment bien intégrés dans les teibus, les
truchements apprennent tapidement
Je tupi et servent ensuite de tracduc-
teurs entee Frangals et Indiens.

Clest cette pratique des truchements
qui permet 4 Villegaignon de cult-
ver de bonnes relations avec les
Tupinambas et les Tamoyos. Mais
les truchements, qui ont parfois vécu
des années librement au milieu des
nations indiennes, acceptent mal
Pautorité que Villegaignon s’arroge
au nom du roi lorsqu’il fonde la
France Antarctique... :
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En 1557, Parrivée d’une nouvelle vague de
colons protestants envoyés pat Pamiral de
Coligny accroit de fagon dramatique les
tensions au sein de la population frangaise
d’Henryville. Les chefs protestan:s de cette
deuxiéme vague, le sieur du Pont, Pierre
Richier et Guillaume Chartier, cherchent
activement 3 convertis toute la colonie 2
la Réforme, ce qui manque de conduire fa
5 population d’Henryville 4 fa guerre civile,

f  Villegaignon chasse alors vingt-cing hugue-
{ nots hors de la colonie, en pleine forét
tropicale, jusqu’a ce qu'ils puissent rembae-
quer pout la France. Les hugnenots song
alors recueillis. .. par les Cannibales, qui lear
offrent Ibospitalité pendant plusieurs mois.

En janvier 1558, « Le Jacques », hourde
(navire marchand) de Rouen rembatque les
huguenots vers la France ; mais, menacé
par une grave vole d'eau, le navite semble
sur le point de sombrer ¢uelques jouts
apeés avoir quitté Ganabaea. Cing hugue-
nots préférérent prendre une chaloupe
pour repagner le fort Coligny : il s"agit de
Pierre Bourdon, Jean du Bordel, Mathieu
Verneuil, André La Fon et Jacques Le
Balleur. A peine débarqués, ils sont jetés
aux fers sur ordre de Villegaignon, qui
craint la prépatation d'un assaut surptise.
1l exige de ses prisonniers qu'ils abjurent
par éctit : Pierre Bourdon, Jean du Botdel
et André La Fon ayant refusé, Villegaignon
Jes fait exécuter par noyade. Le Ballewr, qui
abjure, 2 la vie sauve. « Le Jacques », fina-
lement, patvient 3 regagner Iz France, ety
raméne le sieur du Pont, Pierre Richier et
Guillanme Chartier,

En 1559, Famiral de Villegignon rentre en
France pour préparer unc nouvelle expé-
dition, en espérant sélectionnet des colons
moins remuants que les huguenots.,. Mais
en son absence, un double péril menace
la France Antarctique. Parmi les colons,
les mécontents estiment que c'est Poc-
casion révée de liquider les hommes de

LG PROBLEME

DE M. DE
M VILLEGAIGNON

Villegaignon. Les truchements sont en
premidte lipne de Pagitation ; ils somt
menés par un des leurs, Jean Fernet. Fabien
Berthet fait également partde de Ja sédition.
Certains truchements prennent contact
avec les Portugals, et proposent dempoi-
sonner la citerne d’eau du Fort Coligny
pour permettre la prise de la place pat les
troupes du roi Sébastien. En échange, ils
négocient leur liberté et la vie sauve.

En 1569, Fernet et ses complices (dont
Fabien Berthet) mettent leur plan 4 exécu-
tion : ils empoisonnent Ia citerne de Fort
Coligny. Une partie de la garnison loyale
4 Pamiral de Villegaignon en meurt, et les
autres colons, malades, sont capturés par kes
séditieux, Andrew Reed fait ainsi partie des
officiers emptisonnés, et expéditivement
condamnés & mort... Clest alors qu'une
importante flottille portugsise, comman-
dée par Padmirante Vem de Saa, fait son
entrée dans la baie de Ganabara, Mais Vern
de Saa viole Paccord avec les révoltés et
fait donner Partillerie de ses navires contre
le fort, dans le but d’exterminer tous les
colons frangais. Par la force des choses,
les séditeux relichent leurs prisonniers,
dont Andrew Reed, pour défendze le fort.
Défense désespérée : les Portugais rasent
Hengyville, pilonnent le fort qui, privé
d’eau potable, devient indéfendable. La
place tombe trés vite, et ses occupants
sont exterminés, C’est le capitaine Estevao
de Almeida qui commande Passaut et la
tuerie. Sewls de rares Frangais parviennent
4 échappet au carnage €n se jetant & la mer
et en gagnant le continent. Parmi ces survi-
vants, il v 2 Fabien Berthet, qui trouvera
refuge auprés de Cunhambebe, cher les
Tupinambas, et Andrew Reed, qui parvient

4 gagner Fort Glogia, tonjours défendu par :

Bois-Je-Comte.

Dés 1560, Andtew Reed embarque pour
la Prance, afin de rapporter la nouvelle du

désastre, Il y entre zu service des pardes’
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écossais de Jean Stuart dAubigny. Deux
ans plus tard, Bois-le-Comte propose aux
princes cannibales d’8tre présentés au roi de
France; il espére ainsi sensibiliser Charles X
4 I détresse dans laquelle se trouve la
France Antarctique. Fabjen Berthet est le
truchement chargé d’accompagner les trois
princes sauvages en France.

LA DISPARITION
pEs CANNIBALES

A 1 veille da Lit de Justice de Charles 1X
i Rouen, ia présence des trois Cannibales &
12 maison de Mafte est connue 4 Ja cour, et
pique de nombreuses curiosités. Beaucoup
de visiteurs assiégent Pantichambre de
Pamiral de Villegaignon, souvent dans Pes-
poir d'apercevoir les terribles mangeurs
dhommes... On fait attendre tout ce
monde dans ia Galerie aux Cerfs.

Le 13 20, il v 2 foule chez Pamiral. Le
sieur du Pont, Pierre Richier et Guiilaume
Chartier cherchent 4 voir Villegaignon
pour iui jeter & la figure tout leur fel, et
Pavertic qu’ils vont le trainer en justice
pour les meurtres de Pierre Bourdon, Jean
du Bordel et André La Fon, Michel de
Montaigne, obseur magistrat bordelais, est
venu par pure curosité, dans P'espoir de
voir les Cannibales et de bavarder avec eux.
Mais Ia malchance va également amener le
méme jour des gentilshommes écossais et
portagais chez Yillegaignon.

Le comte de Lennox, fervent partisan de la
reine d’ticosse Marie Stuart, veut saluer en
Villegaignon un vieux compagnon d’armes
de la guerre de 1547-1548, au cours de
laquelle une flotte frangaise avait débarqué
en Ecosse et assuré la sécurité de Marie
Swart. L'un des compagnons du comte
est Andrew Reed, gentilhomme écossais,
compagnon de Villegaignon, qui avait

LA DISPARI-
TION DES
CANNIBALES

survécu par miracle 4 fa destruction du fort
Coligny. Or les gentilshommes écossais
croisent dans la Galerie aux Cerfs Dom
Jaime de Barcelos, duc de Bragance et
ambassadeur du roi Sébastien de Portugal,
Le duc de Bragance veut avoir un entre-
tien avec Pamiral de Villegaignon pour
le persuader d’abandonner ses projets de
reprendre  Henryville, Malheureusement,
dans la suite du duc se trouve le capitaine
Estevao de Almeida, le massacreur du 4 3
fort Coligny. Andrew Reed le reconnalt, et *
entre dans une rage meurtriére, Les épdes
sont tirées entre gentilshommes écossais
du comte de Lennox et gentilshommes
potiugais du duc de Bragance ; au cours
de la rixe, tandis que les gentilshommes
huguenots prennent la fuite, un chandelier
renversé met le feu 4 une tapissede, qui
provoque un incendie.

Le bruit et le débur dincendie attirent
toute la maison, dont fes Cannibales, qui ne
comprennent pas grand chose a Paffaire,
1is sont accompagnés de leur truchement,
Fabien Berthet. qui reconnait aussitdr
Estevao de Almeida, et surtout Andrew
Reed, qu'il croyait mort 3 Fore Coligny...
Bt Berthet prend peur ; car il a fait partie
des empoisonneurs, et # craint que Reed
puisse le reconnafire, ce qui pourrait le
menet tout droit au gibet. Berthet veut
fuir, mais aloes quil s'appréte & prendre
la poudre descampette, it est abordé par
Montaigne.

Montaigne, impressionné par la rixe, est
surtout consterné que les Européens
donnent un tel spectacle aux ptinces canni-
bales. Ayant reconnu leur truchement en
Berthet (Berthet potte les mémes bijoux
que les Indiens), il sest adressé & lui pour
iui proposer de meure les Cannibales
Pabri des violences, Berthet saute sur oc-
casion. Il ment effrontément au geatil-
homme bordelals, en Jui affirmant que
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}J menacés par les Portugais et ont besoin
¥ d’un asile sit. Montaigne, flané de pouvoir
! sauver ces princes exotiques et d’étre en
mesure de les conserver pour lui seul
pendant quelque temps, propose alors avec
beaucoup de noblesse de les héberger
chez lui. Ainsi, naivement berné par le
truchement, Montaigne est donc le ravis-
seur bien intentionné des princes canni-
. bales. Cunhambebe, Mahire et Coaquira,
4 qui n'ont tien compris 4 Ja situation, ont
¥ suivi benofternent M. de Montaigne et leur
truchement, dans le but détre protégés de
fa sauvagerie eutopéenne... Ils sont tout
simplernent sords par une porte de service
de la cuisine. La moitié du quartier cher-
chant 2 éteindre Pincendie, leur départ est
passé inapergu.

Les cannibales se trouvent depuis dans Ia
maison queccape Michel de Montaigne, au
croisement de la Maresquerie et de la rue
du Bon Espoir. Ils y sont tzés bien regus,

B

LES ENJEUX

POLITIQUES
DE LA

- DISPARITION

et s"amusent de la cudosité de leur hoe,
L’enjeu principal, pour les PJ, est de les y
retrouver. Mais Penjen le plus complexe est
surtout de déméler woutes les manceuvres
qui vont accompagner leur enquéte, car sj
certains Grands ont tout intérét 4 présenter .
les Cannibales 4 Charles IX, d'autres ont
beaucoup i gagner 4 ce que les Indiens ne
refassent jamais surface...

LES ENJEUX POLITIQUES

DE LA DISPARITION DES
CANNIBALES

Lramiral de Villegaignon a tout intérér 4
retrouver ses amis cannibales, pour les
raisons quil a énoncées aux Pl

Les gentllshommes Ecossals, par amitié pou
Villegaignon, peuvent lui préter éventuelle-
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" ment main forte. Mais ils sonz pour Iheure

surtout remontés contre le duc de Bragance
et les Portugais, et par leurs provocations,
ils tisquent d’étre davantage un facteur de
troubles qu'un secours appréciable. ..

les gentilshommes huguenots ont une
position ambigué. Le sieur du Pont, Pierre
Richier et Guillaume Chartier vouent une
haine féroce & Villegaignon, et voient dans
la dispatiion des Cannibales un facteur
de disgrace pour leur ennemd juré ; leur
protecteut, le comte de La Rochefoucauld,
y voit aussi Poccasion d’affaiblir un grand
officier catholique. Pour toutes ces raisons,
les buguenots sont préts a tendre quelques
embfiches aux P] dans lears recherches. ..
Mais les huguenots ne sont pas hostiles aux
Cannibales : les anciens colons leur doivent
la vie, et surtout, ils auront bescin de leus
altiance s'ils projettent & nouveau de créer
une France Antatctique réformée. Dong,
les huguenots recherchent également les
Indiens disparus {par lintermédizire de
René Fouquerolies), mais sectétement.

Le duc de Bragance et les gentilshommes
portugais sont ravis de la disparition des
Cannibales. C’est une chance inespérée
pout eux: les soustraire 4 Charles IX
permet d’éviter une tocade du jeune roi
pour ces sauvages, et simplifiera la revencli-
cadon pottugaise sur les débris de la France
Antarctique. Le duc de Bragance, 'il venait
pat hasard 3 apprendre ol se trouvent les
Cannibales, se ferait méme un devoir de
leur envoyer Estevao de Almeidz 4 Iz tére
d'une bande de spadassins pour régler
définidvement le probléme... En outre, la
disgrice possible de Villegaignon serait une
aubaine pour la couronne portugaise, puis-
que Pamiral éair fe principal responsable
de ka colonisation francaise du Beésil.

Enfin, il v 4 un detnier acteur dans cette
comédie cannibale. .. Bt non le moindre. La
reine mere, Catherine de Médicis, manceu-

LENQUIETE B
818 ALEAS

vre dans Pombre de cette affaire. Bt 1563, ’J\

Cathesine de Médicis catesse le projet de <%
marier sa fille Marguerite de Valois au N
soi Sébastien de Portugal. Cette alfiance %
permettrait ‘'de prendre en tenailles son i

gendre bien-abmé, Philippe 1 d’Espagne,
et de desserrer ainsi I'étau que les provinees
espagnoles font peser sur ia France... Par
conséquent, Madame Catherine veur se
montrer accommodante avec le Portugal, et
elie est préte 4 faire une croix sur Ja France £
Antarctique. La disparition des Cannibales ¢
est donc une aubaine a4 ses yeux : elle sait
son fils Chatles IX influengable, et elle crai-
gnait les foucades colonisatrices quil aurait
pu avoir en se prenant de passion pour
ses « Topinambours ». En accord tacite
avec le duc de Bragance, Mme Catherine
intrigue pour que la disparition des canni-
bates soit définitive... Elie a délégué dans
cette affaire deux de ses agents les plus
efficaces ; Ia Belle Rouet, une des divinités
de son Escadron Volant, et son propre
cousin, le capitaine Philippe Swozzi. Des
personnages intrigants qui pourraient eux
aussi mettre des bitons dans les roues des
P}, voire souffler au duc de Bragance des
informations sut e tefuge des Cannibales
s'ils venaient 4 le découvrir avant fes PI...

Cuarrrre III :
L’ENqQUETE
ET SES ALEAS

Vos personnages vont donc devoir démé-
ler ce «brouillis», éviter d’éventuels
maquenards tendas par les Huguenots, les
Portugals ou le parti de la reine, et remon-
ter jusqu’a Moneaigne avant le Lit de Justce
du 17 aofit, Voici différents fils qu’ils
peuvent suivre, et divers événements dont
vous pouver ponctuer jears recherches.
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EnQUETER A LA
Maison pE MALTE

Les occupants de la Maison de Make
sont tout disposés i répondre 4 toutes
les questions des PJ. I s'agit de ['amiral
de Villegaignon, du capitaine Nicolas Le
Batré, du chevalier de Saint-Vivien et du

) valer Pichenette.

Pichenette a ét€ le témoin le plus proche de
la rixe : Cest lui qui 2 introduit les visiteurs
dans la Galerie aux cerfs, et c’est lui qui est
intervenu le plus rapidement quand I"échauf-
fourée 2 commencé, Matheureusement, il
1" pas saisi ce qui avait déclenché les hosti-
lités. Parmi les visiteurs, il se souvient bien
du duc de Bragance, du comse de Lennox,
de Jean Swart d’Aubigny et &Andrew
Reed, ainsi que de Pidentité des gentils-
hommes huguenots. Par contre, il ignore
lidentité des gentlshommes portugais qui
accompagnaient le duc de Bragance, et i
a oublié¢ le nom de Michel de Montaigne,
dont 1l se souvient senlement comme dun
gentithomme venu seul, avec un fort accent
gascon ou périgourdin. '

Pichenette et le chevalier de Sazint-Vivien
crolent avoir entrevu les Cannibales et leut
truchement dans le jardin, au début de fa
rixe ; mais comme ils ont trés vite hutté
contze e feu, ils les one perdus de vue
Clest aprés avoir éteint Pincendie quils ont
constaté leur disparition.

Villegaignon, Le Barré et Pichenette sont
unanimes sur un point : ifs trouvent teés
étrange que les Cannibales n'alent pas parti-
cipé 4 la lutte contre Pincendie, car ce sont
des hommes trés braves, trés loyaux 2 leur
amitié pour Yamiral, qui n’hésitent jamais 2
sexposer au danger. Villegaignon remercie
méme Dieu que ses Indiens n'aient pas
comptls quil y avait des Portugals dans la

ENQUETER A

LA MALSON DE
MALTE

maison, car Hs leur vouent une haine féroce,

et ils auralent été capables d'aller fendre le
crine du duc de Bragance pour lui dévorer
Ia cervelle... Reste gue cette passivité des

Cannibales est déf, aux yeux de Villegaignon

et de ses gens, une premicre anomalie.

Enfin, Pamiral de Villegaignon ou le capi-
taine Le Barré peavent répondre 3 toutes
les questions des P} sur la France
Antarctque. L'amiral peat aussi les adres-
ser 4 son ami, Pabbé André Thevet, le
cosmographe du roi.

ENQUETER DANS
LE QUARTIER DE LA
Maison pE MALTE

Les trois Cannibales de M. de Villegaignon
sont connus ¢omme le loup blanc par le
voisinage et par les petits commergants de
la Noble Rue. Les Indiens ont fait plusieurs
promenades, accompagnés par leur truche-
ment, Fabien Berthet, et pat Pichenette.
On en fait les gorges chaudes dans le
quartier, et les boutiquiers s’en frottent les
mains, car Pafflux des curieux fait prospé-
zer leurs affaires. Les Cannibales sont done
plutdt populaires !

Malheureusement, les P} pourront glaner
peu d’informations sur les circonstances de
leur disparition... Le voisinage a surrout
&té frappé par les gentilshommes émangers
qui ferraillaient en pleine rue, 2u sortir de la
Maison de Malte, puis tout le monde sest

précipité pour faire Ja chaine, afin d’éteindre

le début d’incendie avant qu'il ne gagne les
maisons voisines. Dans cette confusion, les
habitants de la Noble Rue n'ont pas vu les
Tupinambas et leur compagnon Tamoyo.

Si les PJ ont Ia cusriosité de faite le tour
de la Maison de Malte et de fouiner dans
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fa ruelle malodorante qui dessert sa porte
de service, un test par défaut de Pister leur
permettra de découvrir quelques traces
de pieds nus, aux orteils écartés, dans
la fange, La piste méne jusquid une rue
perpendiculaire, la rue Coquebert ; mais
cette vole étant beaucoup plus passante,
les empreintes s’y perdent. Si les PJ se
renseignent dans la rue Coquebert, ils
peuvent rencontrer Clément Huat, un
porteur d’eau, qui a croisé les Cannibales
alors que commengait 4 sonner le tocsin
pour alerter le quartier de Uincendie. If a
semblé 4 Huat que les Cannibales étaient
accompagnés par deux personnes, mais il
n'y a pas préé grande attention, car il 'est
précipité Noble Rue pour y vendre son
eau aux gens huttant contre Pincendie. H se
souvient seufement que puisquil a croisé
les Cannibales, c’est qu’ils s’éloignaient de
la Maison de Malte. ..

i fes P} ont I'#propos de linterroger sur
les gens qui fréquentent la Maison de Malte,
Clément Huat se souvient d'un détail quile
fait bien tire. Il a défa vu un des visiteurs de
Pamiral sortir d'zn bordel assez mat famé,
La pucelle rdtie, rue du Chaudron. Clément
Huat y livee de Peau, pour les ablutions des
filles, et y a aperu plusicurs fols un gentil-
homme dont il ignore le nom, mais qui
Sexprime avec un fort accent du sud. Orle
porteur d’ean # vu ce méme gentthomme
entrer dans la Maison de Malte quelque
temps avant Fincendie, ..

ENQUETER AUPRES
DE L'aBRE THEVET

les P} peuvent souhaiter interroger le
cosmographe du toi, en suivant le conseil
de Pamiral, Thevet loge avec la cour, au
Vieux Palais, et sans un laissez-passer, les
Suisses qui en gardent Pentrée refuseront
le passage aux Pl En revanche, pour pen

ENQUETER

AUPRES DU
LABBLE THEVET

qu'on lui graisse la patte, un gatde ira
avertir I'abbé Thevet. Celui-ci rejoindra
alors Jes P] et leur proposera de partager
un pichet 4 La Panse farcie, une taverne du
Vieux Marché, i Pangle de Iz rue Cauchoise
et de la rue du Vieux Palais,

Thevet n’était pas 4 Ja Maison de Malte la
veille : il ne peut done renseigner les PJ sur
les circonstances de la disparition, En revan-
che, il peut confirmer tout ce que Pamiral 5 Ty
a rapporté sur fa France Antarctique. Mais {
ses informations les plus précienses sone
de nature politique : bien introduit & fa
cour, 'abbé Thevet saisit les enjeux poli-
tiques de la disparition des Cannibales.
Nen sans précautions, il peut sugpérer que
plusieurs factions y trouveralent leur intérét
¢ les Huguenots pour provoquer la disgrice
de Pamiral de Villegaignon ; les Portugais
pour d’évidentes raisons coloninles; et
peut-&tre Sa Majesté la Reine, qui cherche 4
négocier le matiage de Madame Marguerite
avec le roi Sébastien du Portugal... Bref,
Thevet peut étre un secouts précieux pour
éviter aux PJ de se fourrer innocemment
dans un neead de vipéres. ..

Enfin, 'abbé Thevet a déja eu 'occasion de
rencontrer Montaigne, deux jours aupara-
vant. Malheareusement, il ne fera pas spon-
tanément a relation avec fa dispatition des
Cannibales, et # n'en parlera que si les P}
linterrogent & propos d’an gentilhomme 4
Paccent gascon ou périgourdin. Montaigne
a abordé Thevet i la sortie du Parlement
et g'est présenté ; mais Pabbé Thevet ne se
souvient plus bien de son nom. « Un nom
trés commun, dita-t-il aux PI: quelque
chose comme du Mont, du Pic, du Col... »
Montaigne savait que Fabbé Thevet avait
voyagé au Brésil, et lui 2 posé une foule de
questions sur Ia France Antarctique. Pour
se débarrasser de cet importun, Pabbé
Thevet lui a alors recommandé de rendre
visite & son ami, Pamiral de Villegaignon,
et a ses princes Cannibales...
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EnqUETER AUPRES DES
GENTILSHOMMES ECOSSAIS

Les P} peuvent facllement retrouver les
gentlshommes écossals sur le Marché aux
Chevaux, o ils s"amusent 4 cougir Iz bague
Paprés-midi. Pour le reste, ds logent au
. pelais de PArchevéché, rue de PArche-

véché, od ils sont les invités du cardinal
de Lotraine. Matthew Stuart, comte de
Lennox, étant un cousin de Marie Stuart,
se trouve en effet apparenté aux Guise.
Le palais de PAschevéché est an immense
manoir médiéval, dans Pombre de 12 cathé-
dtale, aux bitiments disparates, orné de
fendtres géminées et de gargouiiles. 1
ouvre sur plusicurs cloftres flamboyants,
1l connaft une grande animation dans les
porteries et Jes salles, richement enlumi-
nées de fresques et de tapisseries. Les
statues, toutefois, ont disparu ou ont été
martelées par les hommes de Montgomery,
quelques mois plus tot.

Le comte de Lennox et le sieur d’Aubigny
sont fort ulcérés de ce qui s'est passé 3
la Maison de Malte ; ils sont assez matris
davoir provoqué un tel désordre chez leur
ami Tamiral, et secrétement irrités contre
fe coup de sang de leur gentihomme,
Andrew Reed. Toutefois, ce qui ptime chez
eux est Phostilitdé pour fes Portugais, qui
osent ainsi se présenter chez homme dont
ils ont ruiné la colonie.

Andrew Reed est capable de fournir des
renseignements plus intéressants : il peut
contet en détail Phistoire de la chute du
Tort Coligny, et le massacre de la garni-
son organisé par e capitaine Estevao de
Almeida. It expliquera donec aux P] que
C’est sous le coup dune colére bien légi-
time qu'il a lancé le gant & ce criminel, gui
2 eu Poutrecuidance de se présentet chez
Pamiral de Villegaignon.

B Dy
| Y

ENQUETER

AUPRES DES
GENTILSHOM-
MES ECOSSAIS

Si les P les interrogent sur le gentithomme
i Pzccent méridional qui se trouvait avec
eux 4 la Maison de Malte, les gentls-
hommes d’Ecosse affirmeront ignorer son
identité, et ajouteront quw’il n’a pas participé

2 1a rixe — pas plus que les gentilshommes

huguenots, qu'Andrew Reed connait bien,
puisqu’il a vécu avec eux des situations
tendues en France Antarctique. Mais Reed
ajoute que ce gemtilhomme solitaire ne lui
est pas inconnu... Aptés avoir cherché,

il semblera se remémoter quelque chose, - o

mais prétendra le contraire. Un test de
Perspicacité réussi peemettra de comprendre
quil vient sans doute de se rappeler un
détail génant, Poussé un peu vivement dans
ses retranchements, il prend la mouche,
hausse le ton et risque de défier les indék-
cats. Mais §il est questionné avec une insis-
tance courtoise, il finit par révéler qu’it a
déja croisé ce gentilhomme dans un bordel,
La pucelie rétie, rue du Chaudron, mais
que tous deux étaient trop occupés avec
feurs hitesses pour faire la conversadon.

Comme ils désirent réparer leurs torts
auprés de Pamiral de Villegaignon, les
gentilshommes écossais peuvent éventuel-
lement fournir un secours ponctuel aux PJ.
Soit ils peuvent leur préter main forte i les
P] se savent menacés par des spadassins
(Mirto Venturi et ses soudards ; ou Estevao
de Almeida et ses lansquenets...} ; soit le
seigneur d’Aubigny, en tant que capitaine
des gardes écossals, pourra faciliter la tiche
des P] quand is renteront d’approcher le
roi au cours du Lit de Justice,

ENQU%.’I‘ER AUPRES DES
GENTILSHOMMES PORTUGAIS
La suite du duc de Bragance loge Hotel de
Cauchois, rue du Gros Horloge, entre la rue

des Belles fermmes et la tue de la Vicomzé,
C’est une belle maison Renaissance, de
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style italien — prandes fenétres, fagade
droite sobrement ornementée de motifs
romains. LVintérieur est constitué de piéces
hautes de plafond, 4 sols de tomettes, aux
cheminées droites et aux fresques « 4 Panti-
que ». Les escaliers sont 2 Pitalienne (droits,
et non en colimagon).

Le duc de Bragance étant I'ambassadeur du
10i $ébastien de Portugal, il fera faire longue-
ment antichambres aux P st ceux-ci solici-
tent un entreden. Clest un interlocuteur
d'une grande courtoisie, mais d’un pédan-
tisme insupportable. Ainsi, il ne daignera
pas sexptimer dans une autre langue que le
portugais, ou qu'un latin trés pur.

Le duc de Bragance est fureux contre
Pagression des Ecossais ; il sait parfaiternent
poutquei Andrew Reed a défié Estevao de
Almeida, mais ii juge déplacé ce mouve-
ment de colére pour une lointaine opération
milimire qui, somme toute, était de honne
guerre. Hl rappelle que le traité de Tordesillas,
signé en 1494 sous autorité du Pape, cédait
tout le Brésil 3 la couronne d’Espagne, et il
assimile la présence des Frangais 4 Ganabara
i du brigandage pur et simple. 1l dit quiil
était venu visiter I'amiral de Viillegaignon
dans un esprit d'apaisement, pout favori-
ser le rapprochement entre les couronnes
de France et de Portugal, et il estime que
Pagression dont il & été victime avec sa suite
comprometteat sa mission diplomatique, ce
dont il est fort chagrin.

Le duc de Bragance refusera d'accorder
aux PJ Pautorisation de patler avec le capi-
taine de Almeida. Si les P] Pinterrogent sur
les autres gentilshommes présens, le duc
avouera qwil ne les connaissait point, Quant
aux Cannibales, le duc proclamera n'étre
pour tien dans leor disparition, et en due ke
premier désolé. 1l aurait aimé fes avoir en son
pouvoir, pour sauver leur ime en les conver-
tissant de force, puis pour les éviscérer, afin

ENQUETER
MUPRES
DES GENTILS-
HOMMES
HUGUENQOTS

Si les P} ie sondent sur le projet de martiage
entre Marguetite de Valois et le roi Sébasden,
le duc fait mine de ne pas comprendre.

Dans tous les cas, aprés leur visite, le duc
de Bragance considéte les P] comme des
géneuts, et demande 4 Estevao de Almeida
de recruter des spadassins pour interrom-
pre leur enquéte avant quils ne retrouvent
les Cannibales.

ENQUETER AUPRES DES
GENTILSHOMMES HUGUENOTS

Tis logent dans &2 demeure occupée par le
comte de Lz Rochefoucauld, Iz maison du
Consciller Roquetiére, 4 Ia croisée de la rue
de la Crosse et de la rue Beauvoisine. It
s'agit d'une grande bitisse en colombages
et encorbellements, ornée de statues de
bois 4 la peinture écaillée. Les pitces,
Pintérieur, sont hautes, étroites et sombres,
quoigue richement ornées de tapisseries
de Flandres.

Le sieur du Pont, le ministre (pasteur)
Pierze Richier et le docteur en théologie
Guillaume Chartier acceptent volontiers de
rencontrer les PJ... pour couveir d'invec-
tives Pamiral de Villegaignon. Iis donnent
leur version de Phistoire de la France
Antarctique : ils accusent Villegaignon de
despotisme avec les colons ; de complai-
sance pout les moeurs barbares de ses
Cannibales ; d'inhumanité pour avoir chassé
de bons chrétiens hors de la colonie ; et
du meurtre de lears compartriotes, resca-
pés du « Jacques », quils présentent (avec
raison) non commne des conspirateurs, mais
comime des naufragés... 1 est wrés difficile
dapaiser ce torrent de vindicte pour leur
poser des questions plus précises.

Au sujet de ha dispatition des Cannibales, ils
ignorent tout. Ces trois gentilshommes ne
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sont pas des militaires, et quand les épées ont
été tirées dans Iz galede aux cerfs, ifs se sont
empressés de disparaitre. Tout au plus ont-ils
reconnu Andrew Reed, et déduit de Iz situa-
tion quil v avait 13 quelque vieille querelle
dorigine brésilienne. .. Mais ils ne sont pas
testés assez longtemps pout en comprendre
davantage. Le ministre Pietre Richier a juste
remarqué qualors quls prenatent Iz fuite
. par la tue, le gentihomme inconna qui

: faisait antichambre avec eux était sorti par
une potte opposée, vers le jardin,

Les trois huguenots connaissent bien les
Cannibales, qu'ils méprisent pour feur barba-
tie et pour leur paganisme, mais envers
lesques ils se sentent redevables puisque les
Tupinambas les ont hébergds plusiears mols
aprés que Villegaignon les cut chassés d'Hen-
ryvilie. Comme Villegaignon et ses gens, les
trols huguenots trouvent étrange que les
Cannibales n'aient pas prété main forte 4 la
lutte contre Pincendie, et quils n'aient pas
attaqué les gentilshommes portugais.

Aprés le dépatt des I}, le sieur du Pont ira
converser avec le comte de La Rochefoucauld
et le seigneur de Mouy, deux chefs politiques
importants de la cause protestante. Montrant
tout le bénéfice que la cause pourrait titer,
en France Antarctique, de la disgrice de
Pamiral de Villegrignon, fe sieur du Pont
recommandera $entraver Penquéte des PJ
jusqud I conclusion du Lit de Justice du
rol. A cette fin, le seigneur de Mouy enverra
un de ses hommes, René Fouquerolies, filer
discrétement les PJ, afin de les géner s'lls
approchent trop des Cannibales.

LEs visiTES

pE A Berre Rousr

Au cours de lears démarches, les P] croi-
seront A plasieurs repdses Mme d’Hstissac,
« la Belle Rouet ». La dame se déplace dans

LA VISTE
DE LA BELLE
ROUET

une fastueuse litiere 4 chevaux, fermée de
tapisseries ornées d'une lcorne, Hille est
escortée de guatre valets armés de dagues et
de gourdins, vétus de liviées luxueuses, mais
prompts 4 dégager le chernin et 4 chasser les
impotwias. Les P pourront croiser 12 Belle”
Rouet 4 la Maison de Malte, dans le voisi-
nage des gentishomimes écossais ou chez le
due de Bragance, En une ou deux occasions,
la visite de ja dame se prolongera et forcera
les PJ 4 faire longuement antichambre.

Officiellement, la Belle Rouet rend des
visites de courtoisie... Officicusement, eile
dit 2 ses interlocuteurs autorisés quielle est
envoyée par la reine mére comme média-
trice, pour essayer d’apaiser les tensions
provoduées pat la rixe de la Maison de Malte
et réconcilier le comte de Lennox et fe duc
de Bragance. Mals cette mission en cache
une autre, de nature plus secréte. Comme
la disparition des Cannibales arrange fort
fa politique matrmoniale de Catherine de
Médicis, la reine mére 2 envoyé la Belle
Rouet espionner les protagonistes de Paf-
faire, dans le but d’en apprendre un peu
plus sur Pendtoit ot peuvent se trouver les
Cannibales... afin de faire obstacle 4 leur
téapparidon éventuelle. La Belle Rouet ne
fait pas ses rappotts directement 2 la reine
mére — quii a bien d’autres chats i fouetter
avec la préparation du Lit de Justce et de
la déclaration de la majotité de Chares TX.
Sous prétexte de faire ses dévotions, Mme
d’Estissac se rend 4 Iz cathédrale, ot elle se
retrouve fortuitement au méme banc que le
capitaine Strozzi, avec lequel elle échange
force messes basses de natuge politique. ..

Les aliées et venues dela belle Rovet devraient
picuet la cutiosité des PJ ; cutiosité réeipro-
que, puisquielle finiea ausst par remarquer
leurs fréquentes rencontres. 5t elle est abor-
dée, Mme d’Estissac se montte chatmante,
voire enivrante avec les messieurs chez qui
elle décele une certaine galanterie. .. Mais si
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peu trap sur ele ou aupres d'elle, ou s'ils ont
la maladresse de haj confier la nature de leurs
recherches, la Belle Rouet ira incontinent
faire ses grices 4 la cathédrale — et dénon-
cer les personnages comme des dangers
potentiels auprés du capitaine Strozzi...

LES MANGUVRES DU
CAPITAINE STROZZI

Le jeune atstocrate s'est vu confier par sa
cousine, la reine mére, une mission teés claire :
wveiller 3 ce que fes Cannibales ne refassent pas
sutface. Catherine de Médicis I'a [aissé libre
de ses initatives, pourvu que le pouvoir ne
soit soupgonné de ren. Philippe Strozzi
utilise donc la Belle Rouet comme agent de
renseignements et garde en réserve quelques
soudaeds de confiance en cas de besoin. ..

St Strozzi apprend que les PJ recherchent
les Cannibales, il agira différemment en
fonction de Topinion quil a d’eux. En
effer, si vos jousars ont déji survécu au
scénario précédent, Targueric /, ils connais-
sent Strozz, et Strozzi les connajt. Si les P}
avalent cédé 4 Swowwl la letire de Soliman
le Magnifique, ou s’ils i avaient porté
secours d’une fagon ou d’une avtre pendant
la batailic de Dreux, le jeune afistoctate a
scrupule & se débarrasser d’eux. Dés lors, ik
prend tendez-vous avec eux par Pintermé-
diaire de la Belle Rouet, et les rencontre &
Ia cathédrale pour leur conseiiler vivement,
au nom de son amitié pour eux, d'aban-
donner leuts recherches. 11 ne les menace
pas personneliement, mais laisse entendre
quif ne pourra pas les protéger contre les
entreprises criminelles des Porrugais, qui
désirent eux aussi ne jamais voir réappa-
raitre les Cannibales... Strozzi est assez
fin pout interroger les P sur le motif réel
de ieurs recherches; si les personnages
avouent quil shagit pour eux de wouver

LES
MANOEUVRES
DU CAPTTAINE

STROZZE

au o, Strozzi propose de la remettre 4 la
reine mére en mains propres, pour peu
que les P] fassent sermemt d’abandonner
leur enguéte sur les Cannibales. Strozzi est
prét A remplir sa paet du marché, mais si
les P adoptent cette option, Catherine de
Médicis oublieta intentionneliement fa péti-
tion, car les coffres royaux sont vides et ont
désespérément besoin d’éire renfloués. ..

En revanche, s les PJ avaient remis la lettre
de Soliman le Magnifique 3 Brantdme,
ou pis encore an duc de Guise, Strozzi,
ufcéré par son échec du mois de décem-
bre, bondira sur Poceasion d’éliminer ces
géneurs en leur dépéchant Mirto venturi
et ses tueurs. il ne connait pas les PJ, il
se contentera de les faire espionner par
Ventuti, avec ordee de les lquider g'ls
deviennent vraiment trop indiscrets.

5i Pon en arrive 4 Ja tentative d’assassinat,
Venturi et ses seconds couteaux, Garett,
Soujette et Kratz, maquilleront Pattentat
en affaire d’honneur. Dans une ruelle pen
fréquentée, ils croiseront « par hasard»
les P, prendront ombrage dan regard
prétendument insolent ou d'une insulte
imaginaire, et les provoqueront jusqu'd
tirer les armes. Si les P] sont en difficulté
et qu'ils sont suivis par René Fouquerolies,
whésitez pas 4 faire intervenir Pofficier
huguenot. i portera secours aux P moins
par bonté d’ame que pour régler de vieux
comptes zvec Mirto Ventur, vieux comp-
tes qui remontent 3 la bataille de Dreux. ..

ET LES PETITS RELISTRES 7

Les trois petits détrousseurs ont un rdle 4
jouer dans toute cette affaire, mais est &
vous de Je déterminer. Ils peuvent offrir
leurs services de mouchards, de guetteuts
ou de coutsiers aux plus offrants — ou 4 des
personnages qui les prennent la main dans le
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sont pas d'une fiabilité absolue (ils peuvent
trés bien jouer double jeu pour obtenir denx
fois plos de piécettes), mais ils peuvent se
révéler d'une certaine efficacité en rant que
guides ou espions. Le quartenier Futaine
et ses archers leur vouent une détestation
particuliére, ce qui donne réguliérement lieu
4 des courses-poursuites butlesques dans les
rues, Du coup, méme st les P} ont recours
. aux services des gamins, ils ne pouttont pas
1 toujouts compter sur leur présence. ..

Enfin, arranges-vous pour que les petits
Bélistres solent arrétés peu avant la tenue
du Lit de Justice. Ils auront encore un dle
trés inastendu 2 jouer dans Ja conclusion de
cette affaire...

REMONTER

JUsQU'A « MICHEAU »

Quatre €molgnages convergent vers fa
piste du méme homme : le mystérieux
gentilhomme 4 Paccent méridional qui
$’était renseigné auprés de Pabbé Thevet et
qui, au cours de Pincendie, n’a pas fui dans
la rue, majs vers le jardin de la Majson de
Malte, Les témoignages de Clément Huat
et d’Andrew Reed peuvent orienter les PJ
qui désirent en savoir plus sur cet inconnmu
vers La pucelle rétie, rue du Chaudron.

La pucelle rotie est un bouge sinistre,
renommé pour ses filles de jole. Il est
tenu par Margo-la-Maquerelle, une espéce
d'ogresse débraillée, aux cheveux teints en
rouge et & la robe rouge. Elie est 4 demd
édentée et a la wogne marquée par la
vérole. Margo-la-Maquerelle se montre trés
méfiante avec ces indiscrets venus lai poser
des questions sur ses clients, jusqu’a ce
quon lui plisse quelques piéces sonnantes
et trébuchantes. Elle se souvient alots du
gentilhomme dont on lui patle, avec son
drble d'accent gascon ; elle prétend étre une

REMONTER
JUSQUA
|~ MICHEAU »

de ses bonnes amies, mais elle le connale:
seulement sous le petit nom de « Micheau»,
Toutefols, si les P] se montrent gentls avec
elle (en crachant encore leur bel argend), elle
les oriente vers la fille préférée de Micheau,
une élégante du nom de Catin Bon-Bec.

Catin Bon-Bec est une grande brune, le
corset largement ouvert sur une poitrine
rebondie. Elle est assex jolie, mais elle a
le sourite vulgaire et le visage plitré de
madquiliage. Edle aime bien son petit Micheay,
et a done des scrupules & raconter ce qulelle
sait sur luj, du moins jusqu'd ce qu'une ou
deux piéces stimulent sa mémoire... Elle dit
alors que « Micheau » rest point du pays,
mais quil lui a confié venir pour fe Lit de
Justice du roj, et étre hébergé dans la maison
du marchand Louppes, 4 1a croisée de ha
Maresquerie et de Ja rue du Bon Espoir.

Les P sont alors sut le point de retrouver
les Cannibales.

L'HUMANISTE
ET LES CANNIBALES

La maison de mafre Louppes est une
demeure de plerre & arcades, ornée dune
enseigne en fer forgé représentant un
tonneay, avee de belles fenétres 4 meneaux
au premier étage. Lintérienr est un peu nu —
cettains volets récents et des fenétres encore
brisées attestent du pillage dont la demeure a
été Pobjet au cours de la chute de la ville,

Il suffit de heurter 4 la potte pour qu'un
valet vienne répondre. Il sagit de Maxsile,
un serviteur craintif, au type latin, qui ne’
patle quoccitan, Clest done Montaigne lui-
méme qui finit par apparaitre pour s’engué-
rir de la raison de cette visite. I se présente
comme « Michel de Montaigne, conseiller
au Patlernent de Bordeaux ». (Vos joveurs
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qu’en 1563, Montaigne est encore complé-
rement inconnu. Il fandra encore attendre
25 ans pour quwil publie ses Esrads, qui lui
vaudront ja célébrité.)

Siles P} disent quiils enquétent sur ia
disparition des Cannibales pour le compte
de Pamital de Viliegaignon, Montaigne leur
propose d'entrer et les méne immédiate-
ment dans Ia grand salfe de la maison. Sy
teouvent les Cannibales et leur truchement,
Fabien Berthet, Montaigne dit qu’il écoutait
les chansons des Tupinambas, traduites
par le truchement, et quit était fort éronné
de trouver la poésie cannibzale tout & fait
« Anacréontique ». (Essais, I, 37) 1} s’expli-
que volontiers sur les raisons purement intel-
lectuelles de son intérét pour les Cannibales,
et sux les circonstances de leur disparition,
motivée pat son désir de protéger ces prin-
ces étrangers de la « fureur » des Buropéens.
Monmigne est un peu confus d'avoir pu
froisser P'amiral de Villegaignon, et se dit
tout disposé 4 lui restituer ses Cannibales. T}
est juste un peu géné §'il apprend que les P
sont remontés jusqu’a fui en passant par La
pucelle rétie. Invoquant quelques faiblesses
bien humaines, il exhorte les P} 4 penser a
sa réputation €t 4 passer sous silence son
penchant pour les filles de jole...

La discussion avec Montaigne est toutefois
compliquée parles Cannibales : Cunbambebe
et Mahire sont bavards comme des pies, ils
s'adressent aux P} en tupi (essentiellement
pour se moquer de ce quils considérent
de plus ridicule dans le physique ou dans
le costume de chaque personnage, ce qui
embarrasse fort ke truchement si on I
demande une traductdon). Avec un natarel
bon enfant Hs titent les vétements des PJ,
leur font gentiment les poches... §i certaing
PJ se monerent mal & Paise devant ces fami-
Trarités, les Tupinambas, qui nlignorent rien
de leur réputation de sauvagerie auprés des
Européens, en rajoutent avec des mimiques

carnassiézes, samusant i effaroucher ces

SAUVAGERIE

EUROPEENME

petits Francals. (Qu'en aucun cas ils ne
mangetajent, seuls les Portugais ayant heur
de figurer 4 leur menu chez les Européens.)
Quand les choses risquent de tourner &
Paigre, les Cannibales éclatent de rire et rede-
viennent naturels, Montaigne les excusant en
affirmant qu'ils sont un peu facétieux. ..
Montaigne étant tout disposé 4 renvoyer
ses invités brésiliens 4 la Maison de Malte,
Paffaire semble done close. A ceci prés que 4

ceite conclusion ne plaira pas forcément & &0

tout le monde...

SAUVAGERIE EUROPEENNE

En fonction du déroulement de Penquéte,
il est possible que les PJ aient été espionnés
par un ou plusieurs pattis jusqu'au refuge
de Monuigne er des Cannibales. 1l est
possible aussi qu'un des petits Bélistres les
dénonce i un de leurs concuttents pour
gagner un peu plas d'or...

Canngbales, il envole aussitdt Estevao de
Almeida, avec une demi-douzaine de lans-
quenets licenciés des troupes royales que
Pofficier portugais vient de racoler dans les
tavernes de la ville. La mission d’Alveida est
de tout nettoyer, Cannibales et Frangais.

Si Philippe Strozzi apprend ot se trouvent
les Cannibales, il o'agit pas directement,
mais fait prévenir le duc de Bragance par
intermédiaire de |2 Belle Rouet, et Almeida
débarquera donc avec ses soudards.

8i René Fouquerolles localise les canni-
bales, il fait prévenir le seigneur de Mouy
et le sieur du Pont. Ceux-ci ne veulent
ni se compromettre, ni faire du mal aux
Cannibales, mais ils désirent juste compli-
quer P'affaite pour empécher le roi de
rencentrer les Cannibales & I'issue du Lit-de
Justice. Assez sournoisement, ils prévien-
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;ﬁ nent donc le quartenier Futaine de Pendroit
W ol se trouvent les Cannibales ; lofficier de
\ 7 ville, & Ia fols ravi et épouvanié davoir 3
b captuter des mangeurs d’hommes, ameute
I 5 une dizaine d’archers du guet pour donner
Passaut 4 la Maison du matchand Louppes.

1l est donc envisageable que les PJ, Montaigne
et les Cannibales se retrouvent assiégés avant
dravoir pu regagner Ja maison de Malte. i
est méme envisageable que se déroule une
escarmouche 3 trois fronts, si les Archers
du guartenier Futaine et les Jansquenets du
capitaine de Almeida interviennent.

Au cours de Pescarmouche, Montaigne
ne se montrera rigoureusement d'aucune
utilité, mais les P} trouveront des alliés
d’élite... en la personne des Cannibales. Ce
sont des combattants aguerrs et féroces,
qui savent trés bien intimider leurs adver-
saires pour mieux les disperser. A vous de
gérer Paffrontement, sachant que la posi-
tion défensive dans la majson et Pappui
féroce des Cannibales devralent finalement
donner Pavantage aux PL

Cuarnitre IV :

OU L’ON EN FINIT
AVEC CETTE DAMNEE
PETITION !

Le Lit pE JUSTICE DE
Sa MajestE LE Roy

Cuarres NEUFIESME

Quel que soit le résultar de Penquéte, les
PJ pourront assister an Lit de Justice de
Chaztles 1X, Ie 17 aofit 1563, (Du moins,

QU L'ON EN
FINIT AVEC

CET'TE DAMNEE
PETITION

ceux qui r'auront pas été occis par un guel-
congue soudard au service du Porrugal ou
delazreine mére...) L'amiral de Villegaigron
aura réussi & faire entrer les P} 4 Ia séance
publique du Patdement. Toutefois, si les

PJ] n'ont pas retrouvé les Cannibales, ils se

trouveront refoulés dans les derniers rangs
et n'auront pas Foceasion d’approcher le
roi. §'ils ont ramené les Cannibales auprés
de Villegaignon, celui-ci 2 réussi & se glisser
dans les tous ptrerniers rangs, en compa-
gnie des personnages, pour présenter ses
Princes sauvages 4 Charles 1X i Pissue du
discouts royal.

Le Lit de Justice se déroule au Vieux Palais
de Rouen. Coté ville, le Vieux Palais apparait
compme une forteresse médiévale, flanquée
de grosses tours rondes crénelées, aux toits
crevés ch et 13 par les canonnades du sigge de
Phiver précédent, Cdté campagne, c'est une
forteresse italienne, avec un énorme bastion
en quinconce et un grand glacis surplombant
la Seine. A Pintérieur s%étrangle une cour en
1, étiquée et obscure, profonde comme
un puits. $y hausse la fagade d'un grand
patais gothique, ornée de grandes fenétres
géminées, mais trop proche du rempart, ce
qui ctée un sentiment de clwustrophobie,
Les salles du palais, trés hautes, voltées en
ogive, sont garnies de piliers. Dendroit est
vaste, mais reste beaucoup trop exigu pour
accueillir fa cour, surtout ¢n un moment
aussi solennel : on se bouscule done dans
les couloirs, on sentasse dans la Salle du
Patlement, oi est deessé le Lit de Justice.

Un immense lit 3 baldaquin, richement
orné de fleurs de lys, est juché sur une

vaste estrade dans un coin de la piéce.

Charles IX, un petit garcon pilot et renfro-
gné, engoncé dans le costume royal, v
est assis gauchement. I parait rdicule-
ment chétif en regard du pigantisme du
meuble... U est gardé par des Suisses
colossanx aux armures rutilantes, et pat
des pardes écossais aux tartans somptueus
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et zux facids rugueux. Ces soldats d'élite
accentuent par leur carrure Pimpression de
faiblesse presque débile du jeune roi.

Au pied du Lit de Justice, sur deux fauteuils,
siégent la reine mére, Catherine de Médicis,
et le chancelier Michel de PHospital. Sur les
deux murs perpendiculaires soat disposés
des gradins ou s’alignent les Parlementaires
de Normandie, qui arborent les robes et
les hermines de leurs fonctions, Dans le
reste de la pigce, le public ecclésiastique et
atistocratique est si serré quon se piétine
littéralement, et les querclles de préséance
ne sont pas rares, Les P] pewvent ainsi
avoir Pagrément de se getrouver quasiment
au coude-a-coude avec le duc de Bragance,
fe comte de Lennox, la Belle Rouet et le
capitaine Strozzi. On s’échange des souri-

1 LT DE
JUSTICE
SA MAJEST

LE ROY

fes compassés et des amabilités fielleuses S
entre gens de bonne compagnic, surtout $i &
tel ou tel de ces grands personnages enrage <of
de voir les PJ toujouts en vie... \
Le roi lit un long discouts, quil comprend ¥ A
manifesternent mal et déchiffre plus mal
encore, Sa voix fluette ne porte guére, son
élocution est embarrassée, et il est difficile
de comprendre quil est en tain de se
déclarer majeur, en vertu d’une nouvelle J
interprétation de 'ordonnance publiée en i
2ot 1374 par son afeul le roi Charles
Cinquiéme. Aux murmures qui circulent
dans la salle, la nouvelle fait néanmoins
sensation —— on chuchote partout qu’en se
déclarant ainsi majeur avant Pheure, alors
qu’il est incapable de gouvernet, le roi céde
en fait les pleins pouvoirs 4 la reine mére.

oo ;

Py
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ie petit Charles IX semble du reste
assez distrait au cours de son besogneux
discours. Des tests de Perspicacité par défaut
petmettent de réaliser que le roi sefforce
en fait de suivre quelque chose du regard
dans la salle. Des tests de Peregption diffi-
ciles permettent d’apercevoir des mouve-
ments furtifs au milieu des courtisans :
trois petits pages, qui ne sont autres que
les petits Bélistres, mais fastueusement

3 vétus de livedes royales, sont en train de

faire les poches des atistocrates et de
délester les grandes dames du royaume
de leuss bijoux... (Il s'agit en fait d'un
mauvais tour joué par Chatles IX 4 ses
courtisans : Charles IX a fait secrétement
relicher les petits voleurs en leur deman-
dant d’entrer 4 son service... l/anecdote
est historiquement un peu plus tardive,
mais tout 4 fait authentique 1) 11 serait plus
quinconvenant dlinterrompre le roi pour
crier « Au voleur [»; cela confinerait au
crime de Lase-Majesté. §i les P] sapergoi-
vent da mandge des petits croquants, Péti-
quette leur impose donc de rester bouche
cousue (tout en veillant quand méme 2
leurs propres aumdnitres). ..

Clest 4 Vissue du discours royal, quen
guise de divertissement, on présente les
Cannibales, ornés de leuts atouts indiens.
Si les P] w'ont pas retrouvé leur trace,
Michel de Montaigne aura de son propre
chef été visiter Pamiral de Villegaignon le
matin méme, pour lui rendre la garde de
ses protégés... Aucquel cas les Cannibales
seront donc bien présents au Lit de Justice,
mais les P| et lent pétition quelque peu
oubliés par M. de Villegaignon.

En revanche, si les P} ont retrouvé les
Cannibales, Pamiral de Villegaignon les
présente au tol aprés les prirces Tupinambas
et Tamoyos. Chatles IX, qui n'a dyeux que
pour les Cannibales, ne manifeste absolu-
ment aucun intéeét pour les PL En fait, un
discours présentint Ja péttion des bout-

CE QUE LES
JOUEURS

| PEUVENT
GAGMER

geois de Dieppe risque fort dimpatienter le
monatque, et de faire échouer Ja démarche,
Une facon habile de présenter la pétition
serait de la faire remettre par un Cannibale.
Cunhambebe, par exemple, qui de toute

facon 'y comprend tien et croit que le plus ‘

grand des Suisses est le rof, mais qui amuse
fort Charles IX... Lequel lui accordera pat
avance tout ce qu’il réclamera.

CE QUE LEs P J PEUVENT
GAGNER DANS L’AFFAIRE

Si les PJ ont retrouvé les Cannibales, ils ont
gagné Pamitié de Pamiral de Villegaignon,
ainsi quiune certaine reconnaissance du
comte de Lennox et de Jean Stuart d’Aubi-
gny, soulagés que les P} aient ainsi effacé
fe préjudice quwils avaient involontairernent
causé 2 leur ami. En revanche, les P} auront
aussi gagné quelques inimitiés : celles du due
de Bragance, du sieur du Pons, de Philippe
Strozzi... Etun petit fond de rancune chez
la teine mére, Madame Catherine,

Si les Pl ont Uhabileté supréme de faire
passer leur pétition par les Cannibales, et
ohtiennent ainsi la suppression de la crue
de clochers, c’est ke maire de Dieppe, et

tous les notables de la ville qui leur sont

redevables. Maftre Veulettes et les Dieppois

se mettront en guatre, sy cours des semal-

nes suivantes, pour honorer et récompen-
ser leurs émissaires si zélés. Les PJ seront

reconnus officieliement comme bourgeois. .

de Dieppe, ce qui pourra permetire
des personnages du Tiers Etat d’y ouvtir

commetee ; des furistes se versont atteibuer ’
une chatge d'intendant des finances de Ia’

ville, des militaites seront nommés leute-
rants de iz milice bourgeoise, des religieux
obtiendront le bénéfice d'une cure ou un
chapeau de chanoinesse... Toutes charges
offrant une positon socizle, et un revemu
annuel de trois cents livres tournois.
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LA MAISON DE
VILLEGAIGNON

Nicoras Duranp
DE VILLEGAIGNON

Portrait; Gentilhomame d’une cinguan-
taine d’années, M. de Viliegaignon est
grand, massif, 3 peine empité, II a le
teint halé, Ja barbe et les cheveux grison-
nants, Le front haut, le visage austére et
impérienx, le regard intelligent, il dégape
une autorité naturelle. I est vétu avec
une élégance fastueuse : pourpoint de
soie brodée d’argent, fraise extravagante,
boucles d’oreilies. Il accueiile ses visiteurs
assis dans un fautenil, la jambe gauche
posée sur un tabouret rembourtd — grié-
vement blessé au cours du siége de Rouen,
pendant Phiver, il tarde 3 se remetire.

Vécu : De noblesse trds récente, Nicolas
de Villegaignon posséde un extraordinaire
parcouzs. Aprés une formation universi-
taire, il est requ chevalier de Malte en 1531,
H participe 4 plusieurs ambassades en Iralie
(Venise), participe 4 lexpédition désas-
treuse de Charles Quint contre Alger en
1541 (dont il offre le récit & Frangois ler).

148
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En 1548, il participe 4 P'expédition dirigée
par Léon Strozzi qui enléve Martie Stuart et
la raméne en France. (est 4 cette oceasion
quil rencontre le comte de Lennox (allié
des Frangais) et Andrew Reed. Nommé
gouverneur militaire de Brest ea 1552
{(qudl doit défendre contre fes Anglais),
il est élevé au grade de wvice-amiral de
Bretagne en 1553, Clest 4 partir de 1555
quavec ke soutien d’Hent 1F et de PAmiral
de Coligny, il entreprend la colonisation
du Brésil. En 1560, aprés son retour en
France, il est nommé commandeur de la
commanderie de Beauvais-en-Giétinais,
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Nicoras Duranp
DE VILLEGAIGNON
Grices : Autorité, Polémiste, Santé de fer
Providence : Fils prodigue {DG)
Bienveillance 5
Savoir : Lerrd (Dro)

Mémoriser 4 Atithmétique 2
Armurerie 2 Astronomic 4

Cartographie 5 Cosmographie 5
Diroit 3 Intendance 5
Latin 4 Lire/Eerite 7
Stratégie 3 Fupi 2

Tactique 3 Théologie 4

SensiiLiTE ; QuverT (D8)
I Perception 3 Littérature 4

Navigation 8 Orientation 6
Perspicacieé 2

EntrEGEnT ; Bapin (D8)

Charme 3 Commander 7
Elogueace 6 Edquette 4
Eloquence 4 Intimidation 4
Marchandage 4 Pose 4

Puissance : Vicoureux (Do}

Bonus déghts +1
Pitces dtarmuse lourdes 7

Effort 4 Armes d'Hast 3
Bagarre 4 Lutte 4
Saut 2

ComeLexion : Gawrarp (Dio)

Endurance 4 Canotage 2
Dive bouteille 2 Naration 3

Apnzsse ; Ingames (D8)

Actions/tour 2 Coutse 3
Initiative 3 Arquebusade 3
Bquitation 5 Fiscalade 2
Escrime 4 Esquive 3

Jeu de paume 3

Trait partiondier : Llunrival de Vikgaionon guérit
lentemsent d'ting matvaise blessure 4 ln jambe. I ost
affecté d'un walus dquivalant d ime phaie. (Minoreg,
se5 dis de carackiristigrie d'nn ivean.)

LES
PERSONNAGES
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Violemment attaqué par Calvin et les 00

huguenots, i écrit plusieurs essais théolo-
giques pour se justifier et campe sur une
position clairement catholique (Response

anx Kbelles d'injures publiey contre ke Chevalier g
de Villegaignon, Paxis, 1561; Ad artiendos

calvinianos de sacramento ewcharistise, Paris,
1562). Entré dans la clientéle des Guise, il
patticipe 4 la premiére guerre civile dans
Parmée royale.

Carrraing Nicoras
Le BargE

Portrait : Un gentdlhomme au cuir halg,
trapy, le crine dégarni et le regard matois,
11 porte an pourpoint phatdt débrailié, un
calot défraichi et un long fauchon au cbté,
Fort ent gueule, i cache une certaine finesse
sous un tempérament rugueux.

Vécu : Le sieur Le Barré est capitaine de
ia « Grande Ramberge », un des navires de
fa flottille du vice-amiral de Villegaignon.
1t a participé 4 la fondation de la France
Antarctique et continue 4 faire le trafic da
bois Brésil, & la barbe des Portugais, tout

en ravitaillant le fort Glotia. A Foccasion,
il rhésite pas & pratiquer la piraterie, et le

capitaine Estevao de Almeida seait ravi
de Penvoyer au bout d'une corde. Clest Le
Catté qui 2 tamené les trois Cannibales quel-
ques mois plus t5t, avec Fabien Berthet.

Cuevarier HeNrI DE
SAINT-VIVIEN

Portrait : Un grand gentilhomme mince, -

au teint blafard et aux yeux caves. Sec
de silhouette et de tempérament, il patle

dans une langue chitiée et se comporte |
avec des maniéres impeccables. Il arbore
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un pourpoint de bonne coupe, mals sans
afféterie. La croix de Malte est cousue sur
sOn Mmantesu,

Vécu : Chevalier de la commanderie de
Beavvais-en-Gitinais, M. de Saint-Vivien
1'a pas patticipé 4 Maventure brésilienne. FEa
revanche, c’est un catholique intransigeant,
fanatiquement anti-huguenot, qui a participé
aux massacres de Ia prise de Rouen, en octo-
bre 1562, I y a gagné, chez les bourgeois de
Rouen, le surnom de « Boucher de Maite ».

REeNE PICHENETTE

Portrait: Un jeune paillard aux épaules
larges, au teint halé, & la dérnarche noncha-
lante. It est vétu d'un pourpoint et de hauts
de chausse de bonne coupe, mais se déplace
nu pied 4 la belle saison — une habinde prise
sur les navires et en France Antarctique.
Volontiers impertinent et enclin & lutiner
les dames, c’est au fond un brave gaillaed,
fidéle & son maltre et phudt honnéte.

Vécu: Ancien mousse de
fa «Grande Ramberge» et
anclen colon de la France
Antarctique, 4 la fonda-
tion de laquelle il a parti-
cipé, Pichenette considére
les Cannibales comme ses
amis et patle un peu le tupi.
Il pourra se montrer d’un
précicux secours avec les Pf si
ceux-ci gagnent son estime.

LES _
PERSOMNAGLES
NON JOULEURS

CUNHAMBEBE,
CHEF DES TUPINAMBAS

Portrait : Indien de petite tailie, aux jambes
arquées, mais extraordinzirement large
d’épaules et de poitrine. U a le sommes du
erdne rasé, ne conservant quiune courte
couronne de cheveux; les lobes de ses
oreilles sont percés et démesurément érirés 4
vers les épaules; ses joues et sa lévre
inférieure sont également percées (pour y
glisser des pierres pointues quand il part ¥
en guerre). 1 a le visage rieur et rusé d'un
vieux singe : pour lui, tout est matiére 4
rire, er sa gaieté est txés communicative,
méme pour quelqu’un qui ne comprend
pas un mot de tupl Cunhambebe est
insupportabiement bavard {et préeen-
tiewx), et peut parler des heures durant de
ses exploits.

Vécu: Chef de la puissante wibu des
Tupinambas, 4 Pentrée de la baie de
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Ganabara (Rio de Janeiro), Canhambebe

¥ peut rassembiler plusieurs milliers de guer-
2 fiers. Ses exploits, qu'il raconte complai-
samment, ne sont pas des vantardises:

E¥n ;’.” s N N .
é}k,.. kg c'est effectivement un guerrier féroce,
§ Py

CUNHAMBEBE,
CHEF DES T UPINAMBAS
Grices : Robuste, Téte brilée

Providence : Pauvre pécheur (D4)
Bienveillance 5

Mémoriser 1
Connaissance des simples 2
Tactique 2

Savoir : Sor (Dg) I

SewsisiLrrd : Quvert (D)

Perception 3 Cuisine 2
Maquiliage 3 Orientation 6
Perspicacité 3 Pistage 7
Entasaent : Diserr (Dio)
Charme 4 Baratin 6
Chane 2 Comédie 3
Cominander 7 Danse 2

Discrétion 2 Eloquence 4

Intimidation 7 Pose §
Pussance : Muscureux (D12
Bonus déghis +2

Pitces d'armure lourdes 9

Effort 5 Armes d’hast 3
Bagarre 7 Lutte 3

Saut 4

ComreLExionN : Sanauiy (D12}

Endurance 5 Canotage 4
Natation 4

Aprzsse : Ingames (D8)

Actions/tour 2 Course 3

Initiative 3 Atrcherie 6

Arquebusade 1 Escalade 2 II
Esquive 4 Lancer 4

Péche 4

LES
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capable de prouesses inoufes. Il 2ime pap-

dessus tour massacrer des Portugais, qui
lui ont volé des terres et tué des parents,
Villegaignon et ses compagnons, au cours
d’une bataille contre les Margengeats, I'ont

vu chatger une couleuvrine sur chaque

épaule et faire ainsi feu sur Pennemi. ..

Cunhambebe serait fureux de savoir -

qwon Pa sousttait 3 un combat contre
les Portugais. Ii serait le premier & vouloir
massacrer (et cuisiner) le duc de Bragance
et sa suite...

MAHIRE, FILS DE
CUNHAMBEBE

Portraie : Plus grand et plus mince que son
pére, Mahire a comme lui le haut du crine
rasé et les lobes des oreilles percés et étirés,
Souriant, i est toutefois moins exubé-
rant que son pére ; mais c’est un farceur
qui alme faire des tours en douce — faire
disparaitre des objets, glisser un morceau
de viande saignante dans une poche, entot-
tillet les lacets d’une cotte ou les rubans
des élégants. ..

Vécu: Mahire 2 servi de guide pour
plusicurs expéditions de Villegaignon et
de ses hommes. Guertier redoutable, i
considére avec amitié les Frangais, mais
aussi avec un ceil critique. 1 patle un peu
le frangals, et sl s'exptime rarement dans
cette langue, it est attentif 2 ce qui se dit
autour de hai.

CoaqQuira, priNcE TaMovo

Portrait : Physiquement, Coacquira ressem- -

ble beaucoup 4 Mahite, qui 2 le méme dge

que lui. Mais Coaquira a le visage fermé et~

Fattitude digne ; de prime abord, il semble
plus téservé et beaucoup plus majestueux
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MAHIRE, FILS DE
CUNHAMBEBE

Grices : Maitre Archer, Sens de Péquilibre
Providence : Fils prodigue (26}
Bienveillance 7

Savorr : Lovire (D6)

I Mémoriser 2

Connaissance des simples 2

Frangais 2 Tactique 2
SensiariTk : Fin (Dro) I
Perception 4 Cuisine 2

Maquillage 3 Qrientation 6
Perspicacité 5 Pistage 7

EntrEGENT : Bapin (D8)

Charme 3 Baratin 2
Chant 5 Coraédie 5
Comemandet 4 Dhanse 2
Discrétion 5 Intimidation 7
Marchandage 3

Puissance : Vicoureux (Dio)

Bonus dégéts +1
Pitces d'armure lourdes 7

Effore 4 Atrmes dhase 3
Bagarre 6 Lutte 5
Saut 4

Comrrexion : Sanceum {Di2)
Endurance 5

Canotage 4

Matation 4

Aprssst ; Incamss (D8)
Actions/tour 2 Course 3
Initiative 3 Atrcherie 6
Arquebusade 1 Bscalade 2
Esquive 4 Lancer 4
Péche 4

que les deux Tupinambas. 1l ne témoigne
guére de curiosité pour ceux qui Pen~
toutent et se retranche souyvent dans un
mutisme dédaigneus.

LES
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Veéen 1 Fils du chef Araira, Coaquirz 2 part-
cipé sux guerres contre les Portugais et leurs
alliés Margengeats. Clest par amitié pour
Bois-le-Comte, le neveu de Villegaignon,
qu'il a accepté d’embarquer pour rencontrer
le roi de France. Mais il a le mal du pays et i}
lui tazde de retouener 4 Ganabara. La gaieré
inaltérable de ses compagnons Tupinambas
finit par Pexcéder.

(Fiche : se reporter au profil de Mabire, sans la : \
compéterice Frangais) [

Farien BErRTHET,
TRUCHEMENT

Portrait : De petite taille, la trentaine mais
largement dégarni, i 2 la peau presque
aussi bronzée que celle des Cannibzles |
ses oreilies sont percées comme ceiles des
Indiens, et il arbore des colliers wpinam-
bas. H & fe regard fuyant et semble dun
abord plutor craindf. Il porte une liveée de
valet un peu défraichie.

Vécu: Fabien Berthet a débarqué 2
Ganabara encore adolescent, au début des
années 1550 ; il a passé prés de 10 ans au
Brésil, dans la tribu des Tupinatbas, dont
il a appris la langue, 1l considére dailleuts
Cunhambebe comme son pére;icar le chef
indien Pa adopté. H a participé aux sédi-
tons manigancées par Jean Fernet, en
particulier Fempoisonnement de la citerne
de fort Coligny en 1560. H szit qu’Andrew
Reed Pavait va parmi les mutins, et il
redoute d’étre reconnu par le gentilhomme
écossais. Clest Bois-le-Cornte, qui ne soup-
gonne pas sa participation & la mutine-
sie, qui lui a demandé d'accompagner les
Cannibales en France,
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LES GENTILSHOMMES
ECOSSAIS

MATTHEW STUART, COMTE
pe Lennox

Portrait : Agé d’une quarantine d’années,
le comte de Lennox estun homme de borme
taille, aux traits un peu lourds, aux cheveux
et & la moustache grisonnants, Vém d’un
pourpoint et de hauts de chausses aux tein-
tes fauves, taillés dans le plus précieux drap
de Flandres, il atbore une toque an plamet
extravagant, 4 la derniére mode frangaise.
Son francais est 4 peine marqué par une
pointe d’accent, et ses maniéres sont cout-
toises. Toutefols, derridre Phomme de cour
wansparaft facilement un tempérament
awtoritaire et bilieux,

Vécu : Le comte de Lennox a passé Pes-
sentiel de sa jeunesse en France, ot il avait

€té banni en méme temps que son pére
pour les inttigues de celui-c. Renwé en
Ecosse en 1543, sa naissance, qui en fait un
cousin de la reine Marie Stuart, I'a rappro-
ché du tréne. En 1548, il sousttait Made

Stuart au comte d"Artan, et facilite Partivée

de Iexpédition frangaise dirigée par Léon
Strozzi. Cest 4 cette oceasion quiil rencon-
tre Nicolas de Villegaignon,

Le comte ma aucun rapport avee la France
Antarctigue, Il est 4 la fois furieux contre
Andrew Reed et son inconséquence
qui a provoqué la querelle, et contre les
Pottugais qui ont osé Pattaquer. 1l a toute-
fois ét¢ en partie apaisé par le charme de
la Belle Rouet, qui lui a rendu visite pour
lui apporter les excuses de la reine - ot
pour hui tirer les vers du nez sur la fameuse
querelle. ..

Jean STUART, SEIGNEUR
D’AUBIGNY ET CAPITAINE
DES GENS D’ARMES ECOSSAIS
DU ROI

Portrait : La soixantaine solide, les cheveusx

et la barbe blanche, ce vieus gentithomme
porte encore beau, Ja téte altitre et le

regard impérieux. Véw dun pourpoiat -

écatlate brodé d'or, il porte en sautoir le
collier qui signale le capitaine des gardes
écossais de la couronne. H sexprime dans
un francais sans accent, avec une certaine
hautewr, mais aussi avec un sens parfait des
convenances et de Pétiquette,

Vécu: Issu des familles royales d’Ecosse
et d’Angleterre (il est Tudor par sa mére),
le seigneur d’Aubigny est un grand
seigneur qui posséde une trés haute idée
de lui-méme. Ii r'en est pas moins dune

loyauté exemplaire pour la couronne de -

France. Il est éiranger 4 Paffaire de la
France Antarctique, et Pesclandre chez
Villegaignon le contrarie fort ; il n'a tiré les
armes que parce quiil a pensé fe comte de
Lennox en danger.

AnpREW REED, ENSEIGNE
DES GARDES ECOSSAIS

Portrait : Roux de cheveux et de barbe, le
teint hilé, de wille moyenne, mais trapu,
Reed porte le costume écarlate des gardes
écossais. Il parle frangais avec un léger
accent, et posséde un tempérarent platde
emporté.

Vécu : Reed a participé 4 Penlévement de
Marie Swart par le comte de Lennox et
les Frangais dirigés par Strozzi 1 if connait
done de longue date Villegaignon. H a
fait parde des fondateurs de la France
Antaretique, et il 2 également faiy partie
des derniers défenseurs du fort Coligny.
En effet, par miracle, it n'a pas bu Peau de
fa citerne empoisonnée par Fernet et les
rebelles @ ceux-ci S"apprémient 2 le pendre
quand la flotte portugaise a ouvert le feu
contre Je fort. Reed a alors été libéré pour
participer 4 la défense des murs. Clest 4
ces occasions qu'ii 4 pu remarquer Berther
parmi les rebelles. Quelques jours plus
tard, 1 a2 vu Dom Bstevao de Almeida
donner Passaut contre e fort, avant de
s'échapper en plongeant dans la baie. En
visitant Villegaignon, il n’a pas va Berther,
mais son sang n'a fit qu'un tour 4 la vue
de I'officier portugais.

1i considére les cannibales, et tout particu-
ligrement Cunhambebe, comme des amis,
car ils ont ravitaille Forr Glotia aprés la
chute du fort Coligny. Ii est secrétement
mattl par Jeur disparition, et ses remords
représentent un point sensible & exploiter
pour obtenir son aide.

LES GENTILSHOMMES
PORTUGAIS

Dom Jaime pE BarceLos,
pUC DE BRAGANCE

Portrait : La trentaine, bron, ke wint pile, le % ¢

due de Bragance est un gentilhomme fluet,
d'allure préciense et maniérée. Sanglé dans
un magnifigue justaucorps péche brodé
drargent et de petles, les mains chatgées
de bagues, il adopte des poses délicates
et phutdt pédantes. 1l aime s'entourer de
musiciens et d’artistes, en particuliers de
peintres. I ne patle pas francals, mais prati-
que couzamment le latin,

Vécu: « Lettrado » plus que militaire, le
duc de Bragance est un amateur d’aft,
de mode et sciences. A sa facon, Cest un
vértable humnaniste ; toutefois, if a une wés
haute idée de sa naissance et de sa mission
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d'ambassadeur, ce qui le rend insupporta-
ble de suffisance. 1l pent se montrer cruel,
voite sadique, avec ses ennemis — et il n'a
aucune sympathie pour les Cannibales.
En fait, aprés les avoir convertis pour le
safut de leur ime, il les ferait volontiers
&viscérer, afin qu'ils « expient par 13 ob ils
ont péché ».

Ambassadeur du Portugal, il représente
: le rol Sébastien. Mais celui-ci nayant que
! neuf ans, il est en fait mandaté par les
tégents : Catherine de Habsboutg, grand-
mére du roi (et tante de Philippe 1) et
Parchevéque-infant Jean Avis, Grand
Inquisiteur du Portugal (et grand-oncle
du roi), Les régents ont confié plasieurs
objectifs 2u duc de Bragance : persuader les
Francais d'abandonner leurs prétentions
sur le Brésil (atiribué aux Portugais par le
traité de Tordesillas en 1494), et se rappro-
cher de la couronne pourt wnit en tenailie
PEspagne de Philippe 11 Pour cela, le duc
doit encourager un projet de mariage entre
son rai et Marguerite de Valois (dgée de
10 ans).

Le duc n'a jamais été en Awmérique. Jit a
visité Villegaignon, c’est pour inviter le
vice-amiral 2 abandonner ses projets, quitte
4 lui offsir des compensations. Sa démarche
a tourné court i cause de P'agression de
Reed, qu'il considére comme une offense
faite par le comte de Lennox. 1l est d’autant
plos furieux que cet incident risque de
compromettte toute sa mission,

DoM EsTEVAO DE ALMEIDA

Portrait : Un gentithomme au type maures-
que assez prononcé, au teint mat, aux
chevenx noits et bouclés. 1l est vém d'un
pourpoint 4 Pespagnole boutonné jusquau
menton, de hauts de chausse exagérément
bouffants, le tour galonné d'or. 11 patle
frangais avec un fort accent, mais s’exprime

LES
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ﬂl Dom Estevao pe
ALMEIDA

Grices : Tére brilée
Providence : Fils prodigue (DG)
Bienveillance 4

Savorr : Mirt (Ds)

Mémoriser 3

Atmurerie 3

Artiflerie 4 Astronomie 4
Cartographic 4 Cosmographie 4
Frangais 2 Intendance 5
Latin 4 Lire/Terite 3
Tactique 5

Semsipinitk : Erriquk {Ds)

Perception 2
Orientation 6

Navigation &

EnrtregenT : Fruste (D6)

Charme 2 Commander 7
Discrétion 4- Edguette 3
Insimidation § Pose 4

Purssance : Mempru (D3}

Bonus dégis +0
Piéces d'atmure lourdes §

Effort 3 Armes d’hast 2
Bagarre 4 Forcer 3
Lute 4 Saur 4

ComerexioN : Gatrano (Dio)

Endurance 4

Canozage 3
Dive bouteille 2

Natation 3

l Apnesse : Leste (Dro)

Actions/tour 3 Coutse 4

Initiative 4 Arquebusade 4
Equisation 5 Hscatade 4 II
Escrime 5 Esquive 3

Tancer 2 Mair gauche 3

Se cacher 3

peu, adoptant une attitude ombrageuse et
méfiante,

Vécu: « Fidalgo » désargenté (un fidalgo est
un membre de la petite noblesse terrienne),

SCENARIO 3

MAIS QUOY, IS
NE PORTENT
POINT DE HAUT
DE CHAISSES

Dosm Estevao de Almeida s'est lancé dans
Paventure maritime pout se bétir un nom et
une fortune. Capitaine d’un galion, La Vila
de Terganabal, i navigue d’ordinaire sous
les ordres de Padmirante Vem de Saa. Cest
sous ses ordres qu'il a participé au siége et
4 fa prise du fort Coligny. i sait fort bien le
ole joué par Fetnet et ses partisans dans la
chute de la place forte.

Le capitine Estevao de Almeida est prée
4 exécuter toutes les sales besognes du
duc de Bragance, parce qu'il considére que
c’est son hopneur de servir Pambassadeuor
du roi Sébastien, et aussi parce qu’il espére
en tirer de substantiels profits de retour 2
Lisbonine ou au Brésil.

LES GENTILSHOMMES
HUGUENOTS

Comre Francors pe La
RocueroucauLp

Portrait : Bien mis de sa personne, mais
de personnalité un peu fade, il sagit d'un
gentilhomme dgé d'une trentaine d’années,
& la batbe et anx cheveux soignés, a Pair
flegmatique. 11 est véz de pourpoints
sombres, sans ornement particulier mais de
coupe élégante.

Vécu: Issu dune grande lignée aristo-
cratique, beau-frére du prince de Condé,
cest un des chefs du parti hugaenot. 1l
soutient la plainte du sieur du Pont et des
ministres contre Villegaignon avec une
arriére-pensée politique : il s’agit d’attaquer
un client des Guise pout distraire la cour de
la phinte centee Pamital de Coligny pour
assassinat du duc Frangois de Guise.

LES
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ArtuUs DE VAUDREY,
SEIGNEUR DE Mouy

Portrait : Agé d’une gquarantaine danndes,
c’est un gentithomme trapy, 4 Pexpression
décidée et ferme. H porte un pourpoing et
des haut de chausse sombres, dune austé-
rité assez militaire. I 2 son franc-patler :
et ne s'embarrasse guére de diplomats, 5 3

mis i agit généralement avec une certaine g

droiture,

Véen ; Licutenant de Pamiral de Coligny,
M. de Mouy a participé 4 toute la premigre
gueree civile & ses cbtés. 11 vien: 4 Rouen
pour servir dintermédiaire entre les plai-
gnants et leur protecteur, le comte de La
Rochefoucauld, car e sieur Du Pont et fes
ministres avaient été A origine envoyés en
France Antarctique par Coligny, 1 tente
aussi de renseigner 'amiral sur les activi-
tés des Guise. René Fouquerolles est son
guidon, et son homime de conflance.

RenE FOUQUEROLLES,

GUIDON DU SIEUR DE Mouy

Portrait : Un grand escogriffe maigre, le
sourcil gauche traversé par une balafre,
aux yeux wvairons et au sourir¢- passable-
ment sinistre. Sanglé dans un’ pourpoint
de buffle, il arbore un chapean de voyage
défraichi sur le chef, des bottes de cavalier
et porte épée destoc et dague wu ché,

Vécu : Homme de confiance du sieur de
Mouy, il 2 combattu avec lai an cours de
la premiére guerte civile ; sa balafre lui a
été faite par e sergent Mirto Venturd, un
soldat de Philippe Strozzi, au cours de
la bataille de Dreux. 1 est envoyé par le
sieur de Mouy dans diverses démarches
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s'agit, entre autre, de surveiller les allées
et venues chez Villegaignon. Fouquerolles,
en dépit de son allure inquiérante, est un
soldat mesuré qui prend garde 3 ne pas
mettre son patron en difficulté. La seule
exception peut étre provoguée par une

REnE FouQuUEROLLES,
GUIDON DU SIEUR DE
Mouy

Grices : En garde
Providence : Fils prodigae (D6)
Bienveillance 8

Savorr : Mk (Ds)

Mémoriser 3
Intendance 4
Tactique 4

Armurerie 3
Liteféerize 3

SemsipiLitTk : Quveat (D§)

Perception 3
Perspicacité 3

Otientation 4
Pistage 3

ExrrecenT : Bapin (D8)

Charme 3
Commander 4
Eloquence 3

Baratin 2
Discrétion 5
Intimidaton 4

Puissance : Memsru (D)

Bonus dégis +0
Pitces d'atmure lourdes 5

Effort 3
Bagarre 4
Taste 3

Endurance 4

Armes d’hast 3
Forcer 4
Saut 4

ComrLexioN : Gararp (Dro)

Natatdon 3 -

Apressk : PrestE (Diz)

Actions/tour 3 Course 5
Initiative 5 Arquebusade 3
Equitation 5 Bscalade 4
Escrime 3 Esquive 5

Jeu de paume 4 Lancer 2

Main gauche 4 Se cacher 4

LES
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rencontre avec Ventuti: if est possible,
alors, que les deux hommes reprennent
Pexplication interrompue sur le champ de
bataille, i les PJ sont en difficulté devant
les spadassins de Strozzi, Fouquerolles peut
dailleurs représenter un excelient deus ex-
machina pour leur porter secouts.

Puiviere DE CORGUILLERAY,
sIsUR DU PoNT

Portrait: Un vieux gentthomme, aux
cheveux blancs, aux traits ravinés et duts,
aux yeux blen pdle. Trés maigre, il est
sanglé dans un pourpoint étriqué et porte
des haut de chausse noirs ridiculement
larges en comparaison. Il sexprime avec
hautenr, manifestant Potgueil et ia certitude
obstinée des fanatiques.

Vécu: Le sieur du Pont dirigeait Ia
troupe de huguenots débarquée en France
Antarctique en 1557, I s’est trés tOt heurté
avec Villegaignon, qui I'a expulsé dans fa
forét, parmi les Cannibales, avant de le
renvoyer en France. Clest lai qui entend
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wémoigner contre Villegaignon et les « meuar-
tres » perpdirés sur ses compagnons.

En janvier 1558, « Le Jacques », hourde
{navire marchand} de Rouen avait rembar-
qué 25 huguenots vers la France ; mals,
menacé par une grave voie d’eau, il semblait
sur le point de sombrer quelques jours
aptés avoir quitté Ganabara, Cing hugue-
nots préférérent prendre une chaloupe
pour tegagnet le fort Coligny : i s'agis-
sait de Pierre Bourdon, Jean du Bordel,
Mathieu Verneul, André La Fon et Jacques
Le Balleur. A peine débarqués, ils Furent
jerés aux fers sur ordre de Villegaignon,
qui craignait la préparation d’un assaut
sutprise. Il exigea de ses prisonniers quiils
abjurent par écrit : Pierre Bourdon, Jean
du Bordel et André La Fon ayant refusé,
Villegaignon les fit exéeuter par noyade,

Le Balleur, qui avait abjuré, survécut et
se joignit 4 linsurrection de Fernet. Clest
par ful qu'on apprit la triple exécution. Le
sieur du Pont fait valoir que ces exéeutions,
faites sans motif valable, sont des meur-
tres, et veut porter Paffaire en justice.

Le sieur du Pont connait Cunhambebe et
Mahire ; méme 'l fut en bons termes avec
les Cannibales, il ne persiste pas moins 4
les considérer comme des Sauvages sans
grand intérét.

PierRE RICHIER, MINISTRE
DE LA FOI REFORMEE

Portrait : Un homme vieillissant, aux yeux
latmoyants et aux traits affaissés, vétu
d'un costume bourgeois sombre et austére.
Sans grande intelligence, mais awtoritaire
et virulent.

Vécu : Pasteur en charge de la ditection
spirituelle des colons huguenots en France

- .
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Antarctique, Richier s’est heurté presque
demblée avee Villegaignon. Ataqué avec
violence par le vice-amiral dans les Hvres
que celui-ct a publiés depuis son retour, il
fui voue une haine féroce. 1l s’entend mat
avec Guillaume Charttier, avec fequel il a
en des différends théologiques, s2 culture
telative Payant parfois induit 4 s'écarter de
Ia lettre calviniste.

Richier veut appuyer la plainte du sicur do £
Pont essentieHement pour se venger de fa % ¢

fagon dont il a été traité 2 Ganabara, Sa
position vis 4 vis des Cannibales est proche
de celle du sieur du Pont.

GuiLLAUME CHARTIER,
DOCTEUR EN THEOLOGIE

Porteait: La trentaine, brun et maigre,
pottant une longue bathe de prophéwe
biblique, et véta d’an pourpoint sombre et
d’un manteau long noir, Le regard pétillant
d'intelligence.

Vécu : Parti en France Antarctique alors
quil éradiait encore la théologle, il 'a obtenu
son doctorat quia son retour. Pourtant,
dés 1556, il disposait déji d’une compé-
tence théologique tds supérieure A celle de
Richiet, ce qui leur valut des diftérends reli-
gieux au Brésil, dont Villegaipnon profita
Failleurs pous les discréditer. Cependant, il
a fait front avec le sieur du Pont et Richier
contre lintolérance de Villegaignon.

{1 appuie 1a plainte du sieur du Pont par
pur caleut politique 1 sauvegarder amiral
de Coligny, en affaiblissant le pard des
Guise, permet de défendre la foi protes-
tante dans le royaume. Chartier a éprouvé
une certaine curiosité pour les Cannibales,
mais lents mosurs Font dégoité et effrayé ;
i n'avait pas Pime d’un missionnaire, et il
doute de leur humanite.

A
e
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LA COTERIE DE LA
REINE

Louist DE LA
BiraupiErE pu RoOUET,
+ MapamEe p’Estissac,

« LA Berre RovET »

Portrait : « La Belle Rouet » a tous les
atouts de la femme famle. Dotée d'une
silhouette pacfaite et d’une magnifique
chevelure aux reflets cuiviés, efle cultive
une allure élégante, patfois un peu alanguie,
qui suggite un soupgon de lascivité. Elle
posséde un visage de madone, un teint de
péche, des yeux de biche, une bouche géné-
reuse, dont les sourires ou les moues sont
d'un charme fou. Ses willades peuvent se
tévéler plus meurttiéres pour ces messieurs
qu'une décharge d'arquebuse. Sa voix est
grave, un peu voilée, et suggdre un tempé-
rament étourdissant, ..

P
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LOUISE DE LA
Biraupiire pu Rouer,
MapaMme p’EsTissac,

« La Berpe Rouer »
Grices : Coquetterie, Courtoisie, Intrigante,

Vénusté
Providence : Fille prodigue (D6)
Bienveillance 6
Savorn : Mink (Ds)

Mémoriser 3 Droit 3
Fauconneric 4 Tralien 4
Jeuw de rable 5 Lire/écrive 3
Serarégie 5

Sensiaiits 3 Fing (Dio)
Perception 4 Fvahuation 4
Littérarure 2 Magguillage 7
Peespicacité 7

ExrreGENT : SEminLantt {D20)

Charme 6 Baratin &
Chant 3 Comédie &
Commander 2 Danse 6
Discrétion 4 Eloquence 4
Etiquette & Marchandage 6
Mendier 6 Pose 8

Puissance : DezicaTe (D6)

Bonus dégits -1
Pidces d'armere lourdes 3
Effore 2 Lutte 3

ComeLExION : Garrarpe (Dio)
Endurance 4 Dive bouteilie 3

Apxgsse : Injamze (D8)
Actions/tour 2 Course 3
Initiative 3 Couture 4
Crochetage 3 Diérrousser 4
Equitation 4 Jeus de cartes 5
Jeux de dés 4 Se cacher 2
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Eille est vétue de robes magnifiques, dun luxe
fou : étoffes d’ltalie ou de Flandre, corsets
brodés de petles et de galons d’argent,
carcans sertis de plerres précieuses, colliers
de perles, pendants d’oreille d’or serd d'éme-
raudes. .. Elle se coiffe de toques ornées de
plumets exotiques et de plerres précieuses,
et efle porte un masque de velouss pour
se déplacer — Il s"agit de protéger son teint
délicat, mais elle joue de ce masque pour
protéger son anoaymat ou piquer fa curiosité
des hommes qu'dle veot éourdir. ..

Eile se déplace dans une litiére fermée,
dont les rideaux en velours sont brodés
d’une licorne.

Vécu : La Belle Rouet représente la carte de
charme dans l¢ jer diplomatique de la reine.
Elle est chargée d’étourdir un peu le comte
de lennox et le duc de Bragance pout
faciliter leur réconciliation ; elle est aussi
chatgée de collecter des informations sur la
dispatition des Cannibales, afin de les livrer
4 Philippe Strozzi et 4 ses spadassins. ..

Purriere STROZZI,
CAPITAINE DE GENS DE PIED
& GENTILHOMME DU ROI

Portrait : Agé de vingt-deux ans (en 1563),
Philippe Strozzi est un gentithomime de
taille moyenne, trés brun, au charme téné-
breux et latin. 1 a ke front haut, une allute
natuteflernent atistocratique et hautaine.
If est vétu avec une élégance raffinée :
poutpoint i litalienne bleu clair, rogue
insolente ornée d'ane pierre, et il porte une
magnifique épée milanaise 4 garde orfé-
viée, If patle le frangais sans accent, avec
une certaine infatuation.

Vécu: Fils du maréchal Pierre Strozzi
(tué au siége de Thionville en 1558) et

LES

PERSONNAGES
NOM JOUEURS

cousin de Catherine de Médicis, Philippe !ﬂ\
Strozzi est un atistocrate d’origine floren- <X

tine, que le destn semble appeler 4 de \H

trés hautes fonctons dans le royaume de AP

France. Dés ige de quinze ans, il a servi X J %
o, A

sous le maréchal de Bsissac ; en 1558, il
est devenu gentilhomme de la chambre
du roi, et il vient d’étre élevé au grade de
capitaine d'infanterie dans armée royale.
Ce parcours militaire assez précoce ne @
Pempéche pas, comme son pére, dFétre un T
amateur des lettres et des arts ; ce gofit L
pout la guerre et pour I'art I'a rapproché
de Brantdme.

Inconditionnellement fidéle 4 la reine
mére, il Tai préte le concours de ses
hommes de confiance pour ses manigan-
ces un peu louches... Cest done le chef
des spadassins,

Petit-fils de Léon Strozzi, Ul est également
tecommandé auprés du comte de Lennox
et des membtes de Pexpédition d'Heosse
de 1548,

(Fiche dans Tarquerie |}

SErGeENT MirTO VENTURI

Portrait : La quarantaine, sec comme un
coup de trque, la guevle brilée par ke
solel! mais plissée par le rire, il posséde une
allure de matamote jovial, Un observateur
attentdf peut remarquer qu'il lui mangue
le lobe de loreille gauche. Il porte une
casaque chatoyante de rubans, un chapeau
de lansquenct, une interminable épée d'es-
toe, une dague glissée dans le ceinturon. H
patle haut et fort, lutine les filles, joue les
redresseurs de torts quand il assiste 4 un
différend entre boutiquiers ou bourgeols,
En fait, cest un spadassia sans scrupule,
prét i expédicr o'importe qui pour une
poignée de pitces. Le tout, avec le sourire
et une derniére plaisanterie. ..
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VENTURI

Savorr : Lavrre (Ds)

Meémoriser 2
Intendance 2

SensieiLiTE : Erniouk (De)
Perception 2 Ortientation 4

Arpurerie 4
Tactique 2

Discrétion 3
Tntimidation 4

Commander 3
Eloquence 4

de lansquenet. Ii porte sur I'épaule une

(Profil du Suisse, Livre I, p. 52)

LEs PERSONNAGES
INDEPENDANTS

Pistage 3
Portrait : Des gamins effianqués et nu-
I Entrecent : Distrr (Dro) LE QUARTENIER SCIPION pieds, vétus de pourpoints débeailiés et de
Charme 4 Baratin 5 chausses percées.
Chant 4 Comédie 3

Furaine

de Rouen, au ssque de dévorer le premier

(Pour Fntaine of ses archers, utiliser le profil des

Aprguebusiers, Livre I, p. 48)

LES PETITS BELISTRES

(Oup1y, Jeanner, Henrior) 7

Oudin est un petit rouquin effronté, forten

Marchandage 3 Pose 2 Porttralt : Officier de la milice bourgeoise, le  gueule, qui n'hésite pas A insulter le chaland
Purssanct : Yicoursux (Dro) sieur Fut}ine est un gaiﬂard_bedonnant, au et faire des tours pendables. Clestle c}}ef
Vécu: Chef des spadassing, il exécute Bonus dégts +1 nez épaté, au teint couperosé par Palcool. Il de la bande. Jeannet est un petit tire-laine
les ordres de son capitaine, non sans Pidces d"armure fourdes 7 porte un beau pourpoint de Flandre, taché  furtif, aux cheveux noirs ; il joue la carte
essayer de tirer les matrons du feu. Au Effort 4 Armes dhast 5 de vin, et une vieille forte-épée au coté. du petit gatgon larmoyant et effeayé s’ se
cours de la bataille de Dreux, il a affronté ?i‘ﬁaﬁ“; 3 g:;:‘:{ 4 sent menacé, Henrdot est un joli blondinet

Fouquetolles, qui lui a arraché la moiti€ de
oreille. 1l est prét 2 remetire le couvert s’
croise le soldat huguenot.,

DousLe-sorLpEs Lucas

ComrLexioN : Ganearp (Do)

Endurance 4 Dive bouteille 5
Natation 3

Apresst : Injamzss (Ds)

Actions/tour 2 Course 3
Initiative 3 Arquebusade 3
G ARETTI ET GERM AIN Equitation 3 Bscalade 5
Esctime 5 Esquive 4
Jeuxde dés 5 Lancet 5
SouLETTE Main gauche 3 Se cacher 2

Portrait: Garetd est de taille moyenne,
s brun de teint, et porte une méchante
balafre sut la joue droite. Soulette est grand
et blond, et boite Igérement. Tous deux
portent des fauchons et des pistolets passés
i la ceinture, un plastron d'acler et des
hardes défraichies de soudard. Tls passent
fe plus clait de leur temps 4 se quereller.

Vécu : Garettd et Soulette sont de vérita-
bles fréres ennemis ¢ inséparables, parta-
geant tout et se disputant tout. Hs §'in-

sultent, se font la téte, semblent parfois'd
deux doigts den découdre — mais ils sont -
toujours soudés face au danger.

(Profil dn lansquenet, Livre 1, p. 53}

Lanseessape AntoNn Kratz

Portrait : Un géant roux et borgne, tach- ;.

mrne, 3 ka téte d’abruti, en costume bariolé

Vécu : Chargé du guet, le quartenier est
dépassé par les vols des petits Bélistres ; 4
Pannonce que des Cannibales sont dans la
nature, son sang ne fait qu’an tour. Il ne pear
point les laisser vagabonder dans les roelles

au sourire d'ange ; if est trés poli et n’hésite
pas 4 rendre de menus services contre une
pi¢cente. 1 profire de la confiance qw'on lui
accorde pour chaparder tout ce qui est 4
sz portée...

immense flamberge. enfangon venu. Il compte mettre bon ordre <)
4 tout cela, en arguebusant 4 voe les Sauvages <
SErGENT MIRTO Vécu: L,I’ﬁme damnée de Venturi. Pas malin,  dés quils Jui tomberont sous fa main... %l
mais toujours prée & démolir son homme. ST/
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MAIS QUOY, 1L
NE PORTENT
POINT DE HAUT
DE CHAUSSES

LES 1
PERSONNAGES

LES

MAIS QUOY, 118
PERSONNAGES

NE PORTENT
POINT DI HAUT
DE CHAUSSES

NON JOUEURS

NON JOUTLURS |

Vécn: Issus de milieux modestes, ces
enfants de 8 4 12 ans sont devenus orphe-
lins 4 I suite du grand massacre qui a eu
lien quand 1a ville est tombée 3 Pautomne.
Iz ont survécu dans Ja rue, en formant une
bande de petits chapardeurs. Leurs larcins
incessants ont fini par mettre les archers sur
fes dents.... ls sont devenus les bétes noires
du quartenier Putaine. Sl sont arréés,
. Charles EX les engage comme « pages » pour
#4 s'amuser 4 les voir détrousser la Cout...

LEs PETITS BELISTRES

Oupin, JEANNET,
HenrioT)

Grices : Doiges de fée
Providence : Pauvee pdcheur (04)
Bienveillance 10

Savorr : Sot (D4)
Mémotiger 1

SensipiLite : Quvear (DS)
Perception 3 Perspicacizé 3

Pistage 2

EntrEGENT : FrustE {D8)
Charme 2 Baratin 4
Comédie 3 Discrétion 5
Marchandage 1 Mendier 4

Pusssance : Menu (D4)

Bonus dégits -2

Pidces d'armure Jourdes 1
Effort 1 Bagarre 3
Luwe 3 Saut 4

Comerexion : Disros (DS)

Endurance 3 Natation 3
Apngsst : Presta (Diz)
Actions/tour 3 Course 5
Initiative § Actobatic 2
Braconnage 2 Crochetage 3
Dérrousser 5 Escalade 3
Esquive 5 Jeux de dés 3
Lancer 3 Se cacher &

CreMmenT Huat

Porteait 1 Un gueux en sarran et chapeaa
de paysan, la bouche édentée et I'ceil mali-
cieux. Il se proméne avec deux seaux de
grosse taille accrochés 4 un joug posé sur
ses épaules. Il vead Peau 4 la pinte {pour
un denier). If eravailie Noble Rue, et il 2 été
témoin de Vincendlie de la maison de Malte
et de la fin de I'escarmouche entre gentils-
hommes portugais et écossais. Il a égale-
ment vu fes Cannibales quitter la maison,
sans se rendre compte qu’ils étajent accom-
pagnés de Montaigne.

En revanche, il connait Montaigne : it I'a
déjh croisé 4 La pucelie rdde, et I'a abordé
{pour lui vendre de l'eau) alors qu'il s'ap-
prétait i rentrer 3 la Maison de Malte,

L’aest ANDRE THEVET,
COSMOGRAPHE DU ROI

Portrait: Un petit ecclésiastique
rondouillard, au visage laid, expressif et
intelligent. Agé d'une quatantzine dan-
nées, il est véu d’une robe un peu élimée,
le bonnet cargé sur le chef et proméne
scuvent une demi-douzaine de livees
sous le ras. Il sexprime avec afsance et
une éloquence spontanée qui en font un
causeur volubile et phatdt sympathique.

Vécu: Ancien cordelier, 3 la vocation
forcée, it a fait un grand voyage en Otrent
de 1549 4 1552 : Venise, la Créte, PEgypte,

Jérusalem, la Syrie, Chypre, la Sicile, Malte, -

Il en tire matiére 4 un premier ouveage,
Cosmagraphie du Levant, publiée 3 Lyon en
1554, rééditée deux fois en 1556,

Auménier de Pespédidon de Vii[ega_igno.n, '

il tombe malade en janvier 1556 et se
trouve rapatrié en France. Des deux mois

quil a passés au Brésil, il dre cependant
un ouveage : Les Singularitey de la France
Antarctigue, antrevent nommie Awiérigue (Paris,
1558). 1 obtient la charge de cosmographe
du rof en 1560.

Conscient des projets diplomatiques de iz
teine, et des interférences que la France
Antarctique peut introduire dans sa diplo-
matie portugaise, Thevet peut se révéler
d'une aide précieuse auprés des P qui
sauront s'attirer sa sympathie,

Micusr EyQueM DE
MONTAIGNE, CONSEILLER AU
ParrEMENT DE Borpraux

Portrait : En 1563, Montaigne a trente ans.
De taille médiocre, mais assex large, il a Iz
téte ronde, le teint brun, le front un pen
dégarni, mais une forte moustache et une
barbe de quelques jours. De meeurs quelque
peu dissolues, i a les yeux injectés de sang
et fa figure un peu chiffonnée. Il patle avec
un zccent gascon et posséde l'éloquence
facile, 11 porte des pourpoints luxueus,
mais débraillés, sauf $il doit entreprendre
une dématche.

C’est un ami de la bonne chére et des filles
faciles... Mals c’est aussi un gentilhomme
trés cultivé, rempli de curiosité intellectuelle
et d’une forme un peu anticonformiste de
tolérance et d’ouverture 3 autre.

Vécu: Monmnigne a été convoqué i
Rouen pour rapporter au Parlement de
Bordeaux Védit qui proclamera la majorité
de Chartles IX. Dans lintervalle, il court
bezucoup les jupons — en pardculier 4
ta Pucelle rétie — et se lisse guider par
sa curtositd, Clest par curiosité pour les
Camnibales qu’il 2 rendu visite 2 Pabbé
Thevet, puis 4 Pamiral de Villegaignon. ..

oo

Micuer EvQuem pE
MONTAIGNE

Grlices : Cavalier infadgable, Disciple de
Clio, Epicurisme, Philofogue

Providence : Animé par [a Grice (D10}
Bienveillance 9

Savoir : Homamste (Dz20)
Mémoriser 6

Cosmogeaphic 4

Diroit 6 Grec Ancien 8
Héraldique 3 intendance 3
Jeux de table 4 iralicn 3

Tatin 8 Live/écsire 9
Médecine Philosophie 9
Stratégic 3 Théologie 5

SensIBILITE : Sustin (D12)

Perception 5
Qrientazion 3

Littérature 9
Perspicacité 7

Véneric 4

EnTrEGENT : Bapiv (Ds)
Charme 3 Baratin 2
Commander 2 Biscrétion 4
Eloguence 5 Tiriquette 4

Puissance : DiLicat (D)
Bonus dégidts -1

Pitces d'armure lourdes 3

Effort 2 Atmes d’hast 2
Tutte 2

Comrerexion : GaiLearn {Dio)
Endurance 4 Dive bouteitle 4

Natatton 2

Apresse : Gavche {Ds) =
Actions/tour 2 Course 2
Initiative 2 Arquebusade 2
Equitation 6 Escrime 2

Jeux de carees 4 Jeux de dés 4

1l loge dans la maison de Simon Louppes,
marchand de vin, qui est parent de sa
famille maternelle. Louppes a fui Rouen
au moment ol le comte de Montgomery a
ptis la place et s%est réfugié dans sa famille,
2 Bordeaux ; tombé malade, il y est resté.
Montaigne cccupe done seul Ia maison avee
un domestique, Marsile, et les Cannibales.
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